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SHRNUT{ OBSAHU PRACE

Hlavnim cilem piedlozené préace je generovani vektoru trojrozmérnych orientaci kubickych mtizek,
které jsou prifazeny jednotlivym bunkam dané mozaiky. Hustota tohoto vektoru mé gibbsovsky
tvar, pricemz funkce energie zavisi na misorientacich sousednich bunék. Generovani provadi autor
pomoci MCMC algoritmu. V simula¢ni studii pak zkouma vliv volby parametru inverzni teploty
a také vliv prumeérného poctu stén bunék mozaiky.

CELKOVE HODNOCENI PRACE

Téma prace. Zadané téma vyzaduje znalosti z nékterych pokrocilejsich oblasti (mozaiky, krys-
talografie, metody MCMC), se kterymi se musel student sezndmit studiem literatury. Téma
bylo zpracovano v souladu se zadanim prace. V zadani se navic jako moznost uvadi porovnani
s redlnymi daty, ale na to jiz vzhledem k rozsahu bakalarské prace nebyl prostor.

Vlastni piispévek. Hlavnim piinosem autora je simulaéni studie vychézejici z vlastniho navrzeni
a implementace algoritmu pro generovani orientaci.

Matematicka droven. Préce obsahuje korektné zformulovany matematicky text. V prvni kapi-
tole jsou shrnuty zakladni potiebné definice a tvrzeni. Véty tykajici se markovskych fetézcii
jsou uvedeny bez dukazu. Véta 1 je podand s diukazem, ten ale ukazuje néco jiného, nez je
uvedeno ve znéni véty. V kapitole 2 je predstaven studovany model a je zformulovana véta
5, jejiz dikaz je piimocarym dusledkem vét z prvni kapitoly.

Prace se zdroji. Pouzité zdroje jsou rfadné citovany. U prvni polozky chybi pomléka v rozsahu
stréanek.

Formalni dprava. Dobry dojem kazi nékteré zjevné preklepy v textu, kterym se dalo lehce
zabrénit spusténim programu na kontrolu pravopisu, napf. trojrozménych (str. iii), poly-
krystalckych (str. 2), nasludujici (str. 8), nazyvji, hodnoté, inicializa¢imi (str. 13), lindrné,
charakteristiky (str. 14), zvysil (str. 15). Na docela dosti mistech chybi ¢arka ve vété nebo
tecka na konci véty (obvykle za matematickym vzorcem).

PRIPOMINKY A OTAZKY

1. Definice mozaik na str. 3 se uvazuji v celém prostoru R3. Jsou pak buiiky konvexni mnoho-
uhelniky (nebo spise mnohostény), jak se pise za definici 37

2. 'V definici 7 by se mélo ptidat, ze determinant matice je roven 1. Jinak nemusi véta 1 platit,
protoze napiiklad pro ortogondlni matici s prvky —1, 1 a 1 na diagonale a nulami mimo
diagonalu bychom pozadovanou trojici uhlu nenagli.



3. Poradi nasobeni matic ve znéni véty 1 neodpovida vysledku uvedenému v diukazu. V jakém
poradi se maji matice ndsobit? Muze se stat, ze G33 = —1, jak potom vypadd thel ¢?

4. Jak by spravné méla vypadat pravdépodobnost v posledni ¢asti druhého kroku algoritmu 2
a 3?

5. Jaky je duvod ptidani druhého ¢lenu do (2.4)7 Co by se stalo, kdyby se pro 6 < 0 neuvazovala
hardcore podminka?

6. V textu se mi nepodafilo dohledat, jaky je po¢et bunék Voronoiho mozaiky pouzité v pod-
kapitole 3.3.

7. Vsechny histogramy po 0 iteracich na str. 20-23 by mély odpovidat stejnému rozdéleni. Cim
je zpusobeno, ze nékteré vypadaji vic odlisné?
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