V praci zavedeme mozaiky jako model mikrostruktury zrn v polykrystalickém ma-
terialu. Dale predstavime potfebné popisy trojrozménych orientaci pro kétovani bunek.
Predstavime potrebnou teorii markovskych retézcti abychom mohli pouzivat MCMC algo-
ritmy. Hlavnim tkolem pak bude simulovat mozna rozdéleni misorientaci mezi sousednimi
bunkami mozaiky. K tomu zavedeme parametricky stochasticky model a ukazeme, ze na-
hodny vybér z hledaného rozdéleni lze simulovat pomoci MCMC metody. V zavérecné
casti diskutujeme vysledky simulaci v zavislosti na parametru a geometrii mozaiky.



