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OVERALL ASSESSMENT (provided in English, Czech, or Slovak):

Autor si vybral téma, které je zajimave tim, Ze v urité mife vraci realistické rysy procesum
strategickych interakci oligopolnich ~hracl*, které jsou jinak v dusledné aplikované teorii her,
a to zejména v opakovanych hrach, vice teoretickym konceptem, nez realnym vysledkem
chovani ekonomickych subjektu.

Vypocetni technika dnes umoznuje simulace, které nevyzaduiji, aby hraé dopredu znal
pfesné prostiedi hry a povahu protihraéu, ale prostfednictvim simulace uceni, umoziuje
hraci tyto informace v rtizné mife, ktera zavisi, na predpkladané schopnosti ugit se ze
zkusenosti, ziskavat a vyuzivat. Protoze hodnoti své strategie na zakladé zkugenosti
nepotrebuje nutné promyslet chovani a reakce svych protihracu, ale maze pouze pfi svém
rozhodovani zohlednit minulé vysledky. Jednim z nich je i Q learning model, ktery si vybral
autor.

Autor si vybral model vystup stanovujiciho oligopolu, Pridava navic i model dvou obdobi, ve
kterém také existuje endogenni naasovani rozhodovani vyrobcl.

Autor zkoumal jak se parametry vySe uvedeného pojeti oligopolu odrazi v éetnosti vyskytu
Cournotovy rocvnovahy nebo koluze'a ve druhém modelu jak etny je vyskyt Stackelbergovy
nebo Cournotovy konkurence a zdav v pfipadé Stackelbergovych konkurent(: bude dochazet
také ke koluzi.

Autor dochazi k zajimavym zavérim, pro jednotlivé modely a nastaveni parametr, které
graficky ilustruje na 3D obrazcich, ale trochu postradam souhrné a pfehledné uspfadani
vysledkd za véechny modely a zasadni hodnoty parametr( této prace.

Chyby, které bych mu vytknul jsou: drobné chyby ve vzoreé&cich v kapitole 2., ob&asna
nepfesna vyjadfeni a jazykové formalni neobratnosti (napfiklad tvrzeni, ze v klasickych
modelech olygopolu se nevyskytuje realna moznost vzniku koluzivniho chovani, aniz uvede,
Ze ma na mysli jen tzv. jednorazové hry“ nebo ,opakované hry se znamym koncem®)

Praci povazuiji za velice zdafilou a navrhuji pfijmout k obhajobé s hodnocenim vyborné.
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