Abstrakt

Tato studie se zabyva osvojenim si Sesti nejbéznéjsich anglickych predlozek pomoci videohry
specialn€ navrzené pro tento ucel. Prace obsahuje teoreticky piehled literatury relevantni pro
osvojovani jazyka, akvizici funkénich slov (konkrétné predlozek), a rizné aspekty akvizice a
vyuky zaloZenych na hrani her. Praktickd Cast popisuje design hry, ktery se pokusil skloubit
relevantni (S)LA teorie s vyzkumem vyuky zprostfedkované hranim her. Hra se sklada z péti
samostatnych tkolt, jejichz mechanika je skombinovana v poslednim tikolu, s cilem vyvolat u
subjektii spravné odpovédi. Jazyk pouzity ve hie je upraven podle urovné jazykovych
schopnosti subjektii, hra je pIné dabovana a nabizi urcity stupen customizace. Experimentu se
ucastnilo 24 zaku zakladni skoly ve véku 12—13 let, ktefi byli testovani pfed a po hrani hry. Z
vysledkii vyplynulo, Ze hra zlepSila performance subjekti v piedlozkovych strukturach
obsahujicich Sest nejcastéjSich anglickych ptedlozek na trovni znalosti A1-A2. Zvlastni
pozornost byla vénovana vykonu ptfedlozky to ve porovnani s jejim protéjSkem — Castici fo.
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predlozka.
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