Anotace

Tato prace se zam¢fuje na problematiku hernich studii a zkouma jeji provdzanost se
zpravodajskymi médii. Vztah téchto oblasti je analyzovan na ptipadu pocitacové hry
Kingdom Come: Deliverance, se kterou ¢esti tvurci slavili mezinarodni uspéch.
Prostfednictvim obsahové analyzy je sledovana predevsim pfitomnosti a zptisob prezentace
tohoto Gisp&ného herniho projektu ve zpravodajském vysilani Ceské televize v letech 2014 az
2019. S ohledem na uspéch hry je predpokladam, Ze doslo ve zpravodajstvi ke zvySené
medializaci nejen samotné hry, ale 1 herniho odvétvi jako takového. Kromé analyzy
medialnich zminek o hie se prace zamétuje 1 na jejich kontextudlni rdmec a souvislosti, ve
kterych bylo o ¢eském projektu informovano. Vedle kvantitativniho vyzkumu zpravodajstvi
Ceské televize je prace doplnéna o srovnani &eskych a zahrani¢nich recenzi, které poskytuje
$iri pohled nejen na odlisny pristup ke hie v Cesku a ve svét, ale nastifiuje vyznam i

relevanci samotné hry pro ptipadné zatazeni do zpravodajského vysilani.



