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Tato práce se zaměřuje na problematiku herních studií a zkoumá její provázanost se 

zpravodajskými médii. Vztah těchto oblastí je analyzován na případu počítačové hry 

Kingdom Come: Deliverance, se kterou čeští tvůrci slavili mezinárodní úspěch. 

Prostřednictvím obsahové analýzy je sledována především přítomnosti a způsob prezentace 

tohoto úspěšného herního projektu ve zpravodajském vysílání České televize v letech 2014 až 

2019. S ohledem na úspěch hry je předpokládám, že došlo ve zpravodajství ke zvýšené 

medializaci nejen samotné hry, ale i herního odvětví jako takového. Kromě analýzy 

mediálních zmínek o hře se práce zaměřuje i na jejich kontextuální rámec a souvislosti, ve 

kterých bylo o českém projektu informováno. Vedle kvantitativního výzkumu zpravodajství 

České televize je práce doplněna o srovnání českých a zahraničních recenzí, které poskytuje 

širší pohled nejen na odlišný přístup ke hře v Česku a ve světě, ale nastiňuje význam i 

relevanci samotné hry pro případné zařazení do zpravodajského vysílání. 


