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Slovni hodnoceni prace

Prace zkouma velmi aktualni téma reprezentace historie ve video hrach a jeji vliv na vnimani
historie samotnymi hraci. Pomoci online dotaznikového Setfeni na 1000 respondentech autorka ovétuje na
pripadové studii historické hry Kingdom Come: Deliverance, jak vnimaji samotni hraéi reprezentaci
historie v této hire. Konkrétné autorka zjist'uje, zda hraci povazuji hru za historicky vérné zobrazeni
danych redlii, zda je pro hrace historicka piesnost dilezita a zda si historické realie zobrazené ve hie
ovefuji.

Autorka v teoretické ¢asti nejprve definuje obecné hry. Nésledné pak ptrechazi k rozboru
historickych her a jejich specifik. V této ¢asti se autorka zabyva schopnosti her reprezentovat historii,
vlivem historickych her na spole¢nost a jejich moznou vzdélavaci funkei. Tato piehledova ¢ast prace
vychazi z relevantnich a dostate¢nych zdroji.

Druhé ¢ast prace vychazi z poznatkt z piipadové studie. Ackoli hlavnim cilem prace nebylo
analyzovat reprezentaci historie ve hie Kingdom Come: Deliverance, tak povazuji za slabinu prace
nedostatecny rozbor samotné hry v této ¢asti. Ten je spiSe povrchni a ¢asto omezen na zkratkovitou debatu
o dané hie ve vefejném prostoru mezi tvirci a vybranymi historiky.

Hlavni pfinos prace je vSak v samotném vyzkumu, ktery pfinasi unikatni a chybéjici data. Ke
sbéru dat nemam vétsich vyhrad. Dotaznik pouzity pro sbér dat obsahoval 5 otevienych a 12 uzavienych
otazek a prosel pilotnim testovanim. Respondenti pfedstavovali piedem definovanou skupinu ¢esky
mluvicich hract s dostate€nou znalosti vybrané hry. Velikost vyzkumného vzorku je adekvatni. Predevs§im
bych chtél ocenit pfistup autorky, ktera se nezalekla prace s véts§im objemem dat, nez jaky jsme ptivodné
predpokladali. Ackoli ziskana data nabizi potencidl pro komplexnéjsi analyzu, pro potieby této bakalarské
prace s ohledem na rozsah ziskanych dat je provedena analyza dat dostatecna a poskytuje odpovédi na
vznesené otazky. Na zaklad¢ ziskanych dat dochazi autorka k zavéru, ze hraci Kingdom Come:
Deliverance vét§inove povazuji hru za historicky vérné zobrazeni historie. Zaroven si hraci historické
interpretace ve hie spise neovéiuji. Samotna historicka presnost pak pro hrace spise neni dilezita ve
srovnani s ostatnimi hernimi aspekty.

K jazykovému zpracovani prace nemam vétSich vyhrad. Vizualizace obcas trpi drobnymi
nedostatky ve formatovani (napt. Tabulka ¢. 04). Co se tyce citaci, ocenil bych konzistentni umisténi
odkazi na citace pod ¢arou, naptiklad na konce citovanych myslenek/vét.
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Obecné se jedna o velmi zdafilou praci, kterd pfinasi do oboru nové a unikatni poznatky. Data
ziskana v ramci této prace navic umoznuji komplexngjsi statistickou analyzu a autorce bych doporudil je
publikovat. K obhajobé navrhuji znamku vyborné a nasledujici otazky:

1) Jak hodnoti odborna vefejnost reprezentaci historie ve hte Kingdom Come: Deliverance?
2) Myslite si, Ze jsou ziskané poznatky od hract z této prace pienositelné také na jiné historické hry?

Diléi hodnotici tabulka

Bodové ohodnoceni Mozné hodnoceni
Aspekt kv. Prace
metodologie a vécné 33 0-40 bodi
zpracovani tématu
pfinos a novost prace 20 0-20 bodi
citovani, korektnost 17 0-20 bodu
citovani, vyuziti inf.
zdrojti
slohové zpracovani 13 0-15 bodi
gramatika textu 4 0-5 boda
CELKEM 87 max. 100 bodi
Celkové hodnoceni
Bodovy zisk za praci Hodnoceni
0-50 bodu Neprospél, nedoporuceno k obhajobé
51-60 bodu Dobfte (3)
61-80 bodu Velmi dobfte (2)
81-100 bodu Vyborné (1)
V Praze dne 25. 8. 2020 Mgr. Lukas Kolek
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