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Text posudku:

Student se v práci zabývá využit́ım koevoluce pro návrh úrovńı ve hře Super Mario. Konkrétně

využ́ıvá evolučńıho algoritmu k nastaveńı parametr̊u generátoru level̊u a zároveň neuroevoluce

k vytvářeńı agent̊u hraj́ıćıch tyto levely. Ćılem agent̊u je naučit se hru hrát co nejlépe, ćılem

generátoru level̊u je vytvářet zaj́ımavé levely pro agenty. Ćılem práce bylo vytvořit řadu generátor̊u

level̊u r̊uzných obt́ıžnost́ı a řadu agent̊u schopných tyto levely hrát. Tento ćıl se podařilo splnit.

Práce je rozdělena do celkem šesti kapitol. Prvńı kapitola obsahuje základńı definice a informace

nutné k porozuměńı zbytku textu včetně stručného popisu hlavńıch použitých metod (evolučńı

algoritmy, neuronové śıtě). Kapitola je napsána relativně stručně, ale nic zásadńıho v ńı nechyb́ı.

Druhá kapitola obsahuje analýzu problému řešeného v práci a zd̊uvodněńı výběru jednotlivých

metod. Zde by se hodilo některé volby diskutovat podrobněji, např́ıklad u jednotlivých možnost́ı

vytvořeńı reaktivńıho agenta (sekce 2.1) zmı́nit, jaké jsou jejich výhody a nevýhody. Obdobně v

daľśıch sekćıch.

Daľśı čtyři kapitoly představuj́ı samotný př́ınos práce. Ve třet́ı kapitole student popisuje vývoj

agent̊u pomoćı neuroevoluce pomoćı dvou r̊uzných evolučńıch algoritmů (evoluce vah a NEAT),

čtvrtá kapitola popisuje evoluci level̊u a pátá kapitola popisuje celkovou koevoluci agent̊u a le-

vel̊u. Všechny tyto kapitoly maj́ı jednotnou strukturu, kdy autor napřed stručně poṕı̌se existuj́ıćı

př́ıstupy a potom své vlastńı algoritmy. Ty jsou nakonec porovnány. Porovnáńı algoritmů je prove-

dené relativně pečlivě a student kromě hodnot účelové funkce hodnot́ı i subjektivńı vzhled level̊u,

který při generováńı obsahu do her může být d̊uležitěǰśı než objektivńı kritéria. Posledńı kapitola

potom obsahuje popis implementace jednotlivých část́ı práce.

Celkově je práce napsána celkem dobrou angličtinou s relativně malým počtem překlep̊u a

gramatických chyb a docela dobře se čte. Za nejd̊uležitěǰśı kladné stránky práce lze považovat

samotné algoritmy a experimenty, které jsou zaj́ımavým př́ınosem v oblasti procedurálńıho ge-

nerováńı obsahu do her. Za slabš́ı stránku považuji relativně stručné popisy souvisej́ıćıch praćı a
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drobné nepřesnosti v textu (např. autor zmiňuje, že nechtěl použ́ıt zpětnovazebńı učeńı, ale zvolil

raději neuroevoluci – neuroevoluce ale v tomto př́ıpadě je technika zpětnovazebńıho učeńı). Tyto

nepřesnosti ale většinou nemaj́ı vliv na celkové vyzněńı a pochopeńı textu.

Mám pouze dva dotazy k obhajobě:

1. Generátor level̊u založený na markovských řetězćıch dle práce generuje překážky předevš́ım

na začátku levelu. Domńıvám se, že toto by mohlo být zp̊usobeno t́ım, že d̊uležitou součást́ı

fitness je pravděpodobnost, jestli agent při hrańı levelu uspěje (selháńı může nastat hned

brzy na začátku levelu a jeho daľśı část už nemá na tuto část fitness př́ımý vliv – algoritmus

tedy daľśı část využ́ıvá ke zlepšeńı daľśıch část́ı fitness). Je to tak, nebo je pro toto chováńı

jiné vysvětleńı? Dalo by se tomuto jevu nějak zabránit?

2. Podle obrázk̊u v práci se zdá, že levely jsou vždy stejně dlouhé. Je to vynuceno vlastnostmi

simulátoru, nebo by bylo možné generovat i levely jiné délky? Mohly by generované levely

mı́t r̊uznou délku pro r̊uzné běhy generátoru?

Na základě výše uvedeného práci doporučuji k obhajobě.

Práci doporučuji k obhajobě.

Práci nenavrhuji na zvláštńı oceněńı.

V Praze dne 1. zář́ı 2020

Podpis:
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