Fotorealistické renderovani ma Sirokou skalu aplikaci, a proto neni prekvapivé, ze exis-
tuje mnoho renderovacich algoritmii a jejich variaci upravenych pro rtzné druhy pouziti.
I kdyz prakticky vSechny provadi fyzikalné zaloZenou simulaci transportu svétla, jejich
vysledky na stejné scéné jsou casto rozdilné, nékdy kvili vlastnostem konkrétniho algo-
ritmu, a jindy, v horsim pripadé, kviili chybam v jeho implementaci. Porovnavani téchto
algoritmil neni jednoducha zalezitost, a to obzvlasté pokud je kazdy implementovan v
jiném rendereru, protoze pro tento ucel neexistuje zadny standardizovany software nebo
testovaci data. Proto jedinou moznosti jak objektivné porovnat tyto algoritmy mezi
sebou, je vytvoreni a pouziti vlastnich testovacich dat nebo naimplementovani vSech al-
goritmt v ramci jedného rendereru. Obé tyto moznosti mohou byt pomérné obtizné,
¢i pfimo nemozné, ale tak ¢i onak jsou v kazdém pripadé casové narocné na provedeni.
My nabizime mozné feseni téchto problémi v podobé nasi testovaci sady, zalozené na
pevné definovanych principech pro porovnavani algoritmi transportu svétla. V ramci ni
predstavuje skriptovaci rozhrani pro automatizované testovani a porovnavani vysledkt
renderovani a poskytujeme zdokumentovanou (ne-volumetrickou) sadu scén pro nejpop-
ularnéjsi, védecky orientovana renderovaci rozhrani. Nase testovaci sada je jednoduse
rozsititelna o dalsi renderovaci rozhrani a scény.



