
Vyhledávání ve videu představuje náročný problém s mnoha záludnostmi a dílčími
problémy. Tato práce se zaměřuje na dva z těchto podproblémů, konkrétně na detekci
střihů a textové vyhledávání. V případě detekce střihů bylo v posledních desetiletích
navrženo mnoho řešení. Nedávné přístupy založené na hlubokém učení zlepšily přes-
nost detekce pomocí 3D konvolučních architektur a uměle vytvořených trénovacích dat,
ale stoprocentní přesnost je stále nedosažitelným ideálem. V této práci představujeme
TransNet V2, hlubokou síť pro detekci střihů, která dosahuje nejlepších výsledků v
porovnání s konkurenčními metodami na respekovaných datasetech. V případě druhého
námi řešeného problému textového vyhledávání se ukázaly jako efektivní řešení hluboké
neuronové sítě promítající textové dotazy a snímky videa do společného prostoru. V
této práci zkoumáme použítí těchto sítí pro případ hledání známého objektu ve videu a
navrhujeme vylepšení způsobu, jakým lze zakódovat textový dotaz.
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