
Vyhledávání v multimediální kolekci bývá často realizováno pomocí textových dotazů
a následného seřazení databáze vzhledem k relevanci k poskytnutému dotazu. Nicméně,
pokud uživatel hledá pouze jednu konkrétní scénu nebo obrázek, tak musí často prohle-
dávat sekvenčně velkou spoustu výsledků a ani tak nemá garantováno, že hledaný objekt
nalezne v rozumném čase. Tato práce se zabývá metodami využití zpětné vazby pro efek-
tivnější dohledávání známých obrázků v rozsáhlé milionové kolekci obrázků. Práce srov-
nává několik přístupů odhadu relevance a výběru displejů formou simulací zpětné vazby.
Experimentálně je prokázáno, že studované modely mohou být významným přínosem pro
moderní vyhledávače.
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