Tato bakalarska prace se zabyva vyuzitim princip gamifikace, jejim uplatnénim ve vzdélavani a
jeji implementaci ve vyukovych webovych aplikacich. Teoretickd ¢ast si klade za cil definovat
tento novy pristup pouZiti hernich principt v mimohernim prostredi vzdélavani, analyzovat
gamifikacni prvky a mechanismy, a jejich vyuZiti ve stavajicich webovych aplikacich dostupnych
na trhu. Na zakladé poznatkl z teoretické ¢asti bakalarské prace se pokusim navrhnout a

implementovat prototyp webové aplikace obsahujici gamifikaéni prvky, ktera bude zamérena na
vyuku anglického jazyka.



