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Prosim vypliite hodnoceni kiizkem u kazdého kritéria. Hodnoceni OK oznacuje praci, ktera
kritérium vhodnym zptsobem splituje. Hodnoceni lepsi a horsi oznacuji splnéni nad a pod
ramec obvykly pro bakalatskou praci, hodnoceni nevyhovuje oznacuje praci, ktera by neméla
byt obhajena. Hodnoceni v pifipad¢ potieby dopliite komentafem. Komentat prosim dopliite
vSude, kde je hodnoceni jiné nez OK.

K celé praci lep§i OK hor§i nevyhovuje
ObtiZnost zadani U X U 0
Splnéni zadani O X O O
Rozsah prace ... textova i implementacni éast, zohlednéni ndarocnosti O X O O

Komentar Asi standardni herni prace pro abstraktni hry: popis hry, vytvoteni prostedi, implementace
nékolika pocitaGovych hra¢l, experimenty. Za vyhodu lze povazovat, ze hra je prevzata ze skute¢ného
svéta a nova, za mirnou nevyhodu povazuju, Ze student nerozebral explicitng nedeterminismus, ktery
neni v hrach bézny.
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Textova ast prace OK hor$i nevyhovuje

Formalni ﬁprava ... jazykova uroven, typografickd virovern, citace
Struktura textu ... kontext, cile, analyza, navrh, vyhodnocenti, uiroven detailu
Analyza

Vyvojova dokumentace

UZzivatelskd dokumentace

ooooog
X X X X X
X X X [0 X
ogogoo

Komentat Text je celkové rozumné postaveny a obsahuje potifebné ¢asti, nékde asi mohl byt
podrobnéjsi a piesné&jsi. Prace je v angli¢ting a zhodnoceni jazyka necham na vedoucim. Jednotlivé
citace jdou zuplnit. Dokumentace je z¢asti elektronicky, ale porad je stru¢na. Mam pocit, ze ¢asti ,
které se daly nacerpat z literatury (pravidla, minimax, Monte Carlo tree search) jsou Iépe popsané.
Konkrétni vyhrady a moznosti zlepSeni:

- tab. 2.1: Pro stanoveni pramérného vétviciho faktoru je vhodnéjsi geometricky pramér misto
pouzitého aritmetického.

- 4.1.1 Nevystizny popis Minimaxu, kde se nespomina prohledavani.

- 4.1.2 Nedokoncené nebo typo

- 4.1.6 Vysledky spi$ shrnout a analyzovat na jednom misté.

- 4.2.1 V pseudokodu se ztratila indentace a tak je nesrozumitelny

- 4.2.2 Zpracovani nenavstivenych vrcholt se obvykle popisuje zvlast, pro takové vrcholy je délitel
m_i =0.

- 4.2.5 Divny text, asi chyba v indexech?

- 4.2.7 Uvést spotiebovany ¢as, pro stanoveni ,,cena/vykon®, i dal.

- 4.3.1 Popis strategie je nejasny. Jako by se porovnavalo vic tahti s celkovou hodnotou 4 s primérnou
cenou kostic¢ek 0.8

- Jak uz jsem psal, minimax v zakladni verzi nepodporuje nedeterminismus. Bylo vhodné podporu a
zpracovani nedeterminismu uvést explicitné, podobné i u dalsich strategii.

Implementa¢ni ¢ast prace lepsi OK hor$i nevyhovuje
Kwvalita navrhu ... architektura, struktury a algoritmy, pouzité technologie [l X | ]
Kvalita zpracovéni ... jmenné konvence, formatovani, komentdre, testovani |:| X D D
Stabilita implementace O X OJ O

Komentat Prostredi funguje, dovoluje hru dvou hraca (hra je pro 2-4 hrage), je stabilni a ovlada se
pomérné intuitivné ( tak méné uziv. dok. az tak nevadi). Pfi hie proti pocitaci jsem jako zaéate¢nik
nékdy nebyl schopen zjistit, co po¢ita¢ zahral. Pii pogitani skore bylo zobrazovani informaci lepsi. Hra
dvou pocitaci jde krokovat.

Kod je piehledny, vétsinou nekomentovany.

Celkové hodnoceni Velmi dobfe (spise horsi)
Praci navrhuji na zvlastni ocenéni Ne
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