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Uvod

Clovek se rodi do uréitého spoleCenstvi, ve spolegenstvi se vyviji a rozviji. Béhem
svého zivota vstupuje do vztaht, které se odehravaji ve formalni &i neformalni atmosféte.
Cestou Zivotem se pohybuje rozli¢nymi skupinami. Prvni skupinou je nage rodina. Potom
pfichézi neuspofadana skupina d&ti venku vyvijejici se v party. Déle jsou zde skupiny déti
utvofeny s cilem sdilet spole¢né zajmy (z4jmové krouzky a oddily). Skupina d&ti ve $kolni
tfid€ a pozdgji skupina spolupracovnikii na pracoviiti.

Tam, kde pospolu vice lidi travi urdity ¢as, vzniknou mezi jednotlivymi ¢leny
rozliéné vztahy. Neéktefi k sob& citi sympatie, jini antipatie a objevi se i vzajemna
nevsimavost. Vy¢leni se viid¢i ¢lenové a na okraj skupiny jsou vytladeni outsidefi. Najdou
se 1 takovi, ktef{ o lidi a déni ve skupin& nemaji zdjem a ze své viile se drZi opodal.

Stejn€ tomu je i ve specifické skuping jakou Skolni t¥ida. Snad kazd4 tiida ma svého
»kapa“, tedy zaka, ktery je viid¢i osobnosti (at’ uZ formalni &i neformdlni). I tato skupina
ma sva mala spole€enstvi, do kterych jsou zvéni jen néktefi na zakladé n&jakych vstupnich
atributi. T€mi mohou byt urité schopnosti, vlastnosti, nazory, postoje &i vzhled. Nékdy
jsou tyto skupinky stalé a uzavfené, v jinych ptipadech jsou oteviené a jejich ¢lenové se
voln€ misi. A také $kolni tfida m4 své samotafe, ktefi se dri stranou socialnich interakci,
ktefi se vyhybaii ¢innostem, v kterych by se mohli potkat s ostatnimi. A nebo se vyhybaji
ur¢itym Cinnostem a nemaji tak moZnost potkat se s ostatnimi. Pravé o nich, samotafich,
bude pojedndvat tato prace. Pokusime se odhalit, co je jejich handicapem ve tvofeni
socidlnich interakcich ¢i co je jejich hlavnim motivem k udrzovani pozice, ve které se
nachazeji.

Pfi zpracovani tématu Zak stranici se interakci — herni folklor, se budeme pfevazné
pohybovat na poli $kolské instituce, piesnéji fe¢eno ve $kolni t¥idé. Budeme pronikat do
détského svéta, budeme sledovat, jakym zptisobem probihaji interakce mezi détmi. Pfedem
piijimame zakladni fakt, Ze za d&tmi budeme muset vstoupit do jim velmi blizkého svéta a
to do svéta hry.

Svét hry neni s naSimi Zivoty spojen jen tak pro nic za nic. Hra m4 jist& pro lidskou
existenci dilezity vyznam. S herni aktivitou se setkdme ve vsech spoleenstvich a
kulturach. Dle kulturni antropologie je hra nositelkou kulturnich projevii lidského Zivota.
Vyvojova psychologie chape hru jako jakysi trenaZér pro Zivot rozvijejici se na
instinktivnim zéklad¢ a jako prostor pro vyrovnani se s naroky b&zného Zivota. Svou roli
muZe sehréat pfi zdravém vyvoji a rozvoji kazdého jedince. Pomoci hry dit€¢ poznava a
reflektuje svét, ovéfuje si a procviuje své nabyvajici dovednosti, u&i se novym
zkuSenostem, které potom pouzije v b&Zném Zivot§. Do svéta hry miZeme unikat pred
viednostmi Zivota, miZeme si v ném plnit sv4 prani, touhy &i urdité potieby. Skrze hru
muzeme sv€tu néco fikat. Zvlasté psychoanalyza poukazuje na hru jako na prostor pro
ventilaci emo¢nich konflikti a odreagovani z napéti.

V nasledujici praci budeme vak vychéazet prevazné z poznatkti $kolni etnografie,
kterd oznaCuje hru za zdroj komunikace a odraz socidlniho déni ve t¥Hd& a Rogera
Cailloise, ktery ndm svou kategorizaci her pomiize zmapovat pritazlivost jednotlivych her




pro jeji potenciélni G¢astniky. Budeme se sousttedit na zptisoby interakce déti bshem her a
odrazu piibehu hry na sociélni uspofadani skupiny v b&Zné realité. Nakonec se pokusime
odhalit naro¢nosti, specifické psychologické ptedpoklady, které by jedinec mél ovladat,
aby pro néj navazovani vztahi s ostatnimi nebyly neptekonatelnou piekazkou.

Tato prace bude sméfovat k pochopeni takového Zdka, ktery se nebude stranit
pouze b&éZné interakci, ale pfevazn& té, ktera probiha na roving jen jako, na roviné, ktera
muiZe byt v okamZiku smazana, z které miZe beztrestné vystoupit. Budeme se zabyvat
Zakem, ktery si pfedev§im nebude (umét) hrat s ostatnimi.




| Volba pfistupu k tématu a postupu jeho
zpracovani

V nasledujicich kapitoléch této prace se budeme predeviim pohybovat v prostoru
Skolni tfidy, mezi jejimi Zaky. V prvnim kroku se proto krétce sezndmime se $kolni t¥idou
jako se socidlni skupinou a s moZnymi pozicemi, které Zaci mohou v této specifické
skupiné zaujimat.

Cilem této price bude bliZe poznat dynamiku procesd, které se podileji na
skute¢nosti, Ze se jeden ¢&i vice jedinc mohou od skupiny skolni tfidy odd€lovat — strani se
interakci. Dal$im krokem proto bude sezndmeni se s postupem, kterym budeme ziskavat
potfebna data ke splnéni tohoto tikolu a s tim zaroveti dojde k podrobné&j§imu vysvétleni
pavodu druhé ¢asti ndzvu této prace, kterou je ,.herni folklor®.

I.1 Skolni t¥ida jako socislni skupina

Skolni tfida beze sporu spliiuje zékladni kritéria, dle kterych bychom ji mohli
oznaCit za socidlni skupinu. Je to skupina, kterou tvoii uréity podet jedinct. Tito jedinci
spole¢né vykondvaji ¢innosti vedouci ke spole¢nym cilim, jsou v dlouhodobé interakci a
uvédomuji si vzajemnou pospolitost. Déti ve t¥idé se Fidi skupinovymi normami, zaujimaji
rizné pozice i role za relativng stalé struktury vztahti (Vyrost, Slaménik, 1997, s.279).

Dale muzeme o 3kolni tfidé jako o skuping fici, Ze je skupinou formélni. Dé&ti
nemaji moznost sejit se pfed Skolou a vybrat si, s kym by nasledujici Skolni léta chtély
stravit v pospolitosti. SpoluZaci si jsou instituci pfid&leni. Dennodenni setkavani dava
volny pribéh sympatiim a antipatiim. Na zakladé toho vznika prostor pro vznik
neformalnich podskupin. Formalni a neformalni roviny se mohou v n¢kterych bodech
shodovat €i rozchézet. Piikladem by mohla byt role predsedy tridy. Zak, ktery tuto pozici
ve tfid¢ zastavd, miZe a nemusi byt jako viidce uznavany v neformalni roving Zivota $kolni
tiidy.

VySe zminénym piedsedou tfidy jsme otevieli daldi rovinu, ktera se vztahuje
k tématu skupiny — tim jsou pozice jedince ve skupin&. Sociometrie se na pozice zakid ve
tfid€ diva pfes jejich socidlni pfitazlivost (jak jsem populdrni, oblibeny, divéryhodny, atd.)
daného jednice pro skupinu a jeho osobni presti (co mohu nabidnout, jak jsem aktivni, jak
se umim sebeprosazovat). Podle M. Nakoneéného miZeme ve 3kolni tiidé vypozorovat
napiiklad tyto pozice: hvézda, outsider, izolat, antihvézda (Nakonecny, 1994).

Hvézda je 7k ostatnimi spoluzéky obdivovany. Je pro ostatni socialné ptitazlivy.
Je rad v kontaktu s ostatnimi a oni s nim. Na opa&ném pélu se nachézi antihvézda a
outsider. Tito jedinci by radi ke skuping, ale jsou skupinou odmiténi a mnohdy ze skupiny
aktivn€ vylucovéni. Pozice, ktera nas vak nejvice zajima, je pozice tzv. izolata. Jedn4 se o
takového ¢lena skupiny, ktery neni skupinou vyludovéan, ale ani aktivné vyhledavan.
MuZeme fici, Ze je skupinou ignorovan. Stejné tomu je i ze strany jedince na této pozici.
Ten ostatni ¢leny skupiny nevyhledava, ani je nezavrhuje. Prost& stoji opodal, strani se.




L.2 Zak stranici se interakci se spoluziky - o¢ekavani

Spolecensky styk a vztahy mezi lidmi se realizuji v &innosti, zejména ve spoledné
Cinnosti. V piipadé détské skupiny zafadime mezi tyto &innosti udeni, hru, nejruznéjsi
zdjmové a zdbavni aktivity. V ramci t&chto socialnich interakei na sebe zGastnéni jedinci
vzajemné pusobi, ovliviiuji se a touto socialni zkusenosti formuji.

K pribéhu uspokojivé interakce jedince se svym prostfedim, by mél byt tento
jedinec vybaven uréitymi psychickymi ptedpoklady. Mezi tyto predpoklady miZeme
zafadit schopnost adekvétniho pfijmu informaci z prosttedi a z priibéhu své vlastni
Cinnosti, aby dobfe vnimal a poznaval. Nemén¢ dileZitou je motivace k vykonavané
¢innosti, ve které dochézi ke spole¢né interakci a také, aby pfislusnou &innost znal a umél
(€i mel alespofi zijem se ji u€it). V neposledni fadé je zde zapotiebi dobry
psychofyziologicky stav. Psychické predpoklady se dale podili napt. na adaptaci na nové
situace a prostfedi, ale i na aktivnim pozmétovéani vnéjsich podminek - to znamena
utvafet si ve svém prostfedi pro sebe pohodlny a uspokojivy prostor. (Cap, 2001)

Otazkou pro nas dile bude, pro¢ se na§ zdk, stojici opodal, bude takto stavét i
k interakcim ve svét& hry. Pro¢ se bude vyhybat této spoledenské zélezitosti, ktera je ze své
podstaty ldkava svou plasticitou, kreativitou a tvérnou ptizpisobivosti svym aktudlnim i
dlouhodobym pfanim a potfebam. Jedn4 se o &innost, kterou mame pevné v rukou. Dité si
brzy uvédomuje oddélenost herniho svéta od realného, jeho fiktivnost a umi toto vie Fadné
vyuzit.

Vyvojova psychologie poukazuje na hru jako na biologicky téelnou aktivitu. Dle
nekterych autorti je vnas dokonce tendence vénovat se této E&innosti, tedy hrat si,
instinktivné zakédovana. Dle psychoanalyzy jsou do hry promitany naSe vnitini postoje,
motivy a konflikty. Hra je v pojeti psychoanalytické 3koly projevem nevédomi. Tento
psychologicky smér si stoji za nazorem, Ze skrze hru se jedinec Vvyrovnava se svymi
emo¢nimi konflikty na symbolické roving. V herni realité si miize dovolit a povolit to, co
bézny Zivot nedovoluje nebo co si vném zn&jakého divodu nechceme povolit. Herni
¢innost sebou pfinasi slast z odreagovani napéti.

Pro¢ se vyhybat tomuto svétu? MiZe to byt zplsobeno tim, Ze pravé s timto
tvarnym svétem dany jedinec neumi zachézet. Neumi si hrat. Nebo by si snad radé€ji hral
jiné hry, ale neumi je v t¥idnim kolektivu prosadit.

Budeme tedy hledat takového Zaka, ktery ma nizky vliv na ovliviiovani interakci a
¢innosti ve tfid€, nebude oplyvat ani socidlnimi dovednostmi pro ovliviiovéani spoluzakd.
Velké forum déti shluknuté kolem n& nebude jeho mistem prezentace. Bude spiSe
introvertni, zdrZenlivy, socialn& plachy, snad nejisty &i uzkostny. Mizeme ocekavat, ze
nekteré z vySe uvedenych psychickych piedpokladi nebudou spliiovany. Dale se bude
jednat o Zéka, ktery se bude stranit i herniho prostoru, ne jen b&zné reality.

L.3 Zvoleny postup ziskavini a zpracovani dat

» Vyhledani vhodného tiidniho kolektivu
Samym zékladem vyzkumu bude vyhledani takového téidniho kolektivu, ve kterém
se vyskytuje alespoti jeden jedinec nesouci znaky naseho cilového subjektu. Tedy takové
tfidy, kterd ma ve svych fadach Zaka, ktery neni z centra déni vytlatovén & odhanén, ale




on se piesto drzi na
Nakone¢ného - izolat.

» Sbér dat
1)

2)

3)

jejim okraji, mnoho nevyhledavé interakce s ostatnimi. Slovy

Pozorovani: NejstéZejngjsi metodou v nasem piipadé bude
planovité selektivni pozorovani. V prvni fizi bude pozorovani
zaméfeno na to, co se v takové kolni tfidé vlastné déje. Bude se
jednat o zaznamenani aktivit, které vyudovaci hodina a $kolni
pfestavka vlastné nabizi. V druhé fazi se do centra pozorovani
presune to, kdo se vySe uvedenych aktivit G¢astni, jakou pfitom
hraje roli, jaké méa kompetence, jak vyvoj dané &innosti ovliviiuje.
Vysledky tohoto kroku by mély vyselektovat zdky na vyraznych
pozicich v tfidnim kolektivu. Ve tfeti fazi bude pozorovani
duslednéji zaméfeno na jiz pfedem vybrané Zaky a na jejich Zivot
ve Skolni tfid¢, na jejich strategie.

Hra: Kontakt mezi détmi probiha ve dvou Easovych pasmech.
Jednim pasmem je vyucujici hodina a druhym ptestavky a hodiny
volna. B&hem hodin jsou Zaci omezeni v kontaktu dostupnosti
svych sousedii. Béhem prestavky nemaji déti v kontaktu mezi
sebou prostorové omezeni, ale pro zmé&nu €asové. Neni zde prostor
pro tvorbu slozitych vztahi a kontakti. Je déna ptednost
kolektivnimu potkavani se, kterd nesou strukturovanou obé&as
ritualizovanou podobu, odehréavajici se za hranici b&Zné reality a
prinasejici chvilkovy unik a uvolnéni. Individualni p¥atelstvi jsou
zde samoziejmé navazovana, ale jsou spiSe upevilovana za zdmi
instituce, ve volném Case Zaki. V Zivoté ve tiidé mohou byt
prezentovana i ritudlné ztvrzovana, k Cemuz je Casto zapotiebi
divaki. Timto se to uz stavaji zaleZitosti vefejnou, kolektivni a
prezentovanou. Z toho divodu se budeme za détmi vydavat do
jejich druhého svéta a tim je svét od b&zné reality odd&len, svét
hry. Nedilnou soucasti prace v terénu nebude pouze pozorovat
déni ve t¥ide, ale sbirat také hry, které se v pozorované t¥idé hraji.

Rozhovory: Poslednim zpisobem ziskavani dat budou rozhovory.
Rozhovory budou uskute¢nény s vybranymi typy zaki. Kromé
téch, kterym je prace vénovana, budou k rozhovortim vyzvani i ti,
ktefi jsou naSim cilovym subjektim opakem —holduji spole&nosti,
spole¢nost vyhledavaji, probojovavaji se do déni, stoji o piizefi
ostatnich.

» Pyramidovy vystup
Oznaceni pyramidovy vystup pojmenovava zplsob prace s daty. K cili budeme
postupovat po schodech pomysiné pyramidy. Zpracovanim jedné oblasti si budeme tvofit
podpirnou informaéni zékladu pro postup do oblasti dal§i. Zpracovévané informace se
budou stoupanim po schodech vyse konkrétnéji p¥iblizovat ke sledovanému tématu.




Zachytné tabory pii vystupu k cili jsou znadzornény na obrazku ¢&.1.

Obrézek &.1 — Pyramida vystupd

Naro¢nosti interakce

Subjektivni zachazeni s realitou

Sociéln&-emoc¢ni ladéni skupiny

Pfi cesté k stranicim se Z4kim, musime jako prvni absolvovat schod, ktery nam
nabidne informace o socialng-emo¢nim ladéni ve skupiny, tedy o tfidnim klimatu.
Informace ndm budou ptedany v zakédované podobé skrze hry. Jejich postupnou analyzou
a kategorizaci se mizeme dostat k faktiim, kterd budou vypovidat o tom, co je ve
sledované tfidé prioritou, co se nosi a co ne, co je pozadovano a co odmitdno, na co se
hraje a na co se nehraje.

Nasledujici schod nabidne pohled na Zivot v této konkrétni skuping o¢ima né&kolika
konkrétnich déti z této skupiny. Ukazka riznych zptisobii zachazeni s realitou a pristupu k
Zivotu v této tfidé bude pro nas podkladem k vyhledani mechanizmi, které jsou dulezité
pro zvladnuti uspéSné a uspokojive interakce. Dal budeme takto poznavat s &im si dané
déti pomdhaji a jak pfitomnost & absence uréitych schopnosti ovliviiuje jejich pozici ve
tiide.

Vrchol pyramidy by nam mél odhalit, které naroky jsou kladeny na jedince
vstupujiciho do interakce s ostatnimi, zejména té herni.

I.4 Uchopeni pojmu hra

Ve velké Casti této prace budeme pracovat s tématem hry a neni tomu tak pouze
z divodu, Ze déti si rady hraji.

Podivejme se na hru optikou 3kolni etnografie. Ta uchopuje d&tskou hru jako
wkulturni fenomén s ustalenou formou (s moznosti geneticky pfibuznych variant), ktera je
vysledkem kolektivni formy a je nesena tradici, tudiz je v kultufe pevné ukotvena.“
(Prazska skupina Skolni etnografie, 2005, s. 494) Ur¢ité hry jsou neseny pies generace a
generace a setkdme se s nimi i v riznych kulturdch. MiZeme si skoro Fici, Ze takto ustalené
hry slouzi jako mezikulturni spojnice. Skoro viechny déti v&di, jak se hraje na Babu, na
Policajty a zlodé&je nebo na Rodinu.
komunika¢niho prostfedku. Dé&ti si mohou skrze hru vyjadfovat vzajemné postoje k sobé.
Mohou tak mezi sebou zpracovavat témata, kterd nejsou schopny zpracovavat oteviens. At
uz je to zplisobeno nezralosti, nevyzralosti nebo prosté tim, e to tak cht&ji.
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Hry mohou, ale nemusi odrazet sociélni strukturu herni skupiny nebo dokonce tuto
strukturu utvafet. Rozdéleni dileZitych a méné dileZitych, dominantni a submisivnich roli
ve hfe miize a nemusi reflektovat realitu. Pfifazeni dileZité role ve hie miZe a nemusi byt
odrazem davani pocty danému hra¢i. Ditg, které diky uréitym schopnostem a dovednostem,
vyhrava v zapoleni, miZe mimo svét hry ziskat uréitou prestiz.

Komunikace herni formou je vyhodna, protoze specifické vlastnosti hry umoziuji
veskeré dusledky takovéto komunikace z pohledu détské skupiny i z pohledu jedince
anulovat. Byla to jen hra.

A jaké Ze vlastnosti ma hra? Odpov&d’ ném dé definice Rogera Cailloise. Hra je
v jeho pojeti Cinnost svobodnd, vydélena zkazdodenniho Zivota, nejista, neproduktivni,
podfizena pravidlim, fiktivni (Caillois, 1998). Jinymi slovy — do hry nas nemiize nikdo
nutit, vstupujeme do ni, Ze se nam chce, vystupujeme z ni, protoZe nés jiz neuspokojuje.
Hra je oddé€lena od bé&Zné reality. Ma vymezeny prostor, kde se uskuteciiuje a ¢as, po ktery
trva. Pokud jsme ve hfe, fidime se zdkonitostmi dané hry nebo role, kterou ztvarnujeme.
Netusime, jak hra dopadne a kam bude smé&fovat. Ale uklidiiujici je, Ze co se ve hfe stane,
také v ni zlstane. Svét ve hfe je vice méné svét “jako*. Hra nam d4v4 mnoho 3anci a
moznosti, které ndm reélny Zivot neda. Zistat v ni vé&né také nemiizeme, protoZe skrze hru
nic nevytvoiime, nic nevyprodukujeme.

Krom¢ vySe zminéné definice je pro nas Caillois v této praci uZite¢ny svou
kategorizaci her. Svou kategorizaci her postavil na psychologickych potfebach nebo-li
hernich principech, které dana hra uspokojuje. Nam se roztfidénim her do nize uvedenych
kategorii podafi zachytit jednak psychologické potieby pozorované skupiny, ale zpétné
také potencionalni nabidku k uspokojeni danych psychologickych potieb.

Jeho klasifikace obsahuje &tyfi kategorie: agén, alea, mimikry, ilinx. Agén je
soutéz, porovnavani jedné urcité vlastnosti, spolehnuti se sam na sebe. Je zde apelovéano na
rozvijeni dané vlastnosti ¢ schopnosti. Mohu zde ziskat uznani, ohodnoceni, obdiv
(fotbal). Alea je pasivni oddani se ndhodg, svéfeni se osudu. Je zde zapottebi vypnout
veSkeré své snaZeni a zariskovat — stari se, co se ma stat. Jediné co mohu, je divat se kolem
sebe a hledat, zda tu neni n&jaké znameni &i alesponi naznak, jak mam ve hie pokracovat,
jak ovladnout osud (hra v kostky). Mimikry je doasné vzdani se sama sebe a obléknuti se
do role n€koho jiného, jsem ,jako by“. Pod herni maskou mohu v sob& néco jinak
zakazaného na Cas osvobodit, nechat to promluvit (hra na rodinu). Ilinx je vymazani b&zné
reality z védomi. Je to slastna zavrat’ (todeni se).

I.5 Shrnuti

Ke zpracovani tématu této prace budeme ziskdvat informace pozorovéanim tridy,
jejiz slozeni bude vyhovujici naSemu zéméru, a naslednymi rozhovory s vybranymi zaky
této tfidy. K zmapovani diivodi, které vedou &lovéka od skupiny a udrzuji ho na jejim
okraji, se budeme dostavat postupnym zpracovavanim informaci tykajicich se atmosféry ve
tfidé, zmapovanim moznych zpiisobl zachdzeni s realitou a% po sjednoceni urcitych
dovednosti potfebnych k uspokojivému zvlddnuti pohybu ve skuping.

Hlavnim nasim prostorem bude sv&t hry. Herni role a herni uspofadani, zejména
v détské skupin€, mizZe byt odrazem vzajemnych vztaht v b&Zné realits. Diky uspéchiim
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ve hfe mohou aktéfi ziskavat na prestiZi v socidlni hierarchii i mimo svét hry. V Z4dném
pfipadé nesmime zapomenout na to, Ze hra je vydélena z naseho b&Zného Zivota, je to
¢innost svobodnd, nejist, neproduktivni, podfizena pravidlam, fiktivni. To, co nabizi, nAm
jind ¢innost nabidnout nemizZe. Tak pro¢ se ji stranit?
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I Popis vybrané skoly a tfidy

Nyni se podivime na prostiedi, ve kterém se budeme v nasledujicich kapitolach
pohybovat. BliZze se seznamime s jednou konkrétni $kolou a jesté podrobnéji s jednou
konkrétni tfidou fungujici na této $kole.

II.1 Skola

Vyzkum probihal na jedné prazské zakladni devitileté 3kole. Tato ¥kola neméla
Zadné specialni zaméfeni. D&ti sem byly zatazeny spadové, podle mista bydliste.

Jednotlivé ro¢niky zde fungovaly ve dvou aZ tiech paralelnich liniich. Kazda
z t&chto tfid méla svou kmenovou mistnost, na jejichZ dvefich méla své oznadeni a jméno
tfidniho ucitele. Vyhodou této 3koly bylo, e mé&la zvlast zafizeny vytvarny ateliér a
nekolik ze tfid mélo ve svém vybaveni klavir. Nevychézel tak na Zadnou t¥idu Cerny Petr
v podob€ kmenové tiidy v mistnosti, jeZ je vyuZivana k vytvarné & hudebni &innosti. Tato
tfida by se musela Casto pfesouvat do jinych udeben. Také jednotlivé kabinety
s pomuckami nebyly propojeny s jednou uréitou tféidou. Mobilni se tak nestavala tfida, ale
pomtcky. Jediné velké st¢hovani bylo spojeno s pfechodem na druhy stuperni, kdy Zaci
opoustéli svou kmenovou tiidu a tfidniho ugitele a pfesouvali se do nového hnizda — jina
tfida, jiny tfidni ucitel. Tato stalost v jedné t¥idé davala moZnost projevit zakim vztah ke
svému prostoru, teritoriu, a snahu o jeho zdtulnéni & projeveni tiplné apatie.

Dale by se tato $kola, co se tyka nabidky sluzeb svym Zékiim, dala oznagit jako
velmi aktivni. Nabizi svym Zaktm S$irokou 3Skalu volnoCasovych aktivit ve formé
zajmovych krouzki (jazykovy, vytvarny, dramaticky, atleticky, pocitatovy). Ke viem
témto aktivitim md pfislusné vybaveni. Kromé jiz zminéného vytvarného ateliéru je zde
také velky sél pro riizna setkavéni a prezentace dramatické tvorby.

Skola se také zabyva Zaky se specifickymi poruchami uceni. Je zde specialné
vybaveny kabinet s pomickami pro napravu a pii skole pracuje psycholozka zabyvajici se
touto problematikou. Na $kole nejsou sestaveny specializované tfidy, Zaci s SPU jsou
voln¢ integrovani do jednotlivych tid.

Reditel $koly mi umoznil volny pohyb pro mé badani. Mohla jsem se rozhodnout
pro pozorovani kterékoliv tfidy a pro frekvenci nav§tév dle potieby. Ugitelé byli velmi
vstficni a ochotn¢ se délili o své zkudenosti s jednotlivymi Zaky a nézory na né.

II.2 Trida

Pro pozorovéni jsem si vybrala paty ro¢nik, ktery zde bézel ve dvou paralelnich
tfidach. Po zkuSenosti s obémi t&mito tiidami bych jednu oznacila jako ,,hol¢i¢i* a druhou

» Klu€i¢i“. Tento mtj dojem vyplyval z celkové atmosféry, ktera v jednotlivych t¥idach
vladla.




»HOICICI* tfida patfila star$i pani ugitelce, ktera se svou plng&jsi postavou pomalinku
posouvala mezi lavicemi. Casto se jemné dotykala déti a tiSe na n& mluvila. Stény tiidy
byly vyzdobeny vytvory d&ti, v oknech byly kvétiny a mezi okenicemi byly zavéseny
papirové ozdoby. Ve tiid& byla klidn4 atmosféra plna souznéni a prijeti. Ucitelé se o této
tfid¢ vyjadiovali jako o velmi stmeleném kolektivu. Pro mé zaméry mé vice odkazovali na
paralelni ro¢nik, pro ktery jsem se také nakonec rozhodla.

Pozorovana tfida byla té s oznatenim ,holgi¢i“ opakem a to pocinaje tiidni
u¢itelkou. Ttidni ugitelka této tfidy byla sportovni typ, ostiihand na jezka, nejcastgji
obleCena v riflich a sportovni miking. T¥ida, jak samotna mistnost tak i Zaci, pasobila na
prvni pohled neupraveng, rozhazeng, nestrukturované. Mistnost byla prostorna. Velik4
okna a bilé stény ji dodavaly svétlost. Avak spousta prazdného mista na sténéch pusobila
chladng, neutulng, nezabydleng. Jediné, co viselo na sténé, byla tabule. Zadné nasténky,
obrazky, vyrobky déti, kvétiny, zaclony v oknech, prosté nic.

V zadni ¢&asti tfidy byla jedinou dominantou velikd dfevéna sk¥ifi, ve které byly
zamknuty vytvarné potieby. Lavice nebyly v souvislych fad4ch. Couhaly z nich ubrousky a
cipy napéchovanych bund. Pfestoze lavice mély hacky, 3kolni taSky se valely pod
zidliCkami a stoly, v uli¢kach mezi lavicemi.

Déti sed€ly v hodindch v lavicich rozvalené, jakoby rozteklé. Houpaly se na
zidlickéach a hluén& posunovaly stoly. P&t minut pfed zvonénim na piestavku se ve tfidé
zvedal Sum a déti vstavaly z mist. Pfestdvky probihaly ve jménu pohybu. Pozorovateli se
pred o¢ima odvijel obraz nespoutanosti. V tomto $umu a pohybu bylo mozno po par
okamZicich zachytit n€kolik zakd, ktefi se tohoto nespoutaného déni neucastnili, drzeli se
opodal.

Ttidu navstévovalo dvacet dva 74k, jedenéct chlapcii a jedenact divek. Dé&ti se
spolu setkaly v prvni t¥{d& a ve stejném uskupeni pokracovaly do patého ro¢niku. V Sestém
ro¢niku doslo ke zmén& v uspofadani. Sest d&ti preslo na druhy stupefi na jiné 3koly.
Divodem prestupu byla urgita specializace (jazyky, sport, tanec). Dalsi tfi Zaci do t¥idy
piibyli - dva se pfiste¢hovali a jeden opétovné opakoval ro&nik. V Sestém rocniku tak bylo
ve tfid¢ devatendct Zdki, z toho devét divek a devét chlapci. Jedna divka plnila $kolni
dochazku se zvlastni frekvenci. Tato divka se spolu s rodici prest€hovala do zahrani¢i a do
této tfidy se vracela vzdy po mésici na dobu jednoho tydne, aby se nechala piezkouset a
napsala testy.

Vztahy mezi détmi byly vesmé&s pratelské. Nedochézelo mezi nimi ke sporim a
hadkam, ba naopak, vychéazely si v mnoha v&cech vstfic, napfi. pij¢ovani pomucek. Nikdo
z 7aku nebyl z kolektivu vyd&lovan, ale par se jich drzelo opodél déni nebo se obcas
nezdafené pokouselo zapojit. Chlapecka a divéi &4st se ve spole¢nych programech letmo
potkavaly, jinak se vénovaly svym zabavdm spiSe oddéleng. V centru vieho déni bylo
nékolik chlapcii, ktefi b&hem prestavky uréovaly vybér her a b&h vyuCovacich hodin
zpestiovali drobnymi vystupy. Divky zase d4valy pfednost mensim skupinkdm a dvojicim.



Il Hry a jejich kategorizace

Vtéto kapitole pfistoupime khrdm jiz zcela konkrétné. Seznamime se
s dvaadvaceti hrami, kterym se po dobu probihaného pozorovani vénovaly déti sledované
tiidy. Herni menu bude doopravdy pestré. Setkame se zde s hrami, kterym se vénuji déti po
generace. Pozname zde také modifikované podoby téchto tradi¢nich her. Objevi se hry
autorské a samoziejmé také hry spontanni (jednorazové).

Jiz pouze touto zminkou o pestrosti herniho menu jsme utvofili jednu z moZnych
kategorizaci herniho svéta. Pro nas udel se viak zaméfime na jiné atributy charakterizujici
hru. Jak jsme si jiz vySe fekli, bude nds zajimat, jakd uspokojeni hra hraci nabizi.
Potfebujeme si stanovit na zéklad¢ uréitych charakteristik atraktivnost hry pro potencialni
hrace. Po sezndmeni se s vy&tem her bude tedy nasledovat rozdé&leni t&chto her do kategorii
na zaklad¢ Cailloisovych hernich principd. A neziistaneme pouze u tohoto kroku. Nasledng&
se pokusime jednotlivé kategorie konkrétné vyspecifikovat na zakladé charakteristik
aktudln¢ sebranych her. Ze ziskanych dat si nakonec vytvofime pomyslnou mapu
psychologickych potieb dané tiidy.

Hra¢ si voli hru na zakladé jeji atraktivnosti. Jednim z atributi je nabizejici se
uspokojeni psychologické potfeby a druhym, zejména v détském veku, ziskani (&i ztrata)
ur¢ité spoleenské prestize v kolektivu v ptipadé tspéchu (¢&i netispéchu) v této hie. Mira
vlivu herniho tspéchu ¢&i neuspéchu na hierarchické uspofadani socialni skupiny se
automaticky odréZi ve vztahové roviné mezi hraci béhem dané hry. Pro nase ucely si tedy
utvofime druhou kategorizaci, ktera bude tvofena nékolika rovinami hernich interakeci.

II1.1 Herni menu

V této podkapitole bude za sebou v abecednim pofadku uvedeno dvaadvacet
sebranych her. Ke kazdé hie bude uveden jeji struény popis. Déle zde bude nasledovat par
fadkd obsahujici malé zamysleni o jeji latentni obsahové strance. Tato mala zamysleni nas
budou odkazovat k jednotlivym kategoriim v budoucich podkapitolach.

lll.1.1 Baba

Hernim polem byla tfida, chodba pfislusného patra, zachodky (chlapecké).

Jeden z chlapcli ma babu a snaZi se ji dotekem ruky piedat dal$imu z hraci, ktery
pfed nim unika. Na prvni pohled by se zdélo, Ze se jedna o nam znamou klasickou honi¢ku
na Babu. Obmeénou zde v3ak je, ze se hra¢ ihned po obdrzeni baby rozhodne, komu ji
pfedd. Svou volbu ozndmi nahlas. Zvolenou obét’ se pak snaZi dostihnout a dotekem ruky
predat udel, tedy babu. K predani mize dojit pouze z jeho iniciativy. Ob&t, i kdyz se baby
dotkne, nemiiZe stigma prevzit. Ostatni hra¢i jsou vigi dotyku baby urgitou dobu imunni a
viemozn¢ ji zt€Zuji dostihnout obét. Zté¢Zovani se d&je formou stavéni nabytku do cesty,
skékani pronasledovateli na zada, jeho drZenim, vystréenim na chodbu a drZenim dveti.
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Zaludnosti je, Ze pokud se bab& po delsi dobu nedaii dostihnout ob&t, miiZe se bez
varovani spoluhraii rozhodnout, Ze své stigma pfeda n€komu, kdo je pobliz. Samoziejmé,
neZ piistoupi k tomuto kroku, musi projevit znaéné usili na dostiZeni ob&ti. Pokud hrag
pfeda babu, aniZ by chvili nebojoval, je vystaven posmé&chu a oznaleni ,.srab*.

Netekanym predanim baby vznika situace, Ze unikajici obét’ nepostiehne vyménu
roli a béz se skryt k n€komu, kdo uZ je vlastné lovcem. Nova baba si totiz mize, ale
nemusi, zvolit novou obét’. Sice svou volbu 0zndmi nahlas, ale vzhledem k tomu, Ze herni
pole je rozsahlé, hra¢ skryvajici se naptiklad mimo tfidu, nemusi tuto zménu zaznamenat.
Obét’ se vétsinou nemeénila.

Malé zamySleni:

Tato hra ma oproti klasické hie na Babu ,,vice* pravidel. Do hry je vloZeno vice
struktury a ke dvéma tradiénim rolim — baba a obé&f, zde pfibyva herni role tieti —
bodyguard. Timto zplsobem je zvy3ena ilinxoidni strénka hry, pocity napéti a ohroZeni
jsou posunuty o stuperi vys.

Hra¢ vstupujici do této hry musi byt vybaven urditymi vlastnostmi a schopnostmi.
MEI by umét rychle béhat, byt vytrvaly, byt mritny. Ogekéva se, Ze bude schopen odolavat
frustraci, pokud se mu nebude dafit jeho zamér. K uspéchu zde také dopomaha schopnost
pohybovat se ve hie s urditou vlastnosti: byt zdkeiny, umét se pietvafovat, zradit, ale byt
také oddany ¢i zase naprosto divéfivy. Neméné dileZité je umét se v téchto rolich jako
mavnutim proutku proménovat, bez problému stiidat masky.

Jak jsme si jiZ fekli, hra nabizi tfi herni role: baba, obé&t,, bodyguard.

Baba — Hra¢ v této roli je nositelem stigmatu. Stigma ho vydélujé ze skupin, tvori
ho vyluénym; na jedné strané obavanym a na druhé cilem vysmé&chu. Jedn4 se o jedinou
herni postavu, ktera ma ve své moci zménit chod hry — pteda stigma n&komu jinému a tim
pooto¢i dé&j hry.

Ob&t' — Nic nam nezvedne adrenalin tak, jako pocit ohroZeni a strach
z nepiedvidatelného. Hra¢ v této roli je neustéle v napéti. Déle je tato herni pozice nejvice
obdafena pozornosti. Na tohoto hrage se soustfedi jak jeho pronasledovatel, tak i celd
skupina bodyguardi, kteti ho chrani. Diky ochrénciim si ob&t’ miize uZivat provokovani,
dloubat do nékoho, kdo se nemiiZze v danou chvili zcela voln& branit. I kdyZ vSichni védi,
Ze je to takové drazdéni hada bosou nohou.

Bodyguard — Jedna se o roli vedlejsi, stinovou, ale pfitom nepostradatelnou (jak to
oviem v Zivoté skute¢nych bodyguardi byva). S touto herni pozici je spojena oddanost a
pripravenost poloZit sviij herni Zivot za svého svéfence.

ll.1.2 Box

Jednalo se o hru mezi jednim uréitym chlapcem a jednou uritou divkou. Kazdy
sedél ve své lavici a na dalku imitovali zapas boxu. Jeden ptedved] ve vzduchu uder a
druhy se zakymacel jakoby ranu dostal. Ob¢as se hradi podatilo uderu uhnout a protihrac
ho za to obdafil odivnym pohledem.

Malé zamysleni:
AC se jednd o box, hra¢ v této hie nemusi byt fyzicky zdatny. Zde je kladen diraz
na uvolnéni se, nebrat se vazné a oddat se principu ,jakoby“. Jedna se o Skadleni,
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provokovani, pokouSeni a zlobeni se ze srandy. V nejvétsi mife tu viak jde o projev
sympatii a snad i 0 namlouvani. Hra tvoii zakryva strach z néZnosti.

Jak se hra¢i stiidali vtom, Ze jeden z dvojice vyslal na dalku ranu a druhy ji
zachytil nebo se ji vyhnul, pfipominalo dialog. Z usmévavych vyrazi aktérd, sem tam
proloZenych obdivnym usmé&vem nad dobfe mifenou ranou, by se dalo usoudit na piijemny
rozhovor, prosety sympatiemi, obdivy, uznanim. Je moZné, Ze¢ pod povrchem b&Zelo:
»Hele, Baro, ty nejsi $patna holka.“ , ,, Ty, Lukasi, taky ujdes.“

ll1.1.3 Flaska

Hragi sedi v kruhu. Do jejich stfedu se poloZi ldhev a rozto¢i se. Na koho ukéZe jeji
hrdlo, je mu skupinou uloZen tikol. Ukoly se pohybovaly v rozmezi oblasti fyzickych
zdatnosti (kliky, dfepy), odvahy (vykiik sprostych slov na chodb&) a samoziejmé erotiky
(pusy a dokonce francouzéky). Pokud si hra¢ netroufne na zadany ukol, dava fant.

Malé zamySleni:

Tato hra byla velmi utajovana. Jedni tvrdili, Ze o této hfe nic nevédi, ptestoZe je jini
vidéli tuto hru hrat. Druzi se zase chlubili, kterych erotickych kouski se aZ tcastnili.

Léhev zde zastupuje osud. To lahev uruje, to ldhev mi ¥ika koho mam polibit, to
neni miyj napad. Hrdlo lahve svym piikazem smiva z hrage jeho ,,chti¢“, smivé z n&j vinu,
kdyZ vykfikuje do ticha chodby sprosté slovo. Tato hra umoziiuje ochutnat zakazané. Ale
hré¢i se to podafi jen tehdy, kdyZz pfistoupi na moc ldhve a na to, Ze se to ted smi.
Zakladem je své&fit se osudu.

11.1.4 Kdo z koho

Chlapec a divka, ktefi spolu sedéli v zadni lavici, si kratili ¢as vyuGovaci hodiny
riznymi zavody. Soupefili, kdo znich dfiv rozebere a slozi kruzitko, propisku nebo
verzatilku. Sestavovali rozmanité sestavy z dostupnych véci (kruZitko, pravitko, guma,...).
Potom otfesy lavice testovali, ktera ze staveb je stabiln&jsi.

Malé zamySleni:
Agonélni snaZeni. SoutéZi se ve schopnostech jakymi jsou rychlost, zruénost,
prostorova piedstavivost, technicky odhad.

ll1.1.5 Kockovani

K této hfe neni vyloZené zapotebi pomucek, ale da se k ni vyuzit cokoliv, co je
v dosahu (napf.obal od sesitu).

Jedna se o jednoduché rozjafené Cinnosti divek. Patii sem vzajemné lochténi,
postuchovani, objimani, nadzvedavani, cuchani vlast rukama nebo obaly od sesith, které
vlasy jest¢ komicky nadzvedavaly. Koc¢kovéani vrcholilo vyskavym smichem a
rozprchnutim skupinky.

Vzéajemnému postuchovani se asem piidalo $kadleni slovy. Divky psaly na tabuli
texty, které byly pro n€kterou z nich diivodem k rozzlobeni jakoze ze srandy. Tyto texty se
vétSinou vztahovaly k tomu, Ze n€&kdo ma nékoho rad. Oznakena divka se snazila napis
smazat a jeho autorku pronasledovat. Nasledovalo opét strkani a lechtani.
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Malé zamysleni:

Divky si v této hfe provadgji véci, které bychom v béZzném Zivot& mohli povazovat
za naschvaly, za ur¢ity druh ubliZovani (cuchéni vlast, postrkovani, §touchani), z pohledu
spole¢enskych konvenci nepfijatelné. V bezpe¢ném prostiedi hry viak tyto c¢innosti
prinaSeji potéSeni a dokonce nabyti energii z piatelského kontaktu. Co je vrealité
odsuzovéno, je se svolenim hernich pravidel povazovano za projev sympatii, za znamku
pijeti. Hra¢ ovSem musi na herni pojeti pfistoupit. Pouze pokud piijme odd&leni hry od
reality dovoli svym spoluhra&iim nechat se znevazovat.

Nizka strukturovanost hry nestavi tryskajici energii do cesty zadné prekazky, a tak
energie rozjafené vybuchuje. Pod vybuchem si predstavuji vyskajici rozprchnuti hlougku.

I1.1.6 Kresleni

Déti stoji vedle sebe u tabule a viechny kresli obrazek na mezi sebou zvolené téma.
Potom si obrazky porovnévaly a chvalily. Toto paralelni kresleni ob&as pieslo v kolektivni,
kdy vSechny pracovaly na jednom obrdzku nebo se snazily jednotlivé obrazky propojit
(panécci se drzeli za ruce, od domecku k domecku vedla cesta, .. ).

Malé zamySleni:

Na prvni pohled by se mohlo zdat, ¢ se jednd o soutdZ v kreslitskym
dovednostech. Ale cilem hry neni najit vitéze. To, kdo nakresli nejhez&i obrézek, neni
vlastn€ o€ tu béZi. Jakoby v nepsanych pravidlech bylo, Ze si stejn& na konci vsichni
obrazky pochvali. (Vyjimkou byla Misa Kop. (Hippie), ktera si obas do nékoho rypla pro
n¢jaky nezdar. Ale to uZ nejspi§ ma v povaze.)

Pfi kolektivnim kresleni, kdy d&ti navzajem své obrazky propojuji nebo spole¢né
»zakresleni* své pozice mezi ostatnimi. Od mého domec¢ku vedou cesty, pracujeme spolu
na projektu. Ja nakreslim o¢i a ty usta, ty pfidas fasy. Mam své misto ve skupiné, ma
pfitomnost je vniména jinymi a tady je to nakresleno. Jakoby si déti samy vytvarely
»obrazkovy“ sociogram svého uspofadani. Jakoby propojovani obrazki, podet &ar mezi
jednotlivymi kresbami, byly vyjadfenim miry integrovanosti daného jedince ve skuping.

Skolni tabuli miZeme povazovat za herni plan. Pomoci manipulace s nakreslenymi
panenkami a autitky se déti pfenaseji do fiktivniho svéta. ZtotoZiiuji se s nimi, vymyS$leji
jim osudy. Panacci, autiC¢ka, domecky si zde Ziji sviij Zivot podle toho, jak jim malifi uréi.
Kamaradi se spolu, nalézaji k sobé& cesty, ,,previékaji se*.

1.7 Krvava dvacka

Ke hie je zapotiebi kovova mince v hodnot& 20K¢&.

Chlapci se na zemi sesednou do kruhu. Jeden z nich do stfedu mezi nimi postavi na
hranu minci a rozto¢i ji. Potom jeden po druhém do ni cvrnkaji, aby ji udrzeli v pohybu.
Ten, ktery svym neobratnym cvrnknutim zpisobi jeji pad, je potrestan. Musi se opfrit
zatnutou rukou v pést kolmo o zem a ostatni hraci, postupné za sebou, vysilaji proti jeho
kloubim minci. Tento ukon je na pohled velmi efektni. Trestajici hra¢ postavi
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ukazovacek, prostfednik a palec bfisky na zem. Dotekové plochy tvofi na zemi trojuhelnik.
Minci si poloZi pied palec a §vihem ji vysle proti kloubtim trestaného hréce.

Malé zamySleni:

Na jedné stran¢ je zde zapotfebi zru€nost a na druhé odolnost vii&i bolesti a umét
bolest zpisobit.

Chlapci sedi v kruhu a jeden po druhém predvadi sviij um. Spole¢né se snazi udrzet
minci v pohybu. Neni vSak ve spole¢ném z4jmu udrZet minci v pohybu co nejdéle. Hra
neni o tom, kdo je nejlepsi vjemné motorice, ale kdo vydrZi nejvice ran. Prosté se
machruje. Po skoneni hry si chlapci ukazuji poranéné ruce a navzijem se obdivné

.......

uvedeni se do svéta machri. Agonalni stranka je zde ziejma.

1.8 Ksichtiky

Nekdo udéla na nékoho oblicej, vtipné se zapitvori. Druh4 strana, tedy piijemce,
usmévem ohodnoti vykon, a potom se snaZi vytvofit vtipn&jsi grimasu. A tak tato vyména
Sklebti pokracuje, dokud to ob¢ strany bavi.

K vytvofeni grimasy slouzi veSkeré mimické svaly. Déle se $ilha, pretahuji se
vicka, za pomoci rukou se vytahuji tvafe a odhaluji zuby. Nektefi nechavaji svého
spoluhrace nahlédnout hluboko do svych nosnich direk. Je ale nutno pamatovat na hlavni
cil, a tim je spolupitvofitele rozesmat, ne znechutit a vyvolat v ném odpor.

Malé zamySleni:

Hra¢ vstupujici do této hry si musi umét udélat ze sebe srandu, uvolnit se, pouzit
sam sebe jako nastroj. Aktéfi si v této Cinnosti navzijem odhaluji mista, ktera jsou od
piirody zahalena — dasné, nosni dirky, sklivec. Porusuje se zde konvence dnesni doby, kdy
se snaZime pusobit tak, Ze ur€ité véci vilbbec nemame a uréité &innosti viibec nedélame
(neslintime, nechodime na toaletu, nepotime se,...). Hradi se zde odhalyji. Je vtom
intimita.

111.1.9 Letadlo

Této ¢innosti se vénoval jeden urcity chlapec. Hra¢ roztahne ruce a timto gestem se
stava letadlem. Pohybuje se po tfid¢ — krouZi. Usty napodobuje zvuky motoru. Ob&as
n€které déti na jeho hru pfistoupi a mavaji mu.

Malé zamysleni:

Hra¢ se nechdva unaset principem ,.jakoby“ nad tfidou, nad détmi, snad i nad
starostmi vSedniho Skolniho dne. Kdo z nés by nékdy nechtél od vieho uletét.

Obcas se hra¢ v roli letadla nabouraval do jinych her. Nejéast&ji se tak d&lo do hry
Kresleni (,sestfeloval® vytvofena dila na tabuli). Ztejmé& to nebylo samo sebou, Ze tomu
bylo pravé do této hry. Kresleni byla hra, jeZ byla svym zpiisobem znakem pospolitosti,
piijiméni se. Ze strany Milana, co by letadla, to byl dosti $kodoliby zasah do této
mirumilovné atmosféry.



1.1.10 Miminko

Chlapci sedéli na okenni fimse. Jeden z nich byl miminko a lezel druhému v naruéi.
Ten ho jemn¢ kolébal a uté€Soval, at’ neplate. Miminko mirné pofiiukavalo. Potom si str&ilo
do pusy sviij palec jako dudlik a zagalo broukat.

Malé zamySleni:

Herni miminko si ve své roli uziva. Je hy¢kano, konejseno, na okamzik stfedem
pozornosti jednoho ¢loveka. Miminko je také svou bezmocnosti zbaveno zodpovédnosti za
béh svého Zivota, prosté jenom je. Konejsitel ma ve své roli moc, silu, pfevahu nad
miminkem, ale i velikou zodpov&dnost. Oproti jinym hrém, se zde jednd o silu
ochranitelskou, nez soupefici a destruktivni.

l.1.11 Miaticka

Jedna se o vz4jemné provokovani divek a chlapcii. Divky braly chlapctim pomiicky
pro hru a nebo jim stoupaly do jejich herniho prostoru (zadni &ast t¥idy). Chlapci zase
divky pléacali po zadku, brali jim urcité v&ci (tkolnitky s tajnymi zapisky, penal, prikazku
na MHD) a nebo je oznatili n&jakym nepéknym slovem. Skadleni vé&tsinou kon&ilo, Ze
divky honily chlapce a po jejich dopadeni jim ustédfily ,,vyprask.«

Malé zamySleni:

Chlapci a divky se navzajem dotykaji svych v&ci a sami sebe. Pronikaji do svych
tajemstvich — chlapci pro¢itaji divei tajné zapisky, divky pronasleduji chlapce na chlapecké
zachodky. Hrou se nese eroticka nalada. Hra pfinasi bezpe&ny prostor pro fyzické vybiti a
pfijemnou rozkos z pfesahovani hranic.

Pfesto, Ze se vie odehrava na poli hry, a tak by po jejim skon¢eni mélo byt $patné
zapomenuto, musi si hraci hlidat, aby pti svém konéni nezasli piili§ daleko. Je nutné mit cit
pro to, aby réana nebyla doopravdy velika, aby se pfi odhalovani osobnich tajemstvi nezaslo
daleko. Odhadnout, zda neni na Case sebrany zapisnitek jiZ vratit. To potom by jiZ nebyla
hra.

l.1.12 Piskvorky

Zapottebi je ctvereckovany papir a dvé tuzky

Jeden z hraci operuje se symbolem krouzku a druhy se symbolem k¥izku. Stéidavé
umistuji své symboly do volnych poli¢ek. K vyhfe je zapotiebi, aby hrag umistil p&t svych
symbolii do souvislé kolmé, svislé & $ikmé fady. P tomto snaZeni vSak nesmi
zapomenout mafit protihra¢ovy snahy dosahnout stejného vysledku.

Malé zamySleni:

Hra vyZaduje pfemyslivost, planovani, spekulovéni, predvidavost. Pravé tyto
schopnosti jednotlivych hra¢i jsou v této soutéZi porovnavany.

Kdybychom si misto ¢tveretkovaného papiru predstavili bitevni pole a misto
symbolii vojenské pluky, mohlo by se také jednat o bitvu vojenskych generalti. Jedna se o
pohodlny boj s tuzkou v ruce.
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ll.1.13 Policajti a zlodéji

Herni plochou byla cel4 tfida a chodba pfislusného patra.

Nekolik hra¢i predstavuje policajty a dva hrégi zlod&je (jeden silny a jeden slaby,
aby si mohli pomdhat). Zlodg&ji unikaji rizné po zikoutich skoly a schovavaji se pied
policisty. Policie zas organizovan& obsazuje chodby a snazi se zlod&je odhalit. V ptipadé
odhaleni je musi dohonit, skolit a odtdhnout do tridy. Zlod&ji se ¥adng bréani a navzajem si
pomahaji. Pokud jsou oba zlod&ji usp&sné chyceni, jsou opét pusténi a hra zadind znovu.
Pokud je chycen jen jeden ze zlod&jti, musi ¢ekat mimo hru, dokud nebude lapen i druhy
zlodgj.

Malé zamySleni:

Opét dalsi hra, kde je zapotiebi rychlost, mrstnost, pohotovost, pfipravenost
k fyzickému kontaktu (hra¢i sebou hodn& smykaji, ska¢ou si na zada, tahaji se, pretlacuji).
Je také nutné se smifit s tim, Ze cilem celé hry je vlastné mé zniGeni v dané herni roli.

Ve hie si hraci na zdkladé vybéru mohou nasadit jednu ze dvou masek.

Policista - Zastdnce pofadku, nositel moci, zastupce vy3sich instanci. Mé povoleno,
dokonce ptikazano, pronasledovat, chytit a zbavit nékoho (zIého a $patného) svobody.

Zlodgj - Hra¢ je takto oznaten jako n&kdo provinily, co spachal néco
zavrzenihodného. Je pronasledovan a kdyz je lapen, tak je dokonce vyfazen ze hry. Tim se
zvySuje celé napéti pronasledovani a skryvani.

lI1.1.14 Prasatka

Prasatka jsou odrazy slune¢nich paprskii na sténé, které jsou tam posilany za
pomoci lesklych pfedméti. Déti toho dosahovaly za pomoci pravitek nebo hodinovych
skli¢ek. Prasitka se poust&ji do o&i spoluzakd, délaji se prasatkové reje na sténé (n€kolik
svétylek kolem sebe kmita nebo se riizn& honi), odraz je umistovan uciteli na zada, kdyz
piSe na tabuli,...

Malé zamysleni:

Nejcast&ji se této Cinnosti vénovaly déti v Sase vyudovaci hodiny. Prasatka byla
rozjafenim v tdhnoucich se minutach. D&ti musi sedé&t v lavicich, ale pomoci odrazi na
sténé se mohou ucastnit honicek, vzdjemného provokovani a $kadleni. Tato herni &innost
pfinasi jakési rozvifeni klidu a fadu, ktery vyudovaci hodina nastoluje. Kromg jiného jsme
opét u znamého tématu — $kodit si jako ze srandy.

lIl.1.15 Pravda nebo lez

Hréa¢i sedi v kruhu, mezi nimi leZi lahev. Lahev se rozto&i. Tomu, na koho ukaze
hrdlo lahve, je zbyvajicimi hragi dano na vybér: tikol nebo pravda-lez. Ukol se pohybuje
v kategorii od fyzickych vykond (dfepy), ptes zpév, az po polibeni nékoho. Pravda-le
znaci, Ze je hraci néco pfisouzeno a on musi sdélit, zda je to pravda ¢&i lez. (,Je pravda
nebo lez, Ze milujes Davida M.? “) Po spln&ni v3ech tikont se ldhev opét roztadi.
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Malé zamySleni:

Nahoda v podobé ldhve uréuje, kdo bude tikolovan & odhalovan. Jsme v moci
osudu. Pravidla vSak hrac¢i umoziuji, Ze se odhalovani nemusi podrobit. Misto toho si
muZe zvolit splnéni n&jakého tkolu.

Hra celkove tvofi jakysi zavés pfed realitou. Hraci se pod n&j schovaji a tam se
mohou dotazovat a odpovidat na cokoliv cht&ji (svéfit se a pochlubit n&&im, s &im by si
v béZné realité nevédéli rady). Hra je zde opét bezpeénym prostorem pro ozkouden si, jak
zachazet s intimitou.

ll.1.16 Sado maso

Hra je ur€ena pro dva hrace. Hra¢i se proti sob& postavi s mirné napfaZenou jednou
rukou. Tuto ruku zatnou v pést. Ukolem hrage, ktery zacina, nebo-li vyzyvatele, je klouby
na své ruce zasdhnout klouby na ruce soupefe. Uto&nik ma moznost blafovat. Rozméachava
se, nazna¢uje uder, ale neudefi. Protihra¢ mu miZe na oplatku zt&Zovat cil, jimz jsou jeho
klouby, tim, Ze rukou mirné kmita dopfedu a dozadu a zéroved s ni pootadi v zapésti, ale
jen do té miry, aby byly klouby kolmo zasaZitelné.

Klani probiha velice rychle. Casto je velmi sporné, zda se jednalo o promachnuti &i
blafovéni (u vyzyvatele) nebo o uhnuti & povolené cukéani (u soupefe). Tyto situace jsou
prilezitosti pro piiznivce jednotlivych stran, aby spustili kiik a dali se do naruZivého
dohadovani. Parkrat se stalo, Ze se strany nebyly schopny domluvit a hra skonéila. Ale ve
vétsin€ pripadi to vypadalo tak, Ze se hraci n&jak v rychlosti domluvili a pokracovali dal.
Obecenstvo se jest¢ chvili dohadovalo. Posléze kiik ustaval a op&t vsichni napnuté
sledovali klani.

Malé zamySleni:

Hraci zde pfedvadéji obratnost, mritnost, posteh a své spekulativni schopnosti (zda
hra¢ udefi ¢i blafuje). Hra¢i si dale navziajem pusobi realnou bolest a reslnou bolest
pfijimaji. Je to jakysi zapas miniaturizovany do pésti.

Jedna se o to, kdo vydrzi pfes bolestivé zdsahy ve hie nejdéle. Vzhledem k tomu
podrobuji bolesti a bolest zptsobuji. Kdo mé kuraz do této hry vstoupit a obstoji v ni, je
pteci chlap.

l.1.17 Sportovni utkani

Herni pole je umisténo v zadnim prostoru tfidy. Ze dvou stran je ohrani¢eno dvéma
brankami, dalsi hranici tvofi st€na a tu posledni lavice. Ke hte je zapotiebi néco, co
poslouZi jako ,,mi¢“ — napf. ldhev ¢&i vicko.

Chlapci, rozdéleni do dvou druZstev, spolu soupefili v riiznych sportovnich hréch.
Témito hrami byly Fotbal, Hokej, Rugby. Hry byly upraveny. Misto mice slouzila
plastikovéa ldhev nebo jen jeji vicko. Hralo se na zemi, rukama, nohama, lezlo se po
Ctyfech. Hra¢i se mohli navzajem drzet, vystrkovat &i vyhazovat z histé. Cilem kazdé
z t&chto her bylo pfenést ¢i hodem umistit ,,mi¢* (vi¢ko, lahev, bota,...) na uréené misto.
Ugelem bylo doséhnout toho dfive, nez to provede druhé druzstvo.
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Hry jsem shrnula pod jeden nazev, protoZe si byly velmi podobné. Dokonce se mi
nekdy zdalo, Zze béhem jednoho utkani pfechéazeji z jedné hry do druhé.

Malé zamysSleni:

Chlapci k popisu této hry pouzili vyjadieni ,,bez pravidel*. Méli tim namysli odklon
od klasickych pravidel fotbalu, hokeje atd. Pravidla zde presto jsou. Vymezuji herni pole,
uruji pfidélovani bodi za umisténi ,,mi¢e* do branky, dovoluji vzajemné odstrkovani,
skakani na sebe, drzeni se. Hra¢i zde potfebuji silu, hbitost, vytrvalost, nebét se jit za
svym, ale pfitom nezapominat, Ze je ¢lenem tymu.

Kléni dvou tymi pfipominad boj dvou vojsk o tizemi a dobfe zasazené mi&e do
brany nepfitele jsou dobfe umisténou stielou do pevnosti nepfitele.

l1.1.18 Skola

Tato hra neméla uréity podet hra&. Na Skolu si mohl hrat jeden ¢i skupinka zaka.
Polet ucastnikl se n€kdy b&hem hry ménil. Jediné, co k tomu bylo zapotiebi, byla tabule a
kiidy.

Jeden hrag: Z4k stoji sam u tabule a reaguje na fiktivni piikazy neviditelné ucitelky.
Vypotitava ptiklad, piSe vétu a nepfitomné ucitelce vysvétluje, co a jak. Jindy je zase hrag
witelkou a vysvétluje latku nepfitomnym Z&kdm. Treti ptipad byl, Ze hra¢ ménil role dle
potieby. Casto tato solitérni &innost prilakala dalsi.

Hra ve skupince bez ucitelky méla podobné formy. VE&t3i podet déti predstavoval
zaky. Herni Zéaci pracovali na jednom piikladu, ktery zdmé&mé fesili nespravng. Nekdo
napsal vysledek a druhy z hra¢l ho zacal mazat a prepisovat na dalsi nespravnou cifru:
wPan ucitelko, par ucitelko, on to ma blbé. To ma byt takhle. “ Natez se k¥idy chopi tieti
hré¢. , Ne ne, to ma byt takhle.“ D&t se u tabule postrkuji a sm&ji. Postava ucitelky
fyzicky chybi.

Hru, kde uz figuruje pani ucitelka, neni sloZité si predstavit. Pani uéitelka zadava
détem (ditéti) ukoly a ony je na tabuli fe3i. Pani ucitelka kolem nich krouZi, poklepava si
ukazovatkem do dlan€ a Ziky napomina; at’ stoji rovné, at’ to znovu vypodte, prepise &
nakresli.

Malé zamy§Sleni:

V této hie se setkdvame s principem ,.jakoby“. Hra¢i se mohou oblékat do roli
ucitelky ¢i zakda.

Role ucitelky je zde vykreslend za pomoci vlastnosti jakymi jsou p¥isnost,
neustupnost, vzteklost. Jedna se o vlastnosti, které bychom pfisoudili obavané z1é ucitelce.
Postava ucitelky se tak stava postavou zla a moci.

Role Zakl nabizi pozice uslapnuté, vystraSené, jindy zase rozpustilé a autoritu
nerespektujici. Dle scénafe jsou nékdy Zaci chvaleni jindy peskovani. Zaci se pred
utitelkou n€kdy klepou, snazi se ukoly splnit jak nejlépe to jde, ale jak mohou, tak herni

Hra nabizi prostor jak si pohrat se strachem s autority, se svou nejistotou, zkusit si
neposlechnout a na strané druhé, jaké je to byt zly, nekompromisni a urdZejici. Ve
samoziejme jako.
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I1.1.19 Tleskana

Divky se posadily proti sob&. Kazd4 zvedla ob& ruce a ohnula v lokti. Byly tak
v pozici, jakoby se vzdavaly. Ruce mély od sebe vzdaleny na $ifi ramen, dlané byly ve vysi
oci, otoCeny k spoluhraéce. Potom kazda tleskla. Dal§im krokem bylo, e se dotkly jednou
rukou kfiZem navzijem (divka A pravou rukou na levou ruku divky B). Potom opét kazda
tleskla. Nasledovalo opét kiizové dotknuti, ale naopak (divka A levou rukou na pravou
ruku divky B). Zase tleskly a celé sestava se stale opakovala a pomalu zrychlovala.

Malé zamysleni:

Postupnym priddvanim na rychlosti vykonavané &innosti, na kterou je zapotiebi
soustfedéni, je lidskd mysl uvadéna v chaos a zmatek. Je nutné strefit se ki¥iZem na ruku
spoluhrace, pamatovat si pofadi tleskii, nezapomenout, ktera ruka je na fadé nyni. V tempu,
kdy se pfed o¢ima ruce jen mihaji, ztrdcime nad nimi kontrolu a na chvili se piestavame
orientovat ve viem. Cinnost nas pohlcuje, déni kolem pro nas ztraci absolutné vyznam.
Ztracime se s nékym ve viru.

l.1.20 Valka

Zapotiebi jsou hraci karty bez Zolik.

Paklik karet je rovnomérné rozdélen mezi dva hrade. Hraci drzi svoji hromadku
v dlani, rubem nahoru. Postupné snimaji kartu z vrchu a pokladaji ji na stdl, aby mohly byt
porovnany jejich hodnoty. Dvojka je nejniZ3i a eso nejvyssi. Hra¢, jehoZ karta ma vyssi
- hedrotu nez karta soupefe, sebere se stolu vylozené karty a vloZi je rubem nahoru do spod
svého pakliku. Opét se vynasi. Pokud vynesené karty maji stejné hodnoty, vylozZi kazdy z
hraca dalsi tfi a porovnavaji se hodnoty poslednich karet. Zvit&zit by mél ten, komu v ruce
nezbude Zz4dna karta.

Malé zamySleni:

Hnaci silou hry je nahoda. Neni zapotebi Z4dného specidlniho umu ani zadnych
vypmecnych schopnosti. Osud uréi, kdo se své karty zbavi a tak se piibliZi vitézstvi.
Stésténa se usméje jednou na toho, potom na onoho. Jednou je ¢lovék vitéz, podruhé zase
poraZeny. A nikdo nevi, co pfinese dalsi tah.

Hra¢ se tak mize oddavat soutéZi aniz by riskoval svoji povést. Nemusi zde
obhajovat Zadné své schopnosti a dovednosti. Pokud se podafi, okoli si fekne: ,,Tedy, ten
ma ale Stésti.“ Pokud vysledky budou nevalné, da se nad tim méavnou rukou a Fici: ,,Osud
mi nepfal.“ Je krasné nechat se jen tak tdhnout d&jem hry a mit jednou naservirované
pocity libé a potom nelibé a viude kolem tajemno a napéti. Tato hra v sobé& skloubila hned
tfl herni principy: agén, ilinx a samozfejmé aleu.

ll.1.21 Videohry

Jednalo se o videohry s tématikou ninji. Hra¢ za pomoci tlagitek ovladal ninju na
displeji. Ukolem ninji bylo preskakovat z tvarnice na tvarnici, které se na n& ze shora
obrazovky posouvaly. Pohyb tvarnic se zrychloval. Pokud ninja nebyl dostateéné rychly
nebo se dostal mezi tvarnice tak, Ze nemohl vyskogit, sjel s nimi pod dolni okraj
obrazovky. To znacilo konec hry.
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Malé zamySleni:

Na tuto hru je zapotfebi soustfedénost, pohotovost a orientaci na plose. Dal$im a
dal$im kolem se hra¢ zdokonaluje a pfekonava sam sebe. Z tohoto pohledu funguje hra na
agonalnim principu. Hra také vtahuje hrage do svého piibéhu. Byt hra¢ sedi na $kolni
chodbe, na okamzik se stava obratnym ninjou pfekonavajicim prekazky. Jsou zde prvky
principu ,,jakoby*.

ll.1.22 Wrestling

Dva hré¢i stojici proti sob& predstavuji dva zapasniky. Ukolem je dostat svého
soupefe na zem na zdda. MiZe se toho dosdhnout podréZenim nohou, smykéanim,
pfetlacovanim. Nejsou povolené rany, tahani za vlasy &i skkani na soupete.

Na regulérnost hry dohliZi rozhod¢i. Hbit& poskakuje kolem zmitajici se dvojice,
komentuje déni, odhani divéky, aby zdpasnici méli dostatek prostoru. P dotyku zad
jednoho z hra¢t se zemi umé méchne rukou a zatve: ,,Jsi KO!*“ Pokud se zatne boj mezi
zapasniky pfesouvat ze svéta ,jako by do reality, zasahuji odtrhavadi. A jak se tento
presah pozna? ,, No, Ze uZ to vypada fakt drsné. Ze ho tieba skoli a zacne do néj kopat.

Malé zamySleni:

Ani v této hfe neni vyjimkou vybava obratnosti, hbitosti, sila, spekulovani. Je zde
apel na praci se svou agresi a silou. Jde o to vyhrat, ale neubliZit. Neni zde cilem zpisobit
bolest. Je to jako hra zvifecich mlad’at, kterd se s plnym nasazenim oddéavaji boji, ale
doopravdy nekousou a drapky maji zataZené.

Vitézstvi je dosaZeno tehdy, pokud je jeden ze soupefd poloZen na zida — tedy
donucen ukazat bficho, nechranénou oblast, a tak pokofen, donucen k oddanosti,
poddajnosti a podiizenosti.

Tato hra je také velmi pfitazliva pro divéky. Také diky roli rozhod¢iho se stava
malym divadelnim predstavenim. Kdo se netroufne na ten lity boj, miiZe se alespoi
z divacké lavi€ky pfenést na ring jakoby.

IIL.2 Kategorizace na zikladé hernich principt

V této podkapitole jednotlivé hry rozttidime dle hernich principd. Ze skupiny her
zafazenych k jednomu z hernich principt déle vytvofime podskupiny, jejichZ spole¢nym
znakem bude ur€itd naro¢nost kladend na hrade vzhledem k dosaZeni uspokojeni dané
psychologické potfeby. Zaroveri budeme sledovat, zda tato naro¢nost hry a tsp&ch &i
neuspéch v ni, koreluje s pozici ditéte v hierarchickém uspotadani skupiny (tfidy). Budeme
si tak zdroveti tvofit piidu pro kategorizaci na zékladé hernich interakei, kterym se budeme
vénovat v textu pozdéji.

Pro lepsi pfedstavu celkové herni nabidky jsou viechny hry a jim odpovidajici
herni kategorie zaznamendny vniZe uvedené tabulce ¢&.1. Nékteré hry jsou
charakterizovany jednim hernim principem, jiné nesou znaky vice kategorii. My budeme

' P¥i hrozicim nebezpeti si chranime bfini oblast a hlavu. Podivame-li se do zvifeci Fise, zjistime, Ze ukazani
bficha je velikym gestem i zde. Pes vyznéa svou oddanost lehnutim na zada a uk4zénim bticha. Pokud se chce
pes vyhnout boji, ukaZe soupefi bficho. Uk4dzénim b¥icha se dava v 3anc.
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dale s hrou pracovat na zakladé jeji pfevladajici charakteristiky, ale tu skuteénost, Ze hra
muZe byt fizena nejenom jednim hernim principem, si budeme pro budouci kapitoly
pamatovat.

Tabulka & 1 -V této tabulce jsou hry rozdéleny na zéklad¥ pfevlddajiciho herniho principu. Vedlejsi
principy jsou znadeny v zdvorce.

Hra / Hernf princip Agon Alea Ilinx Mimikry
Baba (o) @

Box °

Flaska °
Kdo z koho °
Ko&kovéni ?
Kresleni °
Krvava dvacka ® (o)
Ksichtiky 3
Letadlo (o) s
Miminko
Miiti¢ka °
PiSkvorky °
Policajti a zlodé&ji (o) (o) @
Prasatka o
Pravda nebo leZz .
Sado maso ®
Sportovnf utkdni
Skola (o) o
Tleskana °
Vilka (o) °
Videohry ° (o)

Wrestling . (o)

.21 Agén

Agon je soutéz, soupefeni, vzajemné porovnavani uréitych schopnosti a dovednosti.
V t€chto hrach se musi hra¢ spoléhat pouze sam na sebe, na své dovednosti a na sviij um
Aby vysledek boje byl co nejpiesn&j$im zrcadlem schopnosti a dovednosti jednotlivych
aktérd, je zde kladen diiraz na rovnost vychozich Sanci, vyrovnani vnéjsich podminek. To
vSak nebrani hra¢im, aby na pfipravovany souboj trénovali a zdokonalovali své
schopnosti.

Z herniho menu do této kategorie zafadime tyto hry: Kdo z koho, Krvava dvacka,
Piskvorky, Sado maso, Sportovni utkéni, Videohry, Wrestling.

Souhrnn€ miizeme fici, Ze nejdilezit&j§imi dovednostmi pro tyto hry jsou rychlost,
hbitost, odvaha, uméni spekulovat a vytvaret strategie. Je zde kladen diraz na to, Ze hra¢
do her vstupuje s repertodrem svych schopnosti a spoléha se pouze na sviij um, sam na
sebe.

Zameftime-li se na dalsi specifika jednotlivych her, vytvoii se nam tfi podkategorie,
které se v sob¢ lisi ve vySe zmifiovanych naro&nostech (néro¢nost uspokojeni potieby,
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naro¢nost interakce). Obrazné miizeme hovofit o jakési mife toho, jak jde hra¢ s kiizi na trh
vuci skuping.
» Videohry

Jedna se o boj, ale ne ptimy, fyzicky, nybrz zprostiedkovany na obrazovce
videoher. V tomto bodé nese vsob& hra mimetické rysy. Diky boji ,jakoby“ rana
doopravdy neboli. Nehrozi realné zranéni. Rana utédfena nevyvolava pocity viny. Za
zpusobené zran€ni zde nikdo nenese zodpovédnost. Ve je jenom jako.

Hra¢ vtomto pfipadé soupefi sim se sebou. Postupné se snazi byt v kole
se sebou samym. Nepotiebuje k tomu druhého.

Chlapec hrajici tuto hru obcas sviij pfistroj pGjéil chlapci z vedlejsi tiidy a
porovnavali si potom mezi sebou vysledky — poéty bodi uloZené v paméti videoher.
Nesdileli spolu priib¢h hry, nesledovali se pfi hie.

Hra¢ si v tomto piipadé skryval v strani a tam se oddéval soutézi. Skrytim svych
uspéchil neziskdval za né€ posun v socidlni struktufe skupiny, pfichdzel o obdiv a
ohodnoceni v piipadé ispéchu, ale zase byl usetfen vysméchu v ptipadé neuspéchu.

» Kdo z koho, Piskvorky

Také tyto hry nesou svou agondlnost ve fyzicky nenéroéné formé. Boj je veden na
poli mentalnich schopnosti. Hraci se v pfimém kontaktu porovnavaji v oblastech rychlosti,
paméti, strategického uvazovani a technického tisudku.

Témto hrdm se vénuji dvojice a vzhledem k nizké dramati¢nosti nejsou tyto hry
pfitazlivé pro divadky. V3e, co se odehravalo, zlstavalo mezi dvéma. Cennym na téchto
hrach bylo uzit si pfijemnou chvili a snaZit se, abychom ze hry odchazeli naladéni na
op€tovné setkani (proto n€kdy necham soupefe vyhrat, aby pro né&j hra neztratila na
pfitazlivosti).

» Krvavé dvacka, Sado maso, Sportovni utkani, Wrestling

K témto hram je vyuzivana agresivita, ale zaroven je zde apel na to, aby agrese
nepfesdhla ur¢itou mez. Jednd se o hry fyzicky naro¢né, je nutné pocitat s bolesti a umét
bolest i zpiisobit, avSak neustéle hlidat ur¢itou mez. Kontakt hraci je ptimy, fyzicky.
podrobit se bolesti, bolest zplisobit. Za druhé, tyto hry nejvice z celé kategorie agénu maji
vyrazny vliv na socidlni hierarchii v détské skuping. Hry jsou divacky pozorné sledovany a
kazdy spéch ¢i neuspéch je prisné reflektovan. Ve se okamZit& roznese. Pokud hra¢ drzi
jednu z ptednich pozic (vydrZel nejvice ran minci, je nejlep$im bojovnikem), musi toto
misto neustéle potvrzovat. Musi poéitat s vyzyvateli (byt’ skrytymi), ktefi by se radi dostali
na jeho post. Hra¢ vstupuje do her jako individuum, soustfedi se na sviij aspéch (i uspéch
tymu). Zde neni na misté soupefi nadrZovat.

Odmitnout vyzvu na Gi¢ast v této hie a nebo nebyt do n&které z téchto her v pustén
jist€ negativné odrazi a nebo souvisi s pozici ve skupiné (,,To je srab. ).

l.2.2 Alea

Caillois si toto oznaceni vypij¢il z latinského jazyka, kde funguje jako nézev pro
hru v kostky. A hra v kostky je jednim z typickym predstaviteli této kategorie. V t&chto
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hrach nemtize hra¢ svymi dovednostmi ani umem nic ovlivnit. Ve je ponechano nahodé& a
osudu - at’ ti rozhodnou. Clovék zde je bez viile. Pasivné se oddava osudu

Z herniho menu do této kategorie zafadime tyto hry: Flaska, Pravda nebo lez,
Vilka.

Hry v této kategorii zbavuji své hrade vile. N&které vice, nékteré méné. Ne&které
poZaduji po hra¢i hazardovani se svymi tajemstvimi a se svou povésti, kladou riznou
naro¢nost na intimitu a jiné nabizeji chvilkovou zabavu. Hra¢ svymi schopnostmi ani
umem nemuizZe déni ovlivnit, zdkladem téchto her je poddat se tomu.

» Valka
Naézev této hry, Valka, by nas mohl odkazovat k boji a zapasu fyzickému, ale ve
skute¢nosti se jedna o soutéZ ve $t&sti. Na koho se vicekrat Stésténa usméje, komu dopieje
dobré karty. Clovék tu vlastné nic neriskuje. Oddava se proudu déni.
Hie se vénovaly zejména dvojice. Ve hfe se nemuseli k sobé mnoho intimné
pfiblizovat, dalo se hrat veelku s kazdym. Slo zejména o pijemné stravenou chvilku.

» Flaska, Pravda nebo lez

Tyto hry kladou nérok na ur€ité intimni odhalovani & podstupovéni intimnich
krokd. Hra¢ musi obratné zachazet se svym ja. Spekuluje, kolik toho vyzradit, kolik toho
podstoupit. Na jednu stranu se musi chovat tak, aby hru udrZel v napéti a byl pro druhé
pfitaZlivym pro tuto hra. Na druhou stranu si musi hlidat, aby zase nepodstoupil mnoho,
aby jemu samotnému ve hie nebylo nepiijemné&. Musi se umét oddat nahodg. J4 to nechtél,
to po mné chtéla ta hra.

Tyto hry umoziuji détem vytvofit bezpe&ny prostor pro praci s erotikou a intimitou.
V téchto hrach si déti zahravaji s oblasti, ktera se mezi nimi pomalu probouzi a ony
prozatim nevédi, co s ni, jak se tim vypofadat.

11.2.3 llinx

Hry pusobici zévrat, slastné zmatené vniméni. Cilem téchto hernich aktivit je
alespon na chvili vymazat béZnou realitu z védomi.

Z herniho menu do této kategorie zafadime tyto hry: Ko&kovani, Ksichtiky,
Mlati¢ka, Prasatka, Tleskana.

Temto hram je spolecné jedno — jen prosté blbnout, délat jakoZe ze srandy. Jinymi
spoleénymi pojmy pro tyto hry by mohly byt ,provokovani* & ,,pokouseni®. Déti pii
téchto hrach provokuji sami sebe nebo nepfimo do hry vtahuji uitele — musi se &init tak,
aby to ucitel nevidél. Je zde zahravani si s presahovanim — co si jesté mohu dovolit, kam az
muZu zajit, kdo si troufne vice. Takovéto konani je zakonité provazeno vzruSenim a
zavrati.

» Ksichtiky, Prasatka, Tleskana
Tyto hry jsou zaloZeny na principu pfesahovani — napf. a jest& rychleji, rychleji
(Tleskand), jest¢ bliz k uciteli, uz mé& skoro vidél (Prasatka). Dé&ti si v téchto hrach
zahravaji s pomyslnou hranici, kterou neustéle posouvaji o maly krii¢ek dal a pronikaji tak
do tajemného a nezndmého — aZ se ztoho ,hlava zato¢i“. Hra je ukonéena jakymsi
vyvrcholenim zavrati v podobé vybuchu smichu, ztraty koordinace, ale i ulekem z velkého
kroku nebo kratkodobou piijemnou tnavou ze stale opakujicich se ukonti a smichu. Pro
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nové herni kolo je pomyslna hranice posunuta opét na zacatek. Napi. v Tleskané se za¢ina
od pomalého tempa, Ksichtiky jsou zahdjeny pouhym vyplazovanim jazyka.

Ksichtiky a Tleskana byly pfitazlivé pro dvojice. Mnohdy se jim vénovaly celou
piestavku. Prasatka byla oblibenou hrou béhem vyu€ovaci hodiny a vénovala se ji vzdy
poriznu sestavend skupinka. Spole¢né jim bylo to, Ze zde $lo o to, hru co nejdéle udrzet
v proudu a udrzet v ni i dobfe naladéného spoluhrage. Pomalounku, polehounku, abychom
nic neptehnali.

» Kockovani, Mlaticka

Zde uz neni pfesahovani hernim cilem, ale uéelnym prosttedkem. Hral zde jiz
nepostupuje kric¢ek po kricku do ,,zakdzaného* vizemi, ale jiZ promyslenym pfesahem
vyvolava touZenou reakci (napt. divka vb&hne na chlapecké zachodky — nenaznaduje, Ze
tam vstoupi, nepfibliZuje se pomalu, nezahrava si s provokativnim chytanim kliky — a
docili toho, Ze ji chlapci honi).
bezpe¢nost herniho prostoru a pfi provokativnim vypadku na svou osobu pfijmout pravidlo
—to bylo jakoZe ze srandy, a neurazit se (napf. $kadlivy napis na tabuli). Ale zaroven hlidat
i své vstupy, aby nepfeslapl, aby spravné &etl, Ze spoluhrad uz nepovazuje provokovani za
vtipné.

I1.2.4 Mimikry

V téchto hrach se stava hrac iluzorni postavou. Pfijima tim veskeré vlastnosti, které
s k této postavé vazou. Takto nasazena herni maska ndim napomaha osvobodit se od sebe
samych. Cela herni ¢innost se v tomto ptipadé Fidi principem ,,jako by*.

Z herniho menu do této kategorie zafadime tyto hry: Baba, Box, Letadlo, Kresleni,
Miminko, Policajti a zlod&ji, Skola.

Tyto hry maji spole¢né to, Ze se v nich vZdy objevuje alesponi jedna z tfi nize
popsanych roli. Na jedné strané jsou to podfizeni, submisivni, odstrkovani & bezmocni (
napi. ob&t’, zlodé€j, miminko, Zaci) a na stran& druhé ti, co jsou nositeli moci, co rozhoduji,
urCuji, jsou dospéli (napf. rodi¢, ucitelka, baba, policajt). Dale je zde prostor pro ztvarnéni
sounalezitosti ¢i oddanosti (bodyguardi, kreslifi, hrana skupina zakd,...).

» Letadlo

Hra¢ vstupoval do herniho prostoru sam. Okolni redlny svét mizel, stavaly se
zného herni kulisy. Hra¢ byl takto reZisérem veskerého ostatniho déni, nikdo mu do
pfibéhu nemohl zasdhnout. Kulisam byla pfifazena role bezmoci a neschopnosti ovlivnit
svij osud.

Hra¢ svym hernim chovanim realny svét ob&as provokoval. Jeho role pilota byla
roli moci — léta nad v§im, ma k dispozici ni¢ivou zbrafi, okoli destruuje. Nevyzadoval a
svym zpusobem nepotieboval ke hie souhlas druhého.

> Box, Kresleni, Miminko, Skola
V t&chto hrach se také jedna o uplatfiovani moci a pfijimani pod¥izenosti, ale d&je
se to vjakési ,laskyplné“ atmosféfe. V piipadé Boxu dochazi k rychlému piesouvani
t€chto pozic — jeden je ranu davajici, ma silu a pravo udefit, druhy je rdnu piijimajici, musi
se nastavit. Ale jedna se spiSe o laskovani nez o uZivani si moci a sily. Miminko si pro
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zmeénu uZiva svoji bezmoc a chouli se k silnému rodi¢i, ktery vi a zna. V herni $kole zufici
ucitel vyvolava v Zacich smich a rozjafenost. Podfizenou roli Zaka zde provazi vice pocit
bezpe¢i nez ohroZeni. Hra Skola a kreslifska &innost dava pocity pospolitosti. Hragi
z téchto her odchazeji s pocitem piijemné straveného &asu, byli spolu a uZili si to.

> Baba, Policajti a zlodg&ji
Moc, sila, ohroZeni, fyzicky silovy kontakt, moZnost vylougeni ze hry. U t&chto her
si miZeme fict: ,, Tak tady uz o néco jde.“ Tyto hry ptedpokladaji ur&ité vstupni atributy —
fen na to nemd, ten je mékky . A pokud je hra¢ do hry pfijat, musi se také svymi
schopnostmi o ur¢ité pozice zaslouZit. Herni role maji svou hierarchii.

ITII.3 Kategorizace na zdkladé hernich interakénich rovin

V piedeslé Casti jsme pracovali s jednotlivymi hernimi principy. Déle jsme si pro
nasi potfebu tyto kategorie rozsifili o vnitini hierarchii her s ohledem na jejich néro&nost
na hra¢e v uspokojeni dané psychologické potreby. Uréity zplisob zpracovani uréitého
herniho principu byl v tomto t¥idnim kolektivu uptednostiiovan, vyzadovan, vyzdvihovéan a
to se odrazelo na interakci hra¢t uvnitf herniho prostoru. Napiiklad v agénu byla vice
upfednostfiovdna oblast fyzického kontaktu nez mentalni &innosti. Usp&snost v téchto
hrach se potom vyrazné odraZela na pozici ditéte v socidlni skuping i mimo hru. MtiZeme
potom hovofit o tom, Ze déti svym vétsinovym pfistupem k ur&itym oblastem, tvofi zp&tné
vyzyvaci interakéni charakter danych her.

Uvedu piiklad, ziistaneme v oblasti agénu. Kdyby déti v této t¥idé v hernim svété
uprednostnovaly mentalni schopnosti nad fyzickymi, zménila by se pozice hry Pigkvorky.
Uspéch v této hie by zajistoval vyhodné postaveni v tfidnim kolektivu, hra by nabrala na
divacké pfitazlivosti a détem sedicim proti sob& v ringu by neslo o pfijemné stravenou
chvili, ale o individualni usp&ch. Neexistovalo by zde nadrZet soupefi. Na druhou stranu by
se hfe Sado maso vénovaly osamocené dvojice a v rémci toho, abychom si pohrali co
nejvice, by jeden soupet druhého $etfil. Hry by nabraly jiny vyzyvaci interakéni charakter.

V nasledujicim textu se seznamime s tfemi odlisnymi zplisoby interakce, které
volily deti v hernim prostoru. Zaroveti se k nim ptitadim ty hry, ve kterych byl dany typ
socidlniho setkavani upfednostiiovan.

ll1.3.1 Autisticky-zi¢astnéna interakéni rovina

Videohry, Letadlo

Této roving je vlastni chybné étena komunikace, nepotiebnost aktivniho zG&astnéni
se druh¢ho, nesdileni spole¢ného herniho proZitku. Avsak v ptipadé zajmu ze strany hrade,
je zde utvofen plén, jak svoji existenci umistit do herniho prostoru mezi ostatni. Pii
zdafeném postupu neni herni prostor a herni priib&h respektovan, ale neni zaroveti
narusovan.

Veskeré uspéchy i netspéchy, pifjemné i nepiijemné prozitky zistavaji u hrade.
Tato rovina timto je neproduktivni ve sféfe socidlnich ziski. Hra¢ za pomoci t&chto her
nema mnoho Sanci na vzestup v socidlnim Zebficku oblibenosti &i obdivu (nehrozi vsak ani
sestup), nedochazi zde k ani k utuzovani pfatelskych vztaha.
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Hré¢ je ve svém pojeti jedinou fidici osobou priibéhu hry. Velkou &ast déni utvari
ve své fantazii a okoli o svém pojeti neinformuje.

V téchto hrach hra¢ nekomunikuje se svym okolim a pokud komunikuje, je to jeho
specifickym jazykem. V ptipadé takto autisticky uchopenych Videoher komunikuje hra¢
sam se sebou, se svymi predeslymi vysledky. Pokud se chce porovnavat s nékym druhym,
déje se tomu pouze formou ¢isla ulozeného v paméti videoher. Pilot ve hie Letadlo
pfistupuje ke svému okoli jako ke kulisam. Véci kolem sebe, v&etné déti, vklada do hry a
pouZiva je pouze jako objekty (stfili po nich, pfifazuje je jim n&jaké vlastnosti, déla na né
nalety.) Mimo svét hru je jeho chovani ¢teno jako obtéZovani.

Déle bychom sem mohli zafadit nezdafené vyzvy ke hie. Dité se rozhodne napf. pro
Kockovani. Za¢ne se s vybranym spoluhraéem postrkovat provokovat ho. Druhému se
viak do hry nechce. Prvni to ¢te, Ze ho odmita ,jakoby®, Ze uZ je s nim tedy v hernim
prostoru. Takové nedorozuméni mize skonéit nepiijemnou hadkou a nebo mensi rvackou.
Prvni je z toho nest’astny, vzdyt si chtél jenom hrat.

111.3.2 Afiliacni interakéni rovina

Kdo zkoho, Piskvorky, Valka, Ksichtiky, Prasatka, Tleskana, Box, Kresleni,
Miminko, Skola

Pfi tomto interakénim uchopeni her nemusi byt hra¢ specialné vniting ani fyzicky
vybaven, nejsou zapotfebi Zzadné specidlni vstupni atributy. Hra¢ si muze vybrat
kteroukoliv z té€chto her a vstoupit do nich. Neni zde ani vnitini hierarchie hernich pozic.
Jediné, co dit¢ vstupujici do té€chto her na této interakéni roviné musi zvladat, je umét byt s
ostatnimi. Rozhodujici pro tuto roviny je totiz sdileni pfijemného proZitku s ostatnimi
spoluhréci, pracovat na vzajemnych vztazich, nevyboCovat. Je zde zdjem, aby hra méla co
nejdelsi trvani a vS§em v ni bylo dobfe.

Pribé¢h hry nemusi byt bouflivy. Na této roviné &asto dochazi k respektovani
urCitych nedostatkti spoluhracti a k ptihlizeni k nim (n€kdy se nékomu nadrzi, aby mél
radost). Hra¢i by ze hry méli odchazet s pocitem — to nam spolu bylo dobie.

Pobyt uvnitf her je pfijemny, ale pozorovani zvenku neni zv14sté zajimavé. Je zde
spiSe kladen diraz na jakousi kooperaci na dobrém prib&hu hry nez na projeveni svého
individua. Socidlnim ziskem takto uchopenych her je upevnéni vtahti uvnitt skupiny, ale
nedochézi zde k vyraznému vlivu na hierarchii v socialnich vztazich.

ll.3.3 Iniciaéné-potvrzujici interakéni rovina

Krvava dvacka, Sado maso, Sportovni utkani, Wrestling, Pravda nebo lez,
Mlaticka, Ko¢kovani, Baba, Policajti a zlodé&ji

Tyto hry patii mezi vyznamné. Ugastnilo se jich najednou vét§i mnoZstvi hragi, a
kdyZz ne pfimo, tak alespon v roli divaka. Divacka atraktivnost zde byla opravdu vysoka.

Vstup do té€chto her nebyl otevien pro kazdého. Déti, které si tyto hry chtély uzit,
musely byt zdatné ve ¢teni herni situace. Herni prostor se ¢asto pohyboval na hranici — na
hranici opravdové rvacky, na hranici urazeni nékoho, na hranici drzosti, atd. Na druhou
stranu musi byt také hra¢ vybaven citlivosti, aby dokazal odhadnout, pokud je jesté ve hie,
musi se hlidat, aby své herni chovani nepfehnal — neubliZil, neurazil.
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Na této urovni mohou nékteré z téchto her ziskat podobu inicia¢nich rituald. Hraci
se podrobuji riznym zkouskam.

Déle v této kategorii mély hry uritou vnitini provézanost. Pokud hra¢ prosel
jednou hrou a byl v ni uspé&sny (dobfe se zhostil role, mé&l dobré vysledky), otviraly se mu
dvefe v této kategorii do her dalSich. Pokud se zab&hlym hra¢tim zijemce o hru nezdal byt
dosti zdatny, nebyl do hry vpustén, prost¢ ho odmitli. Na druhou stranu, d&ti, které se
t€émto hram vyhybaly, mohly byt oznadeny za sraba, dezota nebo ten na to nemd.

Pokud se hra¢ do téchto her probojoval a ziskal si zde vyhodné misto, musel svoji
pozici neustale obhajovat. Pfichod nového hrage do skupiny pro n& znamenal vyzvu, co
kdyby ten druhy byl zdatn&jsi, odvazn&jsi, vtipn&jsi, divacky obliben&jsi neZ on. Hra¢ musi
okoli o své pozici neustale pfesvédcovat.

Hry, v nichZ je interakce zaloZena na iniciaci a potvrzovani roli maji vyrazny vliv
na usporadani socidlni struktury ve skuping. Dé&ti Gispé§né holdujici témto hram ziskéavaji
ve skupin€ vyrazné posty. S t&mito vlivnymi pozicemi nabyvaji moci ovlivnit herni menu
ve skupin€ a jejich slovo ohledn& vybéru hry miva koneény charakter. Mohou si tak herni
menu seskladat z her jim vyhovujicich a tak v nich byt uspé$ny a tim obhajovat svou
pozici.

Tato interakéni rovina pospolitost ve skuping trh4 a nominuje ty oblibené a tisp&$né
a potom ty neoblibené a netspésné.

1.4 Shrnuti

Po seznameni se sjednotlivymi hrami vyskytujicimi se po dobu sledovani
v pozorované tfid€, jsme tyto hry roztfidili na zéklad& hernich principt do &tyt kategorii.
Kategorie agon je v aktudlnim hernim zastoupenim definovana zejména soutéZi v oblasti
rychlosti, pohotovosti, hbitosti, odvahy, sna3eni bolesti, spekulace, a to jak na rovin&
fyzické, tak i mentalni. Hry spadajici pod oznaeni alea pracuji pievazng s tématem
tajemstvi, jeho odhalovanim a sdilenim. Oblast ilinxu se tyka presahovani (kam aZ je to
mozné¢, kam az se da zajit). Posledni kategorie, mimikry, nabizi role v rizném pojeti
pracujici s moci - moci se podfizujici ¢i moc uplatiiujici. Ale je zde také role loajality a
sounalezitosti.

ProtoZe hlavnim tématem této prace je interakce, zaméfili jsme se u her také na
jejich socidlni rovinu. Horizontdln& jsme si hry rozdélili na zakladé vyzyvacich
interak¢nich rovin. Dle specifik danych rovin jsme je oznaéili jako rovinu autisticky-
ziCastnénou, afiliatni a iniciatné-potvrzujici. Na vzniku téchto Grovni se svym
interakénim pfistupem podilely dé&ti samotné. Zpiisobily to upfednostiiovanim urcitych
oblasti a témat.

Na prvnim stupni, rovin¢ autisticky-za¢astnéné, se jednad o nezdafené &tenou
komunikaci a to jak ze strany aktéra, tak i ze strany spoluhraéi. Celkové na této drovni
aktér mnoho nestoji o aktivni cast druhého, o spoluproZivani herni reality. Okoli je
vniméano jako kulisy. D&ti davajici pfednost tomuto zpiisobu byti s ostatnimi nejsou
kolektivem odmitany, ale ani nijak vyzdvihovany. MiiZe se jednat i o aktivni stranéni se
pfimého kontaktu s druhymi.
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Druhy stupefi, rovina afilia¢ni, je protkan atmosférou pospolitosti, byt s ostatnimi,
pracovat na spoletném dile. Je bran ohled na prozitek druhého. Respektuji se zde
nedostatky druhého. Takto pojaté hry maji vyrazny vliv na udrZeni pospolitosti skupiny.

Rovina iniciatné-potvrzujici je charakterizovana vysokou naroénosti na udrZzovani
hranice mezi hrou a realitou — kdy je to jest¢ jako a kdy doopravdy. Hry pii vstupu hradi
na této Urovni nabiraji podobu inicia¢nich ritualti nebo jejich pribéh slouzi k potvrzovani
socidlnich roli. Usp&snost v t&chto hrach vyrazn€ ovliviluje socidlni uspofadani v socialni
struktufe détské skupiny.

Na zaklad¢ vySe uvedenych informaci miZeme celou skutegnost zachytit pomoci
piehledné miizky. Vertikalné hry rozdélime na zakladé psychologickych potieb hradu,
horizontaln¢€ dle interakénich rovin. Tuto skute¢nost ndm ukazuje tabulka ¢.2. MuZzeme si
nyni takto mnohem piehlednéji popsat herni klima v této tiidé a to jak po strance
psychologickych potieb tak i interakénich.

Tabulka &.2 — Hernf mifZka pozorované t¥idy

Herni princip | Agén Alea Iinx Mimikry
Interakénf rovina
Autisticky-zi¢astnéna Videohry Letadlo
Afiliaéni Kdo z koho Vilka Ksichtiky | Box
Piskvorky Prasétka Kresleni
Tleskana Miminko
Skola
: Tliiciaéné-potvrzujici Krvava dvacka | Pravda nebo lez | Mlaticka Baba
Sado maso Flaska Koc¢kovani | Policajti a zlodg&ji
Sportovni utkani
Wrestling

Postupnym nasazovanim této mfiZky na svét chlapci a svét divek ziskame o t&chto
dil¢ich svétech strukturovanéjsi informace. Postupné se tak priblizujeme k plastickému
vykresleni herni atmosféry v této t¥id¢, ktera je pro nas diilezitym vychozim bodem pfi

mapovani motivi ditéte k stranéni se setkavani s ostatnimi.
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IV Herni pole

V pfedeslé kapitole jsme se hernim menu zabyvali jako jednotnym souborem.
Realita je vSak takovd, Ze nékteré hry jsou preferovany chlapci a jiné divkami, jsou zde i
takové, které davaji prostor pro spole¢na setkdvéni. Na zékladé téchto preferenci rozdélime
herni menu na menu chlapecké, divei a spole¢né. Popis vlastnosti t&chto jednotlivych
hernich poli ndm pomitZe pfesn&ji vykreslit aktudlni herni atmosféru v homogennich
skupinkéch a i v té heterogenni.

IV.1 Chlapecké herni pole

Chlapcim patfila zadni ¢ast t¥idy, ktera pro n& byla bitevnim ringem. N&kdy jim
prostor nestacil a svou bojovnou energii pokryli nejen tfidu, ale celou &ist chodby
piisludného patra.

Chlapci se vétsinu ¢asu prestavek vénovali skupinovym hram. Jejich nejobliben&jsi
a tedy nejast&ji hranou byla hra na Babu. Druhé misto bych, na zakladé pozorovani,
obsadila hrou Sado maso. Tieti misto by patfilo Wrestlingu. Postupem &asu ztratily tyto
hry na pfitazlivosti, obsadily niZ3i pficky oblibenosti, ale ipIné nevymizely. V prvenstvi je
vystfidaly nové hry. Vévodici se stala hra na Policajty a zlod&je. Veliké oblibé& se také po
néjakou dobu tésila Krvava dvacka.

Chlapecky vybér her vlozime do nam jiz zname tabulky. Vystoupi nam tak
preferované herni principy a typy hernich interakei.

Tabulka &.3 — Celkové herni menu - chlapecké hry zvyraznény

Hernf princip | Agén Alea Hinx Mimikry
Interak&nf rovina
Autisticky-zafastnénd Videohry Letadlo
Afilia&ni Kdo z koho Vilka Ksichtiky | Box
Piskvorky Prasatka | Kresleni
Tleskand | Miminko
Skola
Inicia®n&-potvrzujici Pravda nebo lez | Mlatitka | Baba
ado Flaka Kockovani | Policajti a zlod&ji
Sportovni utkéni
Wrestling

Podivame-li se na tabulku ¢.3, zjistime, Ze chlapecky herni svét je pestry. Vyrazné
nese znamky agénu a mimiker, jisté zastoupeni zde ma4 také ilinx a alea. P¥i pohledu na
interakéni roviny vidime, Ze vSechny interaké&ni Grovné zde maji své zastoupen.

34




Herni mfiZka vypovidd o tom, Ze pro chlapecky svét je dilezita oblast sily,
fyzického kontaktu, vydrze bolesti a déle je to téma moci, podiizenosti a loajality.
Iniciaén€-potvrzujici rovina klade diraz na silovy fyzicky kontakt. Tato témata jsou
zpracovavana agondln€¢ a mimeticky. Chlapci se neustdle porovnavaji, potvrzuji své
pozice, vyhledévaji své stoupence, vstupuji s nimi do koalic a slabé jedince ze svych fad
vystrkuji. Herni zapoleni nese v sob& podobu smecky, ktera se ucastni hond a lovi. Na
svych cestaich mohou zazit vitézstvi, vyzdviZzeni, vyjadfeni oddanosti, ale i pokofeni a
zradu. Ti na pfednich pfi¢kach musi svoji pozici neustile obhajovat, utvrzovat ostatni o
svych kvalitach a hrd¢ se stavét vyzvam od jinych potencialnich viidct.

Z oblasti protéZzovani individuality a natfasani pefi¢ek maji chlapci moZnost se
stahnout o stupenl niZe. ,,Vstficngjsi“ interakce je umisténa do oblasti nahody, ilinxu a
mimetické oblasti, ve které nejsou pouzivany silové prvky. Pozice uréité moci a bezmoci
se daji uZit napiiklad nevinou hrou jakou je Miminko. Boje se nemusi vést jen péstmi, ale
muZe se také zéapolit na poli ndhody. Pro uvolnéni z bojii jsou zde Prasétka, kterd umoziuji
nevinné zahravani si s fadem.

Zhostit se utkani Ize i bez pfimé konfrontace se spoluhréci ¢i okolim (Videohry).
Osamoceny vstup do herniho pole Ize i autistickym staZenim se do role pilota.

IV.2  Divéi herni pole

Divky postévaly u tabule, posedavaly na radidtorech a na lavicich nebo se ve
dvojicich pohybovaly mezi chodbou a tfidou. Do svych her &asto zapojovaly tabuli a kfidu.
Atmosféra kolem nich byla tichd, poklidna, promisena tajemstvim.

Oproti chlapciim, nedochézelo u divek k tak viditelné zméné herniho repertoéru.
Zatim, co v paté trid¢ davaly divky pfednost provokacim mezi sebou, v Sestém ro&niku
vyhledavaly k tomu chlapce (v tzv. Mlatice — hra spole¢nd). Také pii kresleni dolo
k posunu. Kreslitky ustoupily od postavitek a obligeji¢ki a pfistoupily k riznym textim.
Tabule si zachovalo v jejich hernim svété Eestné aZ posvatné misto.

Tabulka &. 4- Celkové hernf menu — div¥i hry zvyrazn&ny

Herni princip | Agén Alea Ilinx Mimikry
Interaké&ni rovina
Autisticky-zG&astnéna Videohry Letadlo
Afiliaéni Kdo z koho Valka Ksichtiky | Box
Piskvorky Prasétka Kresleni
Tleskana | Miminko
Skola
Inicialné-potvrzujici Krvava dvacka Pravda nebo lez Mléticka | Baba
Sado maso Flaska Kogkovéni | Policajti a
Sportovni utkani zlodg&ji
Wrestling
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Podivame-li se na tabulku ¢.4, zjistime, Ze div&i herni svét ma oproti chlapeckému
chud$i menu a je spiSe zastoupen mimetickou rovinou a vertigem. Oproti iniciaci a
potvrzovani je zde upfednostnéna afiliace.

Div¢i hry pisobily spiSe jako néjaké formy setkavani. Jako by se jednalo piedevsim
o vytvofeni prostoru, kde by mohly byt spolu (Kresleni). Div¢&i svét, oproti chlapeckému,
nemél tolik potfeby soutéZivosti a porovnavani schopnosti. Divky volily radé&ji napodobu,
hru na realny svét, oblékani si roli (Skola, Zivot pand’ulatk na tabuli). Ve hrach se
objevovalo peCovani, ufeni, tvofeni vztahl, jejich udrZovéni, vyjadfovani sympatii.
Protikladem toho byla vzdy pfitomna zavrat. At uZ ze vzdjemného $kadleni a provokovani
¢i ze ,,Skadleni a provokovani“ autority. V téchto ptipadech zastoupené u¢itelem a skolou.

Iniciace zde neni zastoupena podrobovanim se ur¢itym zkouskam, ale uritym
ritudlnim vstupnim rejem, spole¢nému oddavéni se zavrati, provokovanim ¢&i probouzeni
Zenské sily a energie (Ko¢kovani). Tato ¢innost méla bezesporu piisobit na chlapce svadivé
(vyskot, nadzvedéavéni sukni, tisknuti se k sob&). Druhou velikou roli zde hralo tajemstvi.
Jeho vzijemné odhalovani, jeho sdileni, jeho uchovani a mnohdy i jeho prozrazeni. Divky
se ve svych hrach diive nez chlapci zacaly udit pracovat s erotikou a intimitou.

IV.3 Chlapci, divky a spole¢né herni pole

Seznamili jsme se s hlavnimi hrami chlapeckého svéta. Poté jsme také poznali hry
pfevazujici ve svété divéim. Vyvstava mi tak pred o€ima obraz prehistorické jeskyng. Zeny
sedi u ohné a povidaji si, prozrazuji si sva tajemstvi, diskutuji, pomlouvaji se, oddavaji se
fantaziim. Navstévuji jiné svéty pomoci slov. U&i své potomky. Sem tam né&ktera zkrasli
stény jeskyn€ obrazkem. Muzi, tedy chlapci, pobihaji kolem, lovi mamuty nebo se aspori
na tento lov pfipravuji. Porovnavaji navzajem své silové schopnosti, vyjadiuji si loajalnost.
Obcas se strhne pte o pozici toho nejsilngjsiho.

Nyni je na fad¢ podivat se, v jakych hrach se tyto dva tabory setkdvaji. Zprvu se
zdélo, Ze jsou divky a chlapci od sebe naprosto oddéleni. Spole¢né se poustéli jen do her
didaktickych fizenych ucitelem b&hem vyudovacich hodin. Pro vzajemnou hru sebou
chlapci a divky navzajem opovrhovali. Opana strana pro né neméla ty pravé vlastnosti.

Po prazdninich, v Sestém ro¢niku, doslo ke zméndm nejen ve tiidnim sloZeni, ale
také v hernim uspofadani. Oba svéty se zaGaly pomalu prolinat. Déti nalézaly spole¢nou
zébavu a sem tam se né€kdo pokusil vyzkouSet hru druhé strany. Piestivky ovladla hra
Mléticka. Zacalo se drat ven to, s ¢&im si moc nevédéli rady. Zajem o druhé pohlavi a
erotika.

Jak ndm ukazuje tabulka €.5 niZe, ohledn& hernich principi si zde kazdy mize pfijit
na své€. Je zde agon, alea, ilinx a své zastoupeni ma také mimetické rovina. V interakénich
rovinach byla upfednostnéna afiliace pted iniciaci a potvrzovanim.
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Tabulka &5 — Celkové herni menu — spole¥né hry zvyraznény

Herni princip | Agén Alea Illinx Mimikry
Interak&nf rovina
Autisticky-zti¢astnéna Videohry Letadlo
Pisky orky Prasatka Kresleni
Tleskana Miminko
Skola
Inicia®n&-potvrzujici Krvava dvacka | Pravda nebo lez | Mlaticka | Baba
Sado maso Fladka Kockovéni | Policajti a zlodg&ji
Sportovni utkéni
Wrestling

SmiSené dvojice se poustéli do svéta her v afiliaéni roving. Byl kladen dtiraz na to,
spole¢né setkani si uZit, byt spolu. Hlavnim cilem nebylo ve hie vyniknout, ale jako herni
spole¢nik nabidnout pffjemné stravenou chvili. Pravidla hry davaji setkani osnovu.

Ve vétSich hernich skupinkach hledali déti potvrzeni své pfitazlivosti pro druhé
pohlavi a pfesvéd¢ovali se o tom, jak obstavaji v konkurenci ostatnich. Pole ndhody tvofilo
zavoj pro prvni erotické kri¢ky. Hra tak tvofila alibi, a tudiZz nebylo nutné piedstirat
o8klibani se nad druhym pohlavim (Flaska).

Mlaticka v sobé nesla jak znaky vertiga, s kterymi jsme se mohli v éetné mife setkat
v divéim svété (napt.Kockovani), ale byla také obdobou hry ze skupiny na honénou, které
méli své velké zastoupeni v chlapeckém hernim menu (Baba. Policajti a zlodg&ji). Hra se
tak stava smiSenou po strance aktérd, jsou zde chiapci i divky, ale i po strance herni
atmosféry, jak div¢, tak i chlapecké. Kazdopadng hra pfinasi pocity vzruseni z pronikani
do nepoznanych a ,,zakazanych* oblasti.

IV.4 Shrnuti

V jakém svét€ se ocitneme, pokud v této tiidé vstoupime do svéta hry. Pokud
bychom byli chlapcem a chtéli bychom si mezi ostatnimi zajistit pfijatelnou pozici, oteviel
by se pfed nami svét plny vyzev, boji, soupefeni a zapoleni. Byl by kladen diiraz na praci
s agresi — umét ji vyuzit tak akorat. Byli bychom podrobovani zkouskam loajalnosti, ale i
poslusnosti a podiizenosti. Pokud bychom byli ochotni vzdat se uréitych posti, herni svét
bychom nemuseli opoustét, i tak bychom zde nasli své uplatnéni (hry z roviny afiliaéni a
autisticky-zucastnéné).

Divce by byl nabidnut svét vertiga, tajemstvi, divérnosti, ale i zrazovani. Divei
herni svét je hodné o vztazich, pracuje s intimitou a odstupem (prozradit tak akorat,
pribliZit se tak akorat). Dava prednost afiliaci pfed iniciaci. Divéi herni oblast neméla své
zastoupeni v autistickém piistupu ke hram.’

Nakonec nemiizeme opomenout, Ze ve v&ku puberty je svét hry zejména
setkavanim dvou pohlavi. Hra je zde tak i bezpe¢nym prostorem pro zaéinajici erotiku.

? Snad je to proto,jak se dozvime pozdgji od jedné z nich, Ze si holky moc nehraji. U divek bych v tomto
pfipade ofekavala tnik do fantazie, denni sn&ni. Z venku je tato ¢innost $patn& pozorovatelna.
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Herni pravidla tvofi prostor pro tato smiSend potkavani se a davaji celému setkani smér a
napli. MizZeme zde ziskat osnovu setkani pro dvojici. MiZeme vstoupit do skupinové
obsazené hry a vyzkouset si, jak bychom potencialng mohli uspét v konkurenénim boji o
druhé pohlavi.

Vidime, Ze svét hry v této tfidé je pestry. Svou riznorodosti a tvarnosti nabizi
nejrizn&j$i moznosti pohybu a setkavani se. Je na Case pfestoupit o stupefi vy$ a podivat
se, jak s touto tvarnou realitou a s Zivotem ve t¥idé zachazeji n&které déti. Pozname Zivot
ve tfid¢ a smysl interakei ze subjektivniho pohledu nékolika ugastniki této skupiny.
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V  Pohledy jednotlivyma oéima

Doposud jsme poznavali Zivot v této tfid€ z vné&jsku. Na zakladé pozorovani a
zpracovani ur€itych dat jsme schopni Fict, kdo z dé&ti zaujima jakou pozici v této t¥id&. Nyni
se podivime na Zzivot v jednotlivych rovinidch subjektivng, zpohledu danych dé&ti
samotnych. Budeme sledovat, co dana pozice dotyénému piinasi za uspokojeni a jaka
sebou na druhou stranu nese Uskali. Budeme hledat odpovéd’, pro¢ je lepsi drzet se na
okraji nebo co je zapotfebi umét, abychom se z okraje mohli presunout bliZe ke stfedu.

V.1Na scéné ucinkovali
V krétkosti se seznamime s t&mi, ktefi se na nasi herni scén& pohybovali.?

Chlapecky svét:

David M. byl takovy kapo. Bylo to zddvodu, Ze se pohyboval zejména
v centralnich hréach, tedy v hrach, které byli divacky atraktivni. Vrhal se do véci po hlave,
z her vychazel jako vitéz. Neustale okoli dokazoval, Ze jeho pozice jsou zaslouZené. Svych
postil vyuZival k tomu, Ze mél divéru okoli v to, vybrat hru, které se bude pravé hrat.

David F.(mnou pfezdivany Ponozka — vysvétleno v textu ddle) a Milan byli jeho
opakem. Byli spiSe stranou herniho sv&ta. Milan mél zdjem do her se dostat, ale pro jeho
neposednost, nesoustfedénost a détinskost ho chlapci moc nebrali. Také byl nékdy jinde
nez ostatni. Okoli jeho vyzvy ke hi'e nebo jeho pobyt ve hie povazovalo za rusivy element.
Byl odstrkovany. David F. se b&¢hem patého ro¢niku vénoval solitémi hie Videohry.
V Sesté tfid€ ho zaujala hra Krvava dvacka. Prosel takto iniciaci a oteviel se mu vstup do
centralnich her. BohuZel, zastaval v nich viak role loveného (stejn& jako Milan). Nebyla
respektovana jeho pfani vyzkouset si ve hie jinou roli, byl pouze bran jako vhodna obét.
Jeho nejoblibené&jsi i tak zistal boj Ninjii na videohrach.

Ivan a Karel, ktefi se neustdle snaZili vydobyt si v hrach n&jaké uznani, byli
ostatnimi oznaCovani za slabochy a sraby. Ve hrach znich byl citit strach, nedali
opravdovou ranu, Setfili se a nebo jim ruka obgas vice ujela. Neuméli tipln& pracovat
potvrzujicich hrach.

Jirka a Max byli primérni hragi. Nevynikali ani nepokulhavali. Hry si uZivali. Na
svych postech tolik nebazirovali.

* Vynechame ty déti, které se v pololeti od této tfidy oddélily, nebo které se do tohoto kolektivu pfist&hovaly.
Budeme pracovat pouze s tou skupinou, ktera spolu setrvala po celou dobu pozorovani, kterym jsme mohli
vénovat dostatek pozornosti. Pokud se budeme potfebovat zminit o n&kom, kdo jiZ ve t¥id& neni nebo jevni
teprve kratce, potfebné informace o tomto &lovéku budou dodany.

39




Divéi svét:

Z divek byly labuZnicemi herniho svéta byly zejména Adéla H. a Mi3a Kop. (mnou
déle prezdivana Hippie). Kazda okusila témé&F viechny hry nélezici do div&iho svéta a
vSude si umé¢li zafidit, Ze o nich bylo védét. Exhibice, zv1asté Mise Kop., jim délala dobfe.

Oproti tomu Adéla P., Simona se pohybovaly po okraji divéiho herniho menu.
Adéla P. radgji nez si hrét si n¢kde $pitala s Denisou H. Simona zase radé&ji vie z povzdali
sledovala a vSe poslouchala. Ve stejné roli pronikala do né&kterych her. Sledovat a
poslouchat, to mohla jako pasivni hra¢ka v Pravda nebo leZ.

Ver¢a byla divka tdernice. Takovou ucitelku, kterou dokazala ztvarnit ve Skole, by
nikdo jako zék jist¢ potkat nechtél. V Koc¢kovani byla také zapalenou hrackou, ktera nékdy
nehledéla vpravo ani vlevo. Uméla se do roli poloZit s vervou.

Denisa H., Kristyna a MiSa K. byly takovymi fadovymi hrackami. V ni¢em
nevynikali ani nezaostavali.

V pifipadé Denisy D. vice nez div¢i hry zajimali chlapci a vie kolem lasek.
Vypravéni o chlapcich a o telenovelach vénovala spoustu Casu. Svét fantazie, tedy
mimetickd rovina, byl jejim ¢astym pobytem.

SmiSeny svét:
SmiSené hry, to nebylo nic pro Davida F.(alias Ponozku), pro Ivana, Adélu H.

Nenadchli je parové souboje, ani skupinové odhalovani a pronasledovéani. Oblast
potkdvani s druhym pohlavim je bud’ je$t¢ nezajimala nebo jim stud branil vstoupit a
nepomohl tomu ani bezpeény svét hry.

O Karlovi, Denise D. a Kristyné¢ zase muze Fict, Ze si radi uzili hru s druhym v

paru. Neni nad to se spolu schoulit nad papir nebo se navzajem pobavit a zasmat.
David M., Jirka, MiSa K. a MiSa Kop. (Hippie) se zase s oblibou vrhali zasadné& do
hromadného intimniho odhalovani, sblizovani a pronasledovani.

Denisa H. se spokojila pouze s vertigem spojenym s pronasledovanim a
pfesahovanim ur¢itych fyzickych hranic. O to samé se také pokousel Milan, v provokovani
byl mistr, ale pro divky nebyl nékdy dost atraktivni objekt k hernimu pronésledovani.
Simona se zase pro zménu rada zamichala do hlou¢ku pronasledovatelek a nechavala se
unaSet d&€jem nez by byla sama jeho aktérem (Mlaticka).

Max, Adéla P. a Ver€a patfili mezi ty gurmany, ktefi se radi vrhli do kolektivniho

viru, ale neodmitli ani intimitu parové hry.

Pro lepsi piehlednost si vy$e zminéné informace graficky znazornime. Ve stiedu
elips jsou umistény ty déti, které vyhledavaly kontakt s ostatnimi, ¢asto vstupovaly do her.
Smérem ven jsou umistovany déti na zdkladé klesajici miry jejich zapojeni do
kolektivniho déni.
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Obrézek &.2 — Grafické rozdéleni déti — mira zapojeni se do déni
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V.2 Kdo bude v hlavnich rolich?

To byli nasi uc€inkujici. Nyni je na fadé z té€ch vSech vybrat nékolik, ktefi ndm
pomohou svym subjektivnim pohledem svét her a vzajemnych interakei zplastictit.

Rozdé¢lime déti do skupin na zakladé preferovanych interakénich rovin. Tuto
skuteCnost nam prehledné ukazuje tabulka €.6 A z kazdé skupiny vybereme zastupce, ktefi
nam pomohou nahlédnout na Zivot ve tfidg.

Toto rozdéleni je pro nas dulezité ztoho divodu, Ze¢ nam dotazovani Zaci
v rozhovoru prozradi, jak se svou potfebou zptsobu setkavani se s ostatnimi nakladaji.

Tabulka & 6 — Rozdé&leni déti na zdklad¥ preferované hernf interak&ni roviny

Iniciaéné-potvrzujici rovina David M., Max
Misa K., Verc¢a, Misa Kop.(Hippie)
Afiliaéni rovina Jirka, Ivan, Karel,

Adéla P., Kristyna, Denisa H., Denisa D., Adéla H, Zuzana
Autisticky-ziacastnéna rovina David F. (Ponozka), Milan
Simona
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Iniciaéné-potvrzujici interakéni rovina:

Tyto déti jsou vyraznymi osobnostmi t¥idniho herniho svéta. Vybiraji hry, ve hrach
si vybiraji role, vybiraji si spoluhrace. Sklizeji ¢asto uspéch, jsou to ti silni, rychli, vtipni,
vi jak na to, umi organizovat, nestydi se, exhibicionizuji, ... Jsou si védomi své pozice a
neustale musi své okoli o této pozici presvédCovat a také sami sebe utvrzovat. Diky svym
hernim kvalitdm si mohou také uzivat vysostné postaveni i mimo hru.

David M. se nerad vzdaval holdd, které zazival ve hie a hru velmi nerad opoustél.
Potfebou pobyvat ve svété hry byl ve tfid¢ neptekonatelny. Misa Kop. Byla divkou, ktera
si to uméla srovnat jak ve svété hry, tak i v b&Zné realité. Byla to divka, kterd netrp&la
Zadnymi zdbranami (oproti détem na okraji). A protoZe divky radgji vse délaji ve dvojici,
tak k Hippie pfibereme jesté Misu K.

Afilia¢ni interaké&ni rovina:

Tato skupina je tvofena skupinou déti, které celkové ve hie nevynikaly ani
nepokulhévaly. Nékde se jim prost¢ dafilo lépe a jinde vice. Vybiraly si hry, které jim
aktualn¢ sednou, a které se uZiji. N&které se snazily o posty a ziskat vyluéné postavent, ale
nemély tu spravnou vybavu a nebo hry neodpovidaly jejich schopnostem. Jiné vstupovaly
do her, které podnécovaly k boji o pozice, ale setrvavaly v rolich loajality a snazili se
dobry pribéh hry.

Z této skupinky jsem nakonec vybrala Jirku, ktery si své posty uzival v zdvodnim
plavani a hra ve tfid¢ pro néj byla pfijemng stravenym &asem. Byl ukazkovym piikladem
hraCe vstupujicim do hry kvilli setkani se s druhymi lidmi. V ptipadé potfeby si umél pro
sebe vytvofit roli. Dale potom Adélu P. a Denisu H., pro které bylo predn&jsi jejich 3pitani
nez mit v€hlasné jméno. Z dané skupinky divek byli verbalné nejschopng;jsi.

Autisticky-zicastnén4 interakéni rovina:

Na samém kraji jsou déti, které do svéta hry mnoho nepronikaly. Simona rej a déni
kolem sebe pozorovala. Podobna role ji odpovidala i ve svété hry. Obgas se k néjakému
hlou¢ku pfidruzila, napnula usi, o&i dokofdn a nechavala se vést. David F. radéji volil
solitérni hry n€¢kde v koutku. Pokud se rozhodl pro vstup do hry, déti ho pfijaly, ale role,
které ve hie ziskal byli vicemén& submisivni, pronasledované a lovené. Milan stal velmi o
to si s ostatnimi hrét, ale nedafilo se mu najit ten spravny jazyk. Byl to takovy maly
provokatér.

Z této kategorie si vybereme Simonu a Davida F. Oproti Milanovi mé&li dveie do
svéta hry i mezi ostatni déti oteviené, ale oni této moznosti mnoho nevyuZivali.
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V.3 Mezi nami kluky

V.3.1 David M.*

V loniském roce sed€l David M. s Vojtou (ze tfidy na prelomu $kolnich roki odesel)
vprvni lavici. Tato dvojice méla na starosti rizné rozruchy pro pobaveni t¥idy. Spolu
s Maxem byli aktéry her a na jejich rozhodnuti zévisela zména herniho repertoaru. Po
odchodu Vojty si David M. za partdka vybral nové piichoziho Lad'u, jinak détmi
ptezdivaného Mr.Kuna’, a opét dal se drzel ve své vévodici pozici. I kdyz, jako tomu bylo
v piipad€ Vojty, tak i Mr. Kuna byl vice ten, kdo uréuje, udava t6n a b&h véci.

Pro Davida M. byl svét hry mistem jeho lesku a slavy. Na této své pozici velmi Ipél
a snazil se ji udrzet vSemi moZnymi zpisoby - i za cenu, Ze by hra uz nebyla hrou.

Pfi naSem rozhovoru David M. pusobil velmi egoisticky. Naruzivé vypravél, co se
viechno ve tiid¢ déje, ale nejvice o bitkach a prisvizich. Velmi rad se uvadél jako hlavni
aktér. Vychvaloval se. Ozna¢il se za hlavni postavu, ktera je schopna strhnout chod her. Za
postavu, za kterou jdou lidi. Za toho, kdo je autorem né&kterych her. Pisobil, Ze se citi
velmi kompetentni zasvécovat m& do herniho folkléru jejich tiidy. Bez dalsi vyzvy mi
vysvétloval pravidla her, n€kdy dokonce pfidal ndzornou ukazku. Pfichazel s vlastnimi
napady, asociace se mu do hlavy samy jen hrnuly. O jinych tématech, naptiklad jak by se
mohli citit spoluzaci nepfijimani kolektivem, mluvil opovrzlivé, unudénég, bez zajmu.

Podle Davida M. je Zivot ve skole smysluplny pouze b&hem prestidvek. Tehdy se
déje to nejpoctatnéjsi — hraji se hry, blbne se, provokuji se holky. Vyugovaci hodiny jsou
vesmes nudnd zalezitost. Béhem hodin se muZe spat, povidat, blbnout, poslouchat
walkmana, posilat psani¢ka. Hra a divky, to byla stéZejni témata Davida M.

Svét divek, na zdklad¢ jeho vypravéni, miZeme vidét chvili tak, a potom zase
jinak. David M. nevi, jak se k tomuto zvlaStnimu svétu postavit. Co od n&j &ekat? Jak
s nim zachazet? Nevi, co si on jako bojovnik a drsfidk, viibec miize dovolit na vefejnosti
v téchto otdzkach odhalovat a zvefejfiovat. A v jakém vztahu vlastné je muzska sila a
Zeny? Jeste, ze zde je svét hry, ktery tvoii osnovu pro setkani a umoZiiuje ozkouseni
ruznych roli.

Na jednu stranu jsou holky b/by a nejsou viibec hezky. Nechape, pro¢ by je méli
brat do hry. Ony si stejné nehrajou, nic nevydrzi a bavi se tak leda o telenoveldch. To je
pravda. Co s nimi? Pro¢ se o nich viibec bavit? Byl nevrly. Citila jsem z né&j, jak uz mi chce
zase vypravet o n€jaké drsné hie. Pfi pohledu touto optikou na svét divek vyzdvihoval sviij
chlapecky svét. Vynika tak protiklad jemného, slabého, nudného, divéiho svéta, plného
romantickych rozhovorti a svéta klukii, v némz se misi bolest, napéti, lov, boj, zrasené
klouby, nebyt meékky, vydrzZet.

Potom se najednou objevil skok a z divek se staly drsné bojovnice. ,,Vytrhaj ndm
pulku viasii... ddvaj ndm facky, zkopou nds a pak zas odejdou do lavice... z niceho nic
prijde a narve mi koleno do padtere...“ Co se nam stalo s bojovnym duchem? Nyni je ndm

* Rozhovor viz ptiloha ¢.1.

? Jednalo se o drobného chlapce, ktery do této tfidy propadl z vy33iho ro¢niku. Svym propracovanym
zevngjSkem (obarvené vlasy, rozkrok rifli u kolen, feminky na rukou, fetizky vedouci od pasu ke kapsam) a
obhroublym chovéanim si rychle zjednal mezi chlapci respekt.
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pro zménu prezentovan svét slabych, bezbrannych, zranitelnych chlapci, napadanych
mocnymi, silnymi divkami. Snazi se tak fict, Ze oni kluci jsou sice silni, drsni, vydrzi, na
coz ukazuje popisem her, ale jsou také jemni, galantni (oni jim ty rany nevrati — divku
neuhodi) a svym zptisobem zranitelni.

V neposledni fad¢ jsou divky vnimany eroticky. Chlapci je ,,placaji po zadku®,
jsou pro n€ objekty provokovani a $kadleni. Cht&ji, aby je divky honily, chté&ji byt s nimi
v interakci. Prozrazuje tedy na sebe, Ze uZ pomalu za¢ind byt muZem. Zajimaji ho divky a
dokonce - ,,Starsi jsou lepsi.

Vidime, Ze pro agonalni hry nejsou divky tim pravym soupefem. Poméfovéni
s holkou, byt” by bylo vitézné, nema tolik utvrzujici charakter kapitanské pozice, o kterou
David M. stoji. A hlavné, kluci se s holkami neperou. Ale takové herni pole, které by
mohlo slouzit kukadzani Davidovy pfitaZlivosti, jeho vyhodnoceni jako toho
nejzadangjsiho (Mlaticka — divky ho budou nejvice honit a bit, nechaji si od n&ho libit
nejvetsi drzosti, jakymi miZe byt napf. placani po zadku), to je jina.

Se slovem ,hra“ se Casto vjeho podani poji pojmy jako drsny, bez pravidel,
vydrZet, mohli jsme se midtit, zmydlili jsme se. Ve viech hrach figuruje bolest a nékdy je
pomé&feni v jeji vydrzi tim hlavnim, o co vjeho oblibenych hrach bézi (Sado-maso,
Krvava dvacka). Odlisny typ her mu pfipadal trapny a nesmyslny. Také své spoluzaky-
kluky hodnoti z hlediska jejich schopnosti a dovednosti vyuZitelnych pro tento typ her
(silny, slaby, pomaly, rychly, mékky). Nezamysli se nad svymi spoluzdky a moznymi
kamarady z jiného hlediska. Jen, aby zvladl drsné hry a je to kvalitni &lovék. Kdyz to
nezvladne, md jiné zajmy, je divnej, blbej, je to srab, debil, dezot.

Neustélé porovnavani. To byl jeho svét. Vstoupit do hry jako do mista vzajemného
setkani nebylo pro Davida M. moc pfitazlivé. Pohyboval se zejména ve hrach nalezejicich
do inicia¢né-potvrzujici roviny. A pokud hra méla jiny interakéni vyzyvaci charakter,
pové€tSinou ho nerespektoval. Hra po n&j byla dileZitym mistem zp&tné vazby, skrze hru si
ziskaval informace, jak si stoji, jak ho lidé kolem berou. Tvarny svét hry umoziioval, Ze ho
lidé brali tak, jak on cht&l. V mimetickych hrach se zasadné& zhostil pouze roli vidci,
pronasledovateld, prosté¢ téch silnych. Vzdy se snazil jit o krok dal nez ostatni, vzdy
vSechny piekonat. Nevstoupil by do hry, kdyby mé&l selhat, zistat na okraji. A pokud se
snad stalo, Ze hra neprobihala podle jeho pfedstav, tak pieci o nic nejde, je to hra.

A prestoZe hra je hra, neni mu v ni dobfe v podfazené roli. Malokdy je ve hie
zlod&jem. Tedy postavou, ktera je pronasledovana, ulovena a odvleéena. Je to v samotném
principu hry. Zlod€j vyhrat nemtze. Je loven tak dlouho, dokud neni chycen. Tato pozice
mu mnoho nevyhovovala.

Nemohu se u n&j ubranit domnénce, Ze se v jeho ptipadé, spide nez o hru, jedna o
jakousi ¢innost zvedajici sebevédomi, potvrzujici silu a autoritu. Z&mérné misto pojmu
»hra® pouzivam pojem ,ginnost“. Z Davidova vypravéni nabyvam totiz podezieni, Ze
podminky hry se neupravuji ke zvySeni dramati¢nosti, k zamlZeni jejiho vytsténi (kdo asi
vyhraje?)®. Ale je tomu naopak. Herni realita je zpracovana tak, aby byla zvySena
pravdépodobnost, Ze soutéz skonéi pifepokladanym skorem. David M. mluvil o slabsim a

¢ Jednou ze zakladnich vlastnosti hry je, Ze ,,pochybnost o vytsténi hry musi zistat do konce zachovéna.“
(Caillois, 1998, s.29)
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silnéj$im druZstvu v Rugby. Ve hie na Policajty a zlod&je je dosazovan silny a slaby zlodéj
- podle toho, jak si chtéji hru uZit.

David M. se vykresluje jako silna a viidéi osobnost. Pfed svym okolim se snazi
vypadat jako drsiidk, ktery se jen tak né&eho nezalekne, strach je pro n&j nepoznanym. Umi
vyuzit tvarného svéta hry a utika do né&j pfed svou jemnosti a nedokonalosti. V bezpe¢ném
svét€ hry je hrdina, bojovnik, macho. Se v8im si vi rady, neptfekonatelné prekazky se
mohou upravit na ptekonatelné. Cekd ho tam vitézstvi. Je to svét jen ,jako® a i ten boj je
wpritelskej*. Ze své pozice si miiZze navolit herni menu tak, aby uspokojovalo jeho agonalni
potfeby. MiiZe si také urcit soupete tak, aby uspokojil svou potfebu vyhravat a utvrdil se
tak ve své vylu¢nosti.

Hra svoji tvarnosti byla pro n&j velmi dilezita. B&Znost reality ho neldkala. Tam se
mu moc nelibilo. Pokud se jednalo o n&jaké zavazné rozhodnuti, o momentalni
soustfedéni, unikal zpét do hry. Rad provadél rizné nezbednosti a strhaval na sebe
pozornost. Do debat neumél pfispét s ni¢im konstruktivnim. At uZ se naptiklad jednalo o
volbu kina, zvoleni zplisobu dopravy na $kolni vylet, feSeni pfestupkii &i spor, zda bude ve
tfid¢ kanape ¢i ne. Bé&Znost Zivota ho moc nezajimala, nebyla tolik pfitazliva jako svét hry.

Realita je krutd. Kazdy ¢in pfinasi disledky. Potkava se tu se svou nedokonalosti,
se svymi slabostmi a strachy. Jako maly oby&ejny kluk se napiiklad boji injekci. Ve svéte
hry vydrzi rany minci aZ do krve. Mozn4, kdyby se utvofila soutéz, kdo vydrzi vice injekci
nebo kdo snese tlustsi jehlu, jeho macho by si s touto bolesti védé&lo rady. Strach by zmizel.
Jeho vychloubani je potom jen vzpominkovou formou na jeho slavné &asy ve svété hry.

I kdyZ Zivot na hernim vyslunni neni také tak sladky, jak by se na prvni pohled
mohlo zdat. Agondlnost hry pfestupuje své hranice a pronikda Davidovi M. do jeho b&Zné
reality. Neustale si musi hlidat mozné soupete v boji o viid&i pozici. A tam, kde vidi, Ze by
boj neskoncil v jeho prospéch, strategicky voli takové postupy, aby mohl zaujimat alespon
kousicek pomysiného trinu. Obétuje z &asti své vlastni ja a ztotoziuje se s tim, ktery ma
podle n€j tu vysnénou vud¢i pozici. Divky to vystihly slovy ,.on se po Kunovi pordad
opici. “ Jeho skute€na role ve tiidé€ je nakonec asi takovy pobo¢nik velitele. Jako se minuly
rok drzel Vojty, letos se drzi Mr.Kuny, ktery sta¢il ve velmi kratkém ¢&ase tfidu ovladnout.
PiestoZe zde byl novy, na upevnéni pozice mu stacil jeden mésic.

David M. béhem rozhovoru pisobil, Ze je Mr.Kunou naprosto fascinovan. Mr.Kuna
vymyslel hru Krvava dvacka, na kterou si kazdy netroufne. David M. déle s nad$enim
popisoval, jak byl Mr.Kunou do této hry zasvécen. Také je zkazil — jsou drzi na ucitelku,
hdzi na ni vlastovky, ale mluvi o tom, jako by jim byly otevieny o¢i. Mr.Kuna v realit&
vlastnil ty vlastnosti, pro které si David .M. musi chodit do svéta hry.

Tento chlapec umél tvarny svét hry vyuzit pro uspokojovani své potfeby byt silny a
nezdolatelny. V téchto rolich umél byt autenticky a dGvéryhodny, byli to role psané mu na
t€lo. Svou pfesvédCivosti dokazal navodit divéryhodnou herni atmosféru a strhnout do hry
tak i ostatni. Z uspéchu ve hie potom t&Zil i v b&Zné realité — ziskal prestizni postaveni,
obdiv a oblibenost. Z této pozice mé&l pravomoc volit herni menu, tedy hry pro sebe. Dani
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za to v8e mu bylo, Ze svét hry a ziskana pozice byly natolik opojné, Ze¢ z n&j nechtl
vystoupit. Stal se ob&ti své potfeby vyhrévat, ktera zacala prosakovat i do b&Zné reality.’

V.3.2 Jirka®

Jirka byl takova zvlastni postava. V hodinach pisobil jako klidny, mirny a tichy
chlapec. Zadané tkoly mél vypracované mezi prvnimi, potom jen sedél a dival se do
prazdna. Casto mél spravné napsané i testy, takZe zatimco ostatni spoluzaci pracovali na
jejich oprave, tak opét sedél a hled&l do prazdna.

Zato o prestavee, jak se lidové fika, ,,s nim $ili vSichni Certi“. Vidé€la jsem ho
UCastnit se prot€Zované hry Babu, ale i v jinych hrach umél najit uplatnéni. Dokézal si pro
sebe utvofit vhodnou roli nebo herni zaleZitost prozival z pozice divaka.

Spoluzici se 0 ném Casto zmitiovali, a to ve smyslu, Ze u toho byl a tamtoho se
G&astnil. Zadna blizsi specifikace. Jirka prosté byl.

Oproti Davidovi M., ktery pfi rozhovoru Zivé gestikuloval, pracoval s hlasem a
mimikou, byl prost¢ sama energie, pusobil Jirka nervézn&ji. Chvilemi se mirné& &ervenal.
Pohledem t&kal po mistnosti. Snad jen, kdyZ mluvil o divkach, objevovala se mu v o&ich
jiskra a jako by se rozhybal. PFichazel s tématy, kterymi mi unikal mimo $kolu nebo se
oklikou vracel k divkdm. Jinak na mne pisobil jako zkouSeny zik, ktery sice umi, ale
vnitin€ se ho to netyk4, jde to mimo ng&j. David M., ten byl v tom, ten si naSe povidani
uzival.

Podle Jirky se ve Skole nic moc nedje. Piestavkové Cinnosti by se daly shrnout
vjednu jedinou - byt sholkami (honit se snimi , provokovat je, spolecné blbnout).
ZkousSela jsem mu tedy vyjmenovavat hry, o kterych jsem od Davida M. védéla, Ze pravée
bézi, jsou aktudlni v hernim repertoaru. Ke kazdé néco fekl. Vypadalo to, Ze se jich sice
UCastni, ale asi mu nebyly takovym emo¢nim uspokojenim, aby je drzel aktivng v paméti.
Zato ty divky. Ty byly snad jedinym divodem, pro& chodil do 3koly (,, I kdyZ mé to tu bavi,
protoZe jsou tady holky. ).

Div¢i svét ho velice pfitahoval. Vadilo mu, Ze jsou takové pri sob&. Chtél do tohoto
zajimavého svéta pronikat, odhalovat ho, poznavat. Délal tak alespori odhalovanim jejich
tajnych zapiskd v tkolni¢cich. Chtél védét jak uvazuji a mozn4, i jak smysleji o ném. Ale
piesto ve spoletném hernim svété sdivkami daval prednost afiliaci pred svym
vyzdvihovanim a patranim, jak na tom u divek je. Stal o jejich pratelstvi (,, My by jsme se
s holkama i bavili, ale holky jsou takovy pFi sobé.“), a kdo vi, tfeba i o vic (,,Jd
nedostdvam moc psanicka“, smutné.). Neni potom divu, Ze ,,Hra, to je pobavit se. Blbnout
s holkama. “ Stru¢né a vystizn€. Hra je pro n&j prostorem erotického setkavani s divkami.
Pod rouskou hry, mléceni a honéni se mu dafi byt s divkami, sdilet s nimi spole¢ny ¢&as,
dotykat se jejich svéta.

Hra neni jen mistem setkavani s divkami, ale mistem setk4avani s ostatnimi viibec.
Povidani ho moc nebavi, ¢i se mu v této Cinnosti nedafi, ale chce byt mezi lidmi,

” Smutné na ptib&hu Davida vsak je to, Ze jeho silna potieba sebepotvrzovani nezistala nakonec pouze ve
he. Postupem ¢asu hranice hry vymizely a David se stal iniciatorem ikany. Obdiv a oblibenost vysttidal
strach — pocit, ktery mél dfive rad u svych hernich obé&ti a zaroveri pocit, kterému se sam vyhybal.

¥ Rozhovor viz ptiloha ¢&. 2.
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v interakci s nimi. Chce byt vSude. Strasné ho roz&iluje, kdyZ nékam nemtize (Holky jsou
tak pospolu). Ale je to o tom, Ze ho tam necht&ji pustit ¢i on to neumi? Jaké jiné moZnosti
mu zbyvaji, kdyz se neumi napojit skrze rozhovor? Spoletna €innost a tou je zde hra.
Nevstupuje do soupefivych her, kde by musel byt opét sam za sebe, proti nékomu. Byli by
tim oddéleni. Ve hrach, byt vyzivajici k iniciaéné&-potvrzujici interakci, se této interakci
zasadné vyhybal.

Ve Zlodgjich jsou spolupracujici honici skupina. V Rugby a ve Fotbale jsou to
soupefici druzstva, v kterych je zapotiebi spoluprice, aby bylo dosaZeno vitézstvi. Do
Wrestlingu, kde se v ringu utkévaji muz proti muzi, vstupuje jako rozhodé&i. Neni proti
nikomu, neni snikym, je soudasti pfedstaveni. Krvava dvacka? Tam je kazdy proti
kazdému, kazdy s kazdym, vSichni proti jednomu. Zalezi, jak padne mince. Je vidét, Ze si
kazdou hru mizeme kazdy uchopit podle svych potieb a piéani. Jirka uchopuje hru tak, aby
si v ni uZil pospolitost s ostatnimi.

Hra je déle mistem odpocinku. V bé&Zzném Zivoté se drZi pravidel. V hodinach
nevyruSuje, fadné se na né pfipravuje, soustiedi se na své vykony. Ve volném Case se
vénuje zadvodné plavéani. Pravidelné tréninky sebou pfinaSeji opét soustiedéni, fad,
disciplinu. Pokud chce mit vysledky, na tréninky musi, i kdyZ se mu zrovna nechce.
Naopak je tomu ve hie. Tam je povoleno vie ve prospéch zabavy. KdyZ se chce, tak je
tfeba povoleno vzit ve fotbale mi¢ rukama a hraje se to jako prehazovand. Proto si Jirka
nevybira spoluhrace podle sily, ale podle zapalu. Nejde mu o to vyhrat, n&co si dokazat (to
vlastn€¢ déla v zivot¢, mimo hru), chce se pobavit. Proto by partner pro hru mél byt
sportovni, nemél by byt unudény, nékde schovany, pordd si povidat nebo byt stdle v lavici.

Ve srovnani s Davidem M., jako by postradal touhu po potvrzeni své muzské sily a
autority. ,, Ze to boli, tak hrajeme riizny hry.“ Jako by fekl - no co, v Sachu jde o to a tady
zase o tohle. Zadna drsnost, z4dné machrovéni. Vnitini uspokojeni klukiim nemusi pfinaset
jenom pocit fyzické sily, ale i prosté byt s ostatnimi.

Jirka je tymovy hra¢. Nese zodpovédnost za celou skupinu (,,4le kdyZ si ublizime,
tak je to na nds na v§echny, kdo v tom kole byli ... Viichni za jednoho.*). Nema vsak takové
charisma jako David M., aby ostatni jeho empatii a peCovatelstvi ohodnotili vyraznym
posunem na Zebfi¢ku pozic. Snad to neni ani v jeho strategii, zaujmout vedouci misto ve
skupin€. Ttida neni pro néj jedinym mistem, kde travi vétSinu ¢asu. Druhym mistem je
jeho plavecky tym. Pohybuje se mezi dvémi skupinami. Obé& vyZaduji uréitou energii a ¢as.

Jirka byl vybaven socidlnimi dovednostmi, které mu umoziiovaly za¢lenit se do
charakter), kde si pro sebe pohotové vytvofil postavu rozhod¢iho (zapojil se afiliaéné). Hru
tim nenarusil a dokonce ji pfidal na dramati¢nosti pro divaky. Jeho postava je ve hie sice
postradatelnd, ale kdyZ je pfitomen, kazdy potom vi, Ze Jirka tam prosté byl. Umi se
zviditelnit. Ale ne zas natolik, jako to umél David M. Jirkovi jeho pfistup k ostatnim
nevytvofil ve skupiné takovou pozici, ktera by byla vylu¢na a op&vovana.
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V.3.3 Ponozka (David F.)°

Ziad chlapcii jsem jako posledniho o rozhovor pozddala Davida F., mnou
prezdivaného PonoZka. Pfezdivku jsem zvolila pro lepsi orientaci, protoZe se v této t¥ideé
setkali dva Davidové (David M a David F.). Za druhé, pravé ponozky byly Davidovym
vyraznym znakem. Ve tfid€ vSichni hled¢li na sviij image a znackové dziny byly jednim
z atributti, jak si udrzet dobrou pozici ve tfidnim kolektivu. David F.na to nebral ohled,
véné chodil bez preziivek. Ponozky mél stazené pod kotniky, ¢ehoz nasledkem byly
plandavé Spicky. PrestoZe o dilezitosti vzhledu védél, pasobil, Ze o n&j nedba. (,, Vono de
docela vo to oblecenti, prosté, ...., kdyz nékdo, ja nevim, nemél dziny, tak mu zacal nadadvat,
Ze je santus. )

Stejnou nete¢nosti, s jakou se choval ke svému vzhledu, plisobil i vii¢i déni ve tiidg.
Pohyboval se Souravym krokem mezi lavicemi s walkmanem na usich nebo sedél na svém
mist€, zcela ponofen do videoher. Parkrat jsem ho také zahlédla sedét na Zinénkach na
chodbé s chlapcem z paralelni tfidy, jak spolu hraji videohry. Hram s ostatnimi spoluzaky
se moc nevénoval. Obc¢as se zucastnil hry na Babu, ale po chvili zjeho tvafe nadSeni
zmizelo. B&h se zménil v chiizi a Sel se vénovat né¢emu jinému. V Sestém ro¢niku ho bylo
v interakci s ostatnimi spoluzaky v hernim sv&t& vidét Casté&ji. Zapojil se do Sportovnich
utkani, obCas se ozkousel v Krvavé dvacce a nebo ztvartioval zlod&je v Policajti a zlodéji.

Pfi rozhovoru se vrté€l, poposedaval, lehal si na lavici a n€&dy se po ni klouzal.
Oproti Davidovi M. a Jirkovi nebyl spontanni. Odpovédi nerozvijel. Nepiichazel
s vlastnimi tématy. Pfi tématech, kterd mu byla nepfijemna ¢&i ho nebavila, schovaval tvaf
mezi ruce nebe se z peloviny €la vyklanél za lavici, abych na n&j nevidéla. Nevitanymi
oblastmi mu byly divky a vSe spojeno s nimi. Dale pak né&co, co se jen trochu dotykalo
détského svéta. Naopak ozival, kdyZ mluvil o tom, jak to mezi nimi kluky chodi a o
pozitcich z urcitych her.

Uspotadani ve tfidé, tak jako vétSina, vnimal oddélené na kluky a holky. Zatim, co
ostatni, chlapci i divky, projevovali litost nad tim, Ze vztahy mezi nimi nejsou vielejsi,
Ponozkovi to bylo jedno. (Jd: ,, 4 chtél bys, aby jste se kamarddili? “ — minéno chlapci a
divky, P: ,E, jd to jako moc ne to.“ Usklebek) Potom sice sam uvedl, Ze tématem
chlapeckych rozhovord jsou divky, ale obratné mi ztoho utekl k dileZitosti obleceni.
ZkouSela jsem se béhem rozhovoru k tomuto tématu jesté jednou vratit. Domnivala jsem
se, ze jeho nezdjem je hrany a to z divodi studu ¢&i tabuizovéani vieho blizkého erotice
vtomto veéku. Ale i na podruhé toto téma uvital s odporem. Nepisobil na mne, Ze by se
chlapeckych rozhovori o divkach G&astnil aktivné. Mozn4 jen s kluky sedél v hlou¢ku a
poslouchal. Béhem rozhovoru se ukéazalo, Ze nemél jistou piedstavu, jaké maji mezi sebou
divky uspofadani, kdo s kym drzi nebo jaké hraji hry. Bud’ pfikyvoval na mnou podsunuté
napady, a nebo odpovidal vahavé, jako by predpokladal, Ze j4 zndm spravné odpovédi a
zkousim ho.

Zminil, Ze hrél FlaSku. Ale jen tu na ukoly a je$té k tomu to hral jednou ... pdarkrat.
Nevedél, Ze se tato hra hrala smiSené — kluci, holky, a Ze se zde vyskytovala verze na pusy.
Nem¢l piedstavu, co je to vlastné fant, co jako fant miZe slouzit. Myslim si, Ze mi tuto
informaci podal, protoZe ho navedli kluci. KdyZ se totiz branil rozhovoru se mnou, Jirka ho

’ Rozhovor viz ptiloha ¢.3
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uklidiioval, Ze je to v poho, ze se bude kecat o holkdch a polohlasné mu $eptal, at’ mi fekne
o Flasce. Ponozka si asi utvofil mylnou ptedstavu, Ze mé& uspokoji jen vycet her. Udal, Ze
tedy hraje FlaSku. Dal$i mozZnosti je, Ze je to jeho urdity zplsob sebeprezentace jako
silného kluka — hraje pfece tu Flasku jako ostatni kluci. Domnivam se, Ze tomu bylo
podobné s informaci, Ze je bavi provokovat holky. Nebavi to "jeho®, ale "je“. On je piece
¢lenem té silné party.

Svét divek mu je prozatim cizi a pro n&j nepfitazlivy. Ale protoZe chce byt jako
ostatni kluci, chce byt ¢lenem party, bude pfedstirat, Ze ho divky zajimaji. Spi§ neZ to, Ze
se muZe bavit o divkach, si vice uZije, Ze se o tom muiZe bavit s kluky.

V oblibé mél hru Rugby, ktera byla kluky ozna¢ena za velmi drsnou. Nemél rad hru
na Babu. Policajty a zlod&je ohodnotil, Ze jsou docela dobry. Z honivych her byl nadeny
Zombiky (hréno mimo tfidu, ale uvadim pro porovnani). Posledni jmenované tii hry maji
spole¢ny hlavni prvek - n€kdo nékoho honi. Jednou je to baba, po druhé je to policajt a po
tieti je to zombie. AvSak, ,, piki, piki na babu a takovyhle véci. To mé nebavi. To je spis
pro maly.“ PfestoZe se vSude b&ha a schovava, nebavi ho to. ,, No, ten hlavni podnét je
v tom, Ze je to takovy détsky.“ To uZ je pteci o néem jiném, kdyz ho honi zombie, oZivla
mrtvola. Napadd mé& pfirovnani k filmu. Hra na Babu, to je pohadka pro malé déti. Na
Policajty a zlodgje, to je zas detektivni pfib&éh. A Zombici? To je horor, jen pro otrlé
povahy, pro ty velké. Ugast v takové hie dodava obraz drsnosti a nebojacnosti.

Také Ponozka, jako ostatni, zminil, Ze pfitomnost Vojty (byvaly partdk Davida M.)
ve tfid¢ nebyla pokazdé pifjemna. Jejich chovani bylo ob&as doopravdy agresivni. Potom
hranice mezi hirou a ubliZovanim nebyly vnimany jako pevné. Proio radgji volil solitérni’
formy hry. Vzdyt, jak fekl, ve skole jde o to néjak vydrzet. Operativné tedy volil hry na
displeji, radéji do herniho svéta nevstupoval fyzicky. Po prazdninich se t¥idni uskupeni
zménilo. Je také mozZné, Ze probihal jakysi nabor novych hradi. Ponozka vyuzil situace a
Sikovnou kalkulaci se propracoval do iniciaén&-potvrzujicich her (vytrvale unikajici zlodgj
v Policajtech a zlod¢&jich).

Hra v part€ ho ldka. ,, To vic proZijes. “ Ve hte splyva se silnymi kluky a stava se tak
jednim z nich. V hernim svété dale uspokoji i svou détskost (chytte mé&, hotite mé), pied
kterou sem paradoxné unika. Dale zde uspokoji pocit své dileZitosti ve skuping (jinak by
ho nehonili).

Pozice mezi chlapci hierarchizoval podle sily. Vedouci mista zaujimali ti
nejsiln€jsi, kterymi byli Kuna a David M. Na protipl potom umistil Ivana a nové
pfichoziho Lukase P. Po malém zavéhani oznadil také sam sebe, Ze patfil mezi nejslabsi,
ale ,,jd tedkon uz moc ne, ale byl jsem. Pfed tim byl hodné, ale ted uz jsem silny. “ Neumél
viak vysvétlit, jak tohoto posunu dosahl. Uvedl, Ze je také astym teréem postuchovani,
nadavani a dalSich zlomyslnosti starSich Zzakd na $kole. To bylo a je to stale. Kde se tedy
vzala jeho sila?

Domnivam se, Ze jeho pocit sily je disledkem ur¢itych zmén ve tfidé. Ze t¥idy
odesli Vojta, ktery za podpory ostatnich daval Ponozkovi &asto pocitit svou silu. Snad
kazdy z dotazovanych se o tomto zminil.

David M. o PonoZkovi mluvil, Ze je sice mékky, nikdy se neumél prat, jde lehko
skolit, ale hodné vydrzi. Ponozka se tak pro n&j stal idedlnim soupetem do hry, mozna aZ
idedlni herni obéti. David M. velice rad zéapasil a lovil. U Ponozky mél zarudeno, Ze
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vyhraje. A on rad vyhraval. UdrZoval si tak sviij obraz drstidka. PonoZka tim zase ziskal
dileZitou pozici. Stal se jakousi ,,dvorni herni ob&ti* jednoho z viidct t¥idy. Neznamené to,
Ze by knému tfida méla tctu, neboZe by ho David M. chranil &i drZel jen pro sebe.
Znamena to, Ze se skoro Zadna hra bez n&j neobejde. Svou vydrzi a urputnosti nevzdat se,
dokaze ,lovetim™ zajistit pravy pozitek ze hry.

A sam si to také nejspiSe uzival. NaSel spoluhrade, pronasledovatele, Gto¢nika,
kterému mize véfit. Vi, Ze rany nebudou pfilis veliké, Ze mu nikdo nebude nadavat, Ze se
nebude dit nic, co by se mu nelibilo. Proto také pravé Davida M. &asto ke hie
vyprovokovaval riznym postuchovanim nebo slovnimi hfi¢kami (k tzv. ,,pereme se jako®).
Vi, Ze kdykoliv bude chtit, tak ztoho muiZe odejit. To je vyhoda hry. Ze skutedného
ubliZzovani se unika hife a skutedny utoénik to také jen tak nevzda.

PonoZka ziskal svou silu v tom, Ze naSel né¢koho, u koho se nemusi bét byt slabym.
A Ze je pokazdé v roli loveného, skolen¢ho, pfemoZeného? Tedy v roli, v které je mu
pfedem ureno obsadit misto porazenych? To nevadi, to proZitku nic nekazi. Nad3en&
mluvil o pozitku, kdyZ je honén, kdyZ se schovava a nemizZou ho najit. Vzdyt on jim stoji
za tu namahu, aby ho dostihli a nasli. Neni nic horsiho, neZ hrat Honénou a nebyt honén. A
naopak, podle Ponozky musi byt otrava n€koho honit a nemoci ho chytit. Své role si
vybiral sam.

PonoZka se oproti ostatnim tolik neztotoZiioval s herni postavou. Zatimco ostatni
davali v této hfe pfednost jeji mimetické sloZce (jsem policajt, strazce poradku, mam moc),
Ponozka s atributy ndleZejicimi zlod&jovi nesplynul. Pro n&j bylo prednostnéjsi vertigo —
byt honén a unikat. Miizeme Fici, Ze svym zpisobem zistal vémny svému autistickému
piistupu. Hra¢i kolem néj se stavali kulisou pro jeho herni prozitek. Pruznost hry a pfistupy
jednotlivych hraga toto skloubeni umoznilo.

Ponozka neoplyval tedy silou, ale dokézal také vyuzit prilezitosti a silu si uzit.
Popisoval mi slozitost situace, kdy se kluci doopravdy poperou. ,, KdyZ se nékdo pere, tak
to jdou vsichni pryc¢ nebo se proti tomu jednomu spiknou a nemd Sanci.“ Myln& jsem se
domnivala, Ze se bok po boku postavi ti slabsi a spole¢nymi silami siln&j§imu ukazou. Ale,
» o VveétSinou to je, Ze ti nejslabsi jdou proti tomu, jdou na pomoc tomu silnéjsimu. Aby
prosté nedostali pres hubu.

Urcitou roli zde hraje samoziejmé strach. Obava, abych si nahodnou nezprotivil ty
mocné, abych se také nestal cilem jejich zloby, abych prosté nedostal. Ale na druhou
stranu, neodporovat — to by pieci stadilo jen odejit, nad situaci zaviit o¢i. Ale zde se stane
néco, Ze vlastné jedinec popfe sviij stav. PfestoZe patfi mezi ty slabsi, jde na pomoc tomu
siln¢jSimu. Je to jakasi snaha pfidruZeni se. Alespoti touto formou na chvili patfit mezi
siln€jsi. Ponozka se ani netajil tim, Ze to tak d&la. Ospravedliioval se viak panujicim
strachem ze siln&jsich. Udajn& ani obét, takové to ne fair-play rvacky, necitila vici
~kmenovym* zradclim nevraZivost. Kazdy vi, Ze to tam tak chodi (nenajdeme uritou
podobnost ve hie Baba a ve zradé bodyguardii?).

Ponozka v téchto podminkdch nevéfi na vznik kamaradstvi. ,,Ve §kole nejde
opravdovy kamarddstvi. Opravdovy kamarddstvi je, kdyz se spolu nékdo potkd a zacnou se
bavit. Tady to prosté neni. Tady prosté spolu musej bejt. Tady se musej fidk snést.“ Aby byl
piijat chlapeckou skupinou, pijéuje se Davidovi M. jako ,,idealni* soupef do hry. Ale
nenechéava si timto zasdhnout. Ve hfe si uZiva spide jeji ndboj vertiga neZ jeji mimetiku.
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Déle pracné kalkuluje, zda v nouzi pomoci kamaradovi nebo se postavit proti nému.
Zvitézi touha patfit mezi silné kluky nad kamaradstvim, ale se slabym? Hlavné se
neocitnout na okraji.

V.4 Mezi nami dévcaty

V.4.1 Hippie (Mida Kop.) a Mia K.

Hippie. Tato divenka pfiSla ke své ptezdivce diky svym dlouhym rozevlatym
vlasim a batikovanym riflim dole zakonenym do zvonu. Pfipominala mi totiz dobu
70tych let. Vzhledem k tomu, Ze ve tfidé byly tfi Michaly, musela jsem opét volit
pomocné oznaceni. Po bliz§im poznani bych ji jesté mohla fikat Kvitko. Na prvni pohled
jemnda blondynka s brejlickami na nose, uméla velmi piekvapit. Bylo t€zké véfit, Ze drsna
slova, co létala tiidou, vychazela z jejich ust. Stacilo ji malé stréeni do lavice a uz vinika
mlatila pendlem a Castovala sprchou nevybranych slov. V hodinach vytvarné vychovy vice
Casu nez své praci vénovala praci jinych. Chodila mezi lavicemi a komentovala vytvory
spoluzak: ,, Co to je? ... To je krdlik, jo? ... No, tak to teda jako pf...

Misu K., déle jen jako MiSu, jsem ve tfidé nevidéla bez Denisy D. Byla to
nerozlu¢na dvojka. Neustale byly spolu, strkaly se, cuchaly a rizn€ koc¢kovaly. Kdyz se mé&
néktera z nich na néco chtéla zeptat, vzdy sebou méla své ,siamské dvojce”. Otazku mi
kladly za velikého chichotani a vytahovani rukavi svetru az ke kolenim. O samoté
pusobila Misa velmi jemné a zak¥iknuté. ‘

Vzhledem k tomu, jak se divky rozhovoru se mnou bréanily a unikaly, méla jsem
nakonec problém se do toku jejich slov vméstnat. Neustale mi pfeskakovaly z témat ke
svému nejoblibengj$imu, a tim byli kluci. Ustaviéné jsme se to€ily kolem toho, co jim
kluci vyvadeéji, co vyvadéji mezi sebou, co provadéji uditelkam a co ony, divky, provadéji
jim. Nofily se do feSeni bézného Zivota. Kdo jak to ma? Pro¢ to tak ma? Jak to tak muze
mit?

Misa byla oproti Hippie velice empaticka a premysliva. Jeji vyroky znély nékdy az
samaritansky. Hippie byla i v mluvé a nazorech vérna své raznosti.

Dle divek je volny &as piestavek vyuzit k hram a Jitdni. Udajné nejobliben&jsi
hrou je Mlati¢ka, kdy se divky a chlapci navzajem provokuji, honi a fackuji. Dalsi hrou je
hra na Skolu, ale k té se Hippie a Mi$a moc nehlésily. Perlou v hernim repertoéru, kterou
se mi divky obzvlasté rady pochlubily, byla Flaska. Zatim, co ostatni zdlrazinovali, Ze tuto
hru moc nehrali, a kdyZ uz, tak na ukoly, Hippie nedélala okolky: ,,My jsme hrali i smisené
a hrdlo se i na francouzdky. “

Dal3i prestavkovou &innosti divek je poviddani si o Zivoté. To divky probiraji
nevhodné chovani chlapci, nedostaujici vychovu jejich matek, své trable s laskou,
nespravedlivy pfistup uciteld a zneklidiujici vliv Mr.Kuny na chod tfidy. Pokud je béZzny
Zivot fadné prodiskutovan, ptichazeji na fadu telenovely. Divky se tak ztotoznuji
s hlavnimi hrdinkami a opé&t jsou probirdna vySe zminéna témata, ale v imaginarni roving.
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B&hem prestavek stihaji divky také spole¢né pochtizky, napiiklad do kantyny pro svacinu.
A pokud zbyvaji témata, o kterych se tézko povida, je tady Pravda nebo lez.

Jak uZ jsem se vySe zminila, divky vétS§inu svého volného Casu investovaly do
chlapeckého svéta. At uz do pfimého kontaktu s nimi (provokovani, honéni) ¢i povidani si
o nich. Divky zejména probiraly chlapecky hodnotovy systém, zodpovédnost a
predpoklady pro chozeni s nimi.

Zvlastni je, Zze velmi odsuzovaly Mr.Kunu za jeho nevhodné chovani a negativni
vliv na ostatni kluky. Podivovaly se nad jeho pasivnim vztahem ke $kole. Ale MiSu pfeci
jen pfitahoval. Myslim, Ze vice neZ ty jeho pékné oci, to byla ta moZnost o nékoho pecovat,
nékoho zachratiovat (,.Jd bych mu s tim ucenim pomohla, ale on o to nestoji.*). Obdobné
tomu bylo s Davidem M. Pfestoze s naruzivosti odsuzovaly jeho opiceni se po Mr.Kunovi,
zhor3eni jeho prospéchu, koufeni, je s nim na druhou stranu pfeci jen sranda.

Naopak chlapci, ktefi byli jemni, psali si zapisky nebo byli oznaceni za chytré,
neméli pro divky pfitazlivost. Napfiklad Milan, ktery je takovy nevinny a je na né hodny,
protoze jim ukradené véci v ramci provokovani vraci (¢imz naruSuje chod hry), neni pfesto
na zebfi¢ku potencialnich klukt na chozeni. Tak jako u divek nemé4 Sanci v redlném Zivoté,
tak ani v tom hernim se jim nenechaji strhnout. ,, No, mé to rndk neprovokuje, protoze je
blbej.

Divky na jednu stranu touzi po lasce, spoleénych prochazkach a povidéani. Tedy po
jemném a chapavém chlapci. Na druhou stranu, ale chtéji krotit, vychovavat, pretvaret,
peCovat. Je vtom touha po vyjime¢nosti. Urcity chlapec se navenek jevi jako drsny,
neomaleny a provlematicky; aviak sua jako jedind zna jeho pravou jemncu tvaf. Jenom ji
se otevie. Jenom ona ho dokéaze pochopit.

Jak to maji chlapci, mély holky celkem podrobné zmapované. Predpokladaly, ze
pfijimacimi atributy do chlapeckého stiedu jsou: drsnost, obarvené viasy, koureni,
neinvestovat mnoho energie do uceni, byt moderné obleceny a mit urcity télesny vzrist.
Ale jak to maji ony, to nevédély. Tvrdily a pravdépodobné tomu i véfily, Ze ony se bavi
s kazdou, ktera mé o né zajem. Udajné Zadnou ze svého stiedu nevyluéuji, kdyZ je n&jaka
z nich mimo, vylu€uje se sama.

A co divka, ktera se chtéla zaradit a drzet s témito udernicemi krok, musela proto
udélat? Soutézit o chlapce. Tak jako si kluci své nejvyssi pozice tesili skrze silu, tak divku
to zase mély skrze svoji pfitazlivost a zdatnost ve svadéni a v komunikaci s chlapci. Ty, co
chtély byt in, nosily dokonce na sob& né&jakou pijéenou klukovskou véc, nejcastéji
ksiltovku.

Dalsi dilezitou dovednosti je prace s tajemstvim a ochota délit se o své nazory. Jak
to vypada? ,Jeden den si Feknes ahoj a bavite se o svym Zivoté...a potom se bavite
normdlné, jakoby to byla stald kamarddka.”“ Zni to jednoduSe, ale ... Tajemstvi je
tajemstvim, pokud je tajné. To znamend, Ze by mélo zistat mezi zu¢astnénymi. Jenze
pokud vlastnime né¢i tajemstvi a nékde ho vyzradime, mizeme doty¢ného ztratit, ale toho,
komu obsah tajemstvi pfedame, tak toho mizeme pro zménu ziskat. A v z4jmu je ziskat
oboji — tajemstvi a obdiv za to, co na koho vim. Proto to chce pro tyto machinace veliky
cit. Divky celkové n€kdy vyrovnavaly hladinu vyzrazeni tim, Ze tajemstvi byla odhalena
pomoci hry a vSichni védéli vSechno, a kdyz tak to byla jen hra.
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Béda t¢m, kdo na nepsané pravidlo ohledné tajemstvi nepfistoupi. Adéla H. se
s nimi ob¢as bavi, ale ted’ hned leti na schody a tam se Sroti. Ja ale od Adély vim, Ze si
tam s Denisou P. $pitaji sva tajemstvi. Aby nebyly ruseny ostatnimi, vymyslely si zaminku,
Ze se musi uCit. Ale pfesto, Ze Hippie a Misa K. tuto skute¢nost nevédi, domnivam se, ze
jim vice nez toto ,,sroceni vadi to, Ze se s nimi Adéla nechce délit o sva tajemstvi, nazory
a vnitini déni.

Misa a zvlasté Hippie davaji pfednost zivotu ne pavladi. Hromadnd tajemstvi
(utajovéni, prozrazovani, obchodovani s nimi,...) a debaty ve spole¢ném hloucku, to je to,
co jim vyhovuje. Vadi jim, kdyZ se nékam nemohou dostat, kdyz jim nékdo upird mozZnost
nékam nahlédnout. Diskutovat, prekiikovat se, svymi vnitinimi problémy exhibovat, to je
jejich svét. Potfebuji ke svému Zivotu divaky. A jak oznaCovaly tyto své spoluzacky a jim
podobné ostatni divky ze ttidy? Bylo to ty ,,bldznivé™.

V.4.2 Adéla P. a Denisa H.""

Tyto divky byly nenapadné, tiché, jemné, prosté vzorné Skolacky. Patfily mezi ty
Zenstéjsi. Vlasy vzorné sepnuté do culiku nebo uhlazené pod celenkou. Denisa H. byla
jedna z mala divek v této t¥idé, ktera nosila sukni. Pfestavky travily v lavici anebo spolu
odchazely ze tfidy na zadni schodisté vedouci na pudu. Toto misto bylo uto€ist€ém pro
vSemozna tajemstvi. Nejéast&ji si vypravéji sny, maji takové divné, anebo vtipy.

Sami o sob& uvadély, Ze ony si moc nehraji. Dokonce nékdy musi nezbedné kluky-
spoluzaky ob¢as zmirnit v jejich nevhodnych zptsobech chovani pohlavkem. A co teprve
vulgarita nékterych jejich spoluzacek. Ve svych vyrocich byly velmi kritické, zvlasté
Adéla. Na déni ve tfid€ pohlizely svrchu.

Rozhovor s nimi byl pro mne velmi tnavny. Nez odpovédély na polozenou otazku,
stihly si vymeénit spoustu riznych pohledd, proto¢it o¢i a udélat nékolik obliceji. Mluvily
velmi pomalu. Adéla délala zdlouhavé dramatické pomlky, pfi kterych $pulila pusu. Denisa
zase mluvila zna¢né potichu. Ostatni dotazovani se b&hem rozhovoru uvoliovali a
odchazeli s tvrzenim, Ze to nebylo tak stra$né. Adéla s Denisou odchazely s dramatickym
vydechnutim a kontrolou tepu. Vzhledem k tomu, Ze se na rozhovor pfihlasily samy,
nenutila jsem je, pfedpokladam, Ze dramatické prozivani a zveliCovani veho prosté patii
k jejich stylu Zivota.

Ptala jsem se po popularni hte Mlati¢ka, o které vim, ze se ji divky ucastnily.
Dostalo se mi v8ak tplné jiného pojeti této hry, nez tomu bylo v piipadé Hippie a Misi.
Misa s Hippie mluvily o hife Mlati¢ka v tom smyslu, Ze je chlapci provokuji a ony je za to
pronasleduji, jak je bavi kluky fackovat. Pfipustily, Ze zde hraje mozna urcitou roli
vzajemna pfitaZlivost. Jejich vypovédi byly doplnény Zivou gestikulaci a smichem. Adéla
s Denisou si nechtély nechat vzit svoji Gi¢ast na honéni kluku, ale celou zalezitost prozivaly
jinak. B&hem rozhovoru nezménily svij vzptimeny posed, hlas neozivily. Jak
hodnotitelsky a karavé pusobily, tak i vstupovaly do Mlati¢ky. Pro né€ to uz pravdépodobné
nebyla hra a blbnuti. Chlapecké provokatérské kousky ¢arkovaly (nadavku, stréeni) a za
ur¢ity pocet ¢arek jim ustédrily facku. Také facky byly rozdéleny na velké a malé. V jejich
podani chybélo uvolnéni, pozitek, zabava, erotika. Jejich podani bylo takové sterilni. Néco
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uvnitf nich jim nepovolovalo si tu hru uzit, ulitnout si na tom. Jejich popis znél spise jako
vychovny proces.

Nad né&jaké blbnuti se povznasely. Nad ro$tarnami kluki se jim jezily vlasy. Nad
¢innostmi, ve kterych ostatni vidéli zabavu a uzivali si vzruseni spojené s piestupkem za
ur¢ité hranice (vykiiky sprostych slov na chodbé, zakazané kresleni na tabuli) protacely
s opovrzenim oci. Adéla ptesto vSe tvrdila, Ze je spis takova klucici.

Hra je pro né spojena s pravidly, kondici, zdravim a clovék by nemél stdle sedét u
televize. Nic o tom, co by jim hra mohla piinaset, co by v ni mohly nachézet. Znélo to spi$§
jako uéebnicova odpovéd’, pro¢ by si déti mély hrat. Témto divkam se nedafilo uvolnit,
zbavit se své upjatosti. Mozna o to nestaly. Pfipadaly mi spokojené. Svou situaci totiz
vyiesily. Nasly si sob& podobnou a oddavaji se tomu, co jim jde. Povidaji si. A mozZna si
nepovidaji jen o snech, co se jim zdaly, ale i o snech, které maji. A diky svym rozhovorim
si svou fantazii uzivaji, své sny prozivaji.

Je to pro n& ur¢ity druh zabavy. Skrze rozhovory se prendseji do jinych svétl. Ve
svych vypravénich proZivaji rozli¢né pfib&hy. Hodnoti své spoluzéky a stavaji se tak
nékym vic neZ oni. Sva tajemstvi vlastni jen ony. Usednou na schody, uzaviou se vici
okolnimu svétu a hra fantazii muze zacit.

Domnivam se, Ze divky se na schodech, ve svém tajném svété, stavaji témi, kterymi
si mysli, Zze doopravdy jsou. Zastupné role, které si prozivaji ve fantazii, jako by jim
umoznily probouzet jejich prava ja, uvoliiovaly jejich skute¢nou podstatu. Potom muze
vzorna Adéla o sobé& prohlasit, Ze ,je spis takova klucici“ Se zvonénim se vraci do tfidy
s maskou vzornych $kolacek. Chei tim Fict, Ze si u t€chto divek nejsem jistd, co je podle
nich skute¢nost. Navenek plisobi velmi jemné&, chovaji se vzorné a spofadané, ale pfitom
nékterymi svymi vyroky podkladaji svou drsnost. Jejich tiniky na schody jsou né¢im mezi
hrou a realitou.

PtestoZe se drzi ve dvojici, neciti se oddéleny od celkového déni. Pokud chtéji, umi
do skupiny proniknout. Ale tuto dovednost nejspi$ nepfipisuji Kristyné a Zuzan¢. Divkam,
které, jak fika Jirka, drzi hodné pri sobé, jsou pordad pospolu. Tyto divky jsou, podle nich,
spolu ne ze své viile, ale z nouze. “Protoze Kristyna nema Zadné kamaradky, tak kamaradi
se Zuzanou. A Zuzana nemad Zadné kamarddky, tak kamaradi s Kristynou.“ Jakoby jiné
divky nemohly mit mezi sebou krasné duvérné ptéatelstvi jako ony dvé.

Od skupiny se drzi dal, protoze ostatni divky vsSechno vykecaji a jsou takovy
blaznivy. A kluci? Ty jsou podle nich prasata, mluvi sprosté a jsou drzejsi . Takze opét
vidime, Ze podle nich neni o co stat. Pfedeslé roky se ale kazda drzela v jiné dvojici. Adéla
byla s Barou a Denisa s MiSou C. Ob¢ tyto divky odesly zahajit druhy stupeii na jiné $koly.
Adéla s Denisou osifely. Netrvalo dlouho a nasly se, aby se dal mohly v&€novat parovému
$pitani a hodnoceni druhych.

Obe& divky maji rady pfitomnost nékoho blizkého, tzv. nejkamaradky, ale nejsou
touto pozici nikterak svazané. Umé&ji v sobé také obcCas probudit rozjafené dité, honit se a
hrat si s ostatnimi. K ¢emuz se moc piiznavat nechtély. Jejich uréitd vzornost jim
nedovoluje uvolnit se a oddat se skotaceni vefejné. Neni pro né vSak problém, dat tomu
véemu prichod na poli fantazie. Ale zavitat ob¢as do skupiny je dobré. Nacerpaly zde
informace a skupinu svou piitomnosti uspokojily, daly ji tak najevo, at’ tfeba pfedstirané,
Ze pted ni nic netaji.
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V.4.3 Simona'?

Kdyby Simona Zila v indianském kmeni, jist¢ by ji pojmenovali — Ta, co hledi z
dali. Postavala opodal skupinek a pozorovala déni v nich. Sedéla na piedni lavici a divala
se, jak si divky kresli na tabuli. Pfisedla si na bobku k debatujicimu hlougku a naslouchala
rozhovortim, ale nezapojila se. KdyZ pfistoupila bliz, divky ji udélaly misto, avsak ona ho
pln& nevyuzila. Vzdy stéla tak, Ze byla mimo skupinku nebo sedéla tzv.na pil zadku.

Pii svych navitévach tiidy jsem se ji pokousela oslovit, na néco zeptat, ale vzdy na
mne upfela plachy pohled a pokréila rameny. Pisobila na mé stydlivym a nejistym
dojmem. Domnivala jsem se, Ze prave stydlivost a nejistota jsou ty bariéry, pres které se ji
nedaii dostat do kolektivu.

Déti jsem si na rozhovor jednotlivé odvéadéla z jejich tiidy do jedné prazdné
ucebny, kde jsme méli klid. Cestou jsem si s nimi povidala a odpovidala na jejich otazky.
Jedina Simona $la krok pfede mnou. Nedafilo se mi ji dohnat, jit s ni v jedné rovin€. Ruce
méla sepnuté pred sebou, hlavu sklopenou a nejevila zajem o mé snahy navazat kontakt.

Pii rozhovoru jsem z ni byla trochu zmatena. M€la na mne stale upfeny pohled, ve
kterém se misil strach, podeziravost a arogance. Nejcasteji odpovidala nevim a nebo jeji
odpovédi zaznivaly jako otazky. Vyvolavala ve mn& dojem, Ze neustale haji né&jaké
tajemstvi, zamlzuje skute¢nost. Na druhou stranu v tom byla piimés touhy mi vSe fict,
piedstavit mi, jak to v té tfid€ chodi, ukazat jaky ona ma o tom piehled.

Podle Simony travi divky pfestdvky zejména spole¢nymi rozhovory. Centrem
div&ich rozhovori je predeviim chlapecky svét. Probiraji jejich chovani, radi se, jak ziskat
jejich prizeti. Diskutuji, pro¢ se ten s tamtou nebavi, pro¢ ona se s nim bavit chce, kdo se
tak spolu bavi nejvic a jestli spolu ndhodou nechodi? Pokud nejsou na programu chlapci,
objevuji se témata jako kam se piijde, co na sebe, kdo co ma na sobg&, pro¢ uz to ma zase na
sobé. Na zavér samoziejmé nemohu opomenout téma uz tolikrat zmifiované — telenovely.

Kromé tohoto poviddni o Zivoté si divky krati piestavky provokovanim chlapct
(napf. vezmou jim ze hry mic, postavi se do prostoru, kde si hraji) a nebo provokovanim
sebe samych (napise se na tabuli nebo se vykrikuje, kdo md koho rdd, mad s nim dité, mysli
na néj).

Simona s Migou K., Denisou D. a Veréou vyuZivaly také pfestavek k trénovani
tance a zpévu, aby mohly vystupovat v televiznim pofadu ,Rozjezdy pro hvézdy.” Jiné
divky si zase rady kreslily a psaly na tabuli. A to rizné mapky, srdicka, texty pisni¢ek
nebo, e anglicky jazyk je tfikrat tydn€. Simona se vsak ponejvic v&novala bedlivému
sledovéani toho vseho.

Zatim, co Mi3a a Hippie mé& zasobovaly Cetnymi piib&hy o vytrznostech chlapci a
podélily se i o udalosti ze zékulisi déni ve t¥{d& (kdo s kym chodi, pro¢ se rozesly, kdo jak
to ma doma), Simona predstirala, Ze pfesn€ nic nevi, nezna, nevidéla. Podle ni to pro mne
byla nepfistupna tajemstvi.

Pravé tajemstvi, utajovéni a prozrazeni hralo u Simony velikou roli. Skrze tajemstvi
chtéla byt soudasti skupiny & parového vztahu, presné tak, jak se to dafilo ostatnim
divkam. Ale jakoby nebyla schopna najit tu pravou miru, co tajemstvi uZ je a co jesté neni.
Podivame se nyni na n&kolik situaci, které odrazeji Simonino dilema ohledné tajemstvi.
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» Sdili tajemstvi s kluky.

., TFeba, kdyz maj oni naky pruser, tak nam to reknou. “ Ale co s tim Simona udéla?
Drzi tajemstvi a citi se kluky pfijatd, zasvécena do jejich zivota. Mozna si tim uziva
erotické sbliZzeni — maji spole¢né tajemstvi, stoji pii ném, nezradi ho. Ale najednou se néco
stane a ziskané tajemstvi sdéli uciteli.(David M.: ,, Ona rekne vsechnu blbost, co tady
délame. ©) Provedou ji snad kluci (¢i jeden konkrétni) néco $patného a ona jim (jemu) to
timto zptsobem vraci? Msti se? Ublizil jsi mi a ja tedy zni¢im to, co mezi nami je. Jeste se
ti pomstim, po$lu na tebe zlo. V tomto piipadé¢ je to formou poznamky, kterou ucitel
chlapci udéli za odhalené vytrznosti.

Naskytuje se vSak jesté jedno mozné vysvétleni. MiSa a Hippie mluvily o tom, Ze
Simona byla vzdy takova vzorna. Bala se, kdyz se délalo néco proti Skolnimu fadu (tieba i
pohyb na chodbé po zvonéni). Tak Simona, kdyz se vyskytl n&jaky problém (,,Kdo
pocmaral ta okna?*), pro jistotu podala hlaseni, aby se necitila, Ze by na ni mohlo padnout
podezieni. Mohla by se také stat spoluvinikem, protoze zatajuje pravdu. Vice déti ze tiidy
védélo, kdo je autorem Emaranice. Situaci si vyhodnotily jako nerizikovou — vzdyt’ jde jen
o okna, na autora nemuzou piijit a kdyz tak se to umyje a je to. Simona tlak situace
neuméla unést. Odklon od tadu ji dé€lal vnitini nepohodu.

» Sdili tajemstvi s divkami.

Nejblize ve tiid€, jako ke kamaradce, ma k MiSe K. Ale opét je zde problém, Ze ji
Misa ne¢kdy podezira, Ze prozradi svétena tajemstvi, napt. Sylvé z vedlejsi tiidy. Situace
nabira na slozitosti jesté tim, ze Sylva je nevlastni sestrou Misi K. Tato divka také chodila
s mistnim idolem Davidem M a snad diky tomu méla v této tfidé veliky vliv (urfovala
moédu; kdyZ se s nekterou vice bavila, doty¢né stoupla prestiz). Simona se dostdva mezi
dva mlyny. Mezi dvé potencialni kamaradky. Kamaradku spoluzacku, ktera by ji byla

Predstavuji si to tak, Ze Simona hleda svou nejlepsi kamaradku, s kterou budou mit
svlij vlastni maly svét. Podle Simony je kamaradka také nekdo, kdo ji nebude pomlouvat a
budou si vzajemné povidat néco tajného. Naskytne se situace, Ze jsou s MiSou v Ustrani a ta
se ji sv€fuje se svymi problémy a trapenimi. To je ta velikd kamaradka. Ale MiSa K. si
najednou dalsi ptestavku $pita s Denisou D., honi s Hippie kluky a Simona se muze citit
zrazena, odstrend. Tak jde a za pomoci né¢jakych tajemstvi si se Sylvou vytvori sviij svét,
ve kterém probiraji a propiraji, co se kolem d&je. A tak se vtom to¢i a pohybuje se
z jednoho malého tajného svéta do druhého. Jakoby oba svéty nemohly existovat zaroveri.

» Posledni ptiklad do triddy by mohl byt samotny rozhovor se mnou.

Chrani tajemstvi skupiny pied osobou z venku. Neustéle plsobila, Ze se boji, aby
néco nevyzradila. Odpovédi fesila: ,, Nevim.“ Ale pii tom véd€la. Vzdyt vétSinu Casu
travila tim, Ze pozorovala déni. Vidé€la, ze Denisa D. si ¢asto Spita s Misou K. Mise se také
rad svéroval David M. Kristyna se Zuzanou a Denisa H. s Adélou P. casto mizi na
schodech. Ze se kluci s nové prichozim LukdSem povidaji, ale nechtéji ho brdt do hry.
Nejvystizné€jsi je vSak nasledujici ukézka z rozhovoru.

Ja: ,, Tak. Napada té jesté néco ztoho zakulisi? Vis, jak to tu neznam, treba mé ani

nenapadne se zeptat na néco dulezitého?

S:,, O klukach?

Ja: ,,Cokoli. “
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S: ,, Ze ti kluci furt néco nicej. “

Ja: ,, A co nicej?“

S: ,, Nebo, ze nékdo s nékym chodi? “
Ja: ,, Jestli néco vis? “

S:,Ne.“

Pfi poloZeni mé otazky jakoby ji prolétla jiskra. Ozila. VZdyt' vi, zna, vidéla. Ale
v zapéti viechny dvefe do zakulisi pozavirala a zamkla. Nic nevi, nic nezna, nic nevidé€la.
Meéla veliky vnitini boj. Kdyby fekla, co vi, ziskala by si mne, obdivovala bych ji, byla by
z celé tiidy vyluéna. Ale byla by vydé&lena. A co kdyZ ja s vécmi, které mi fekne, Spatné
nalo¥im a déti ze tiidy ji budou odstrkovat. Musi pfeci zachovat loajalitu. Pfitom divky
pfed ni mi o viem fekly bez vyzvani a jmenovaly aktéry danych udalosti bez zavéahani.
Mnohdy pro né samotné to byly i novinky, co se od druhé pfi rozhovoru se mnou
dozv&dély. A co teprve David M. Ten se svym ni¢enim pfimo chlubil. I mimo nahravani za
mnou d&ti chodily a délily se o riizné zézitky. Sd&leni véci ze zékulisi, dokonce véci proti
$kolnimu fadu, nepovazovaly za ohroZujici. Svym zplsobem si mé tim kupovaly.
Sout&Zily, kdo z nich bude lep3i informator. V tom piipadé Simona bedlivé stiezila néco,
co ostatni za tajemstvi nepovazovali.

Simona touZi po blizké, diivérné kamaradce. Ale vzniku tohoto vztahu zabranuje
jeji nedivéra — nedivéra vlidi ¢i v sebe samu. Potom konstrukci v8eho na tajemstvi
_fiktivn&* tvori koalice s jednotlivymi divkami. Ma tak na chvili sviij maly bezpecny svét.
Stejného viak dosahuje i prozrazenim téchto tajemstvi. At uz se délime o tajemstvi vlastni
& cizi, vzdy nami prostupuje zachvéni spojené s odhalovanim skryt¢ho, nepfistupného, -
tajemného. Je tim navozen ur€ity pocit intimity.

Nemyslim, 7e by se vptipadé Simony pfi prozrazeni tajemstvi jednalo o
promyslenou mstu. Spi3e se jedna o €in z bolesti pfi pocitu zrazeni, at’ uskute¢néného ¢i
blizeného. Jako by Zila v neustilém podezieni, Ze ji n&kdo zradi (proto se nejspis ani
nesvéiuje s osobnimi vécmi, jak mi sdé€lily divky).

Podobné jako Ponozka, také Simona se nepiimo oznatila za tu, kterou skupina
divek pokazdé nepfijme. Zatimco kluci nepfijatému ukazuji silu fyzickou, tak divky
nepfijaté ukazuji silu semknutosti. Sednou si do hlou¢ku a potichu nebo polohlasné zatnou
.drbat“ vyhosténou divku. ,,TFeba Adéla H. se na mé podivala, co mdm na sobé a zacala
holkdm pomlouvat. Nebo, Ze mdm rada Davida M., Ze na néj furt myslim a furt to Fikala
holkam.

Verbalni forma neni jedina, jak nékterou ze svého kruhu vyhostit. Druhou moznosti
je forma pisemna. Na tabuli se mohou objevit napisy, naptiklad Veronika + David M. Tyto
napisy je mozno brét jako $kadleni, provokovéni, jakoZe ze srandy. Nekdy se, ale mize
jednat o sdéleni diivérna a citliva. Potom osoba zvefejnénd na tabuli celou situaci nese jako
utok na sebe. Domniva se, Ze to tam je psano, jakoZe ze zlosti, tedy s umyslem dotyéného
naitvat. Aspon tak to Simona €asto pocitovala.

Simona nemé4 moc velkou divéru vsamu sebe. S n&kolika divkami ze tiidy si
b&hem prestavek vénuji sestavovani tane¢niho a péveckého Cisla, s kterym by chtély
vystupovat v televizi. PfestoZe se sama vénovala zavodné tanci a divky ji skladaji obdiv za
nékteré prvky, které do &isla pfinese, neciti se uzite¢nd. Strachuje se, Ze zpiva falesné. A
to, co ony obdivuji na jejim tanci, je preci tak jednoduché.
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Neni potom divu, Ze ma v oblibé hru Pravda nebo lez. Nepotiebuje zde zadné
dovednosti. Osud uréi, kdo bude plnit kol nebo se bude délit o tajemstvi. Pokud se to
zvolenému nelibi, mize se vykoupit fantem. Simona tak miZe byt v hloucku, sdilet
tajemstvi a ztoho, co se ji nelibi, se mize vykoupit. Zaziva si tu svou vytouzZenou
pospolitost.

Nékde je vsak asi néco v nepotadku. Simona byla hodné¢ sama. Jeden ¢as se citila
odstrkovana. Divky si ji nejCast&ji vybirali za objekt pomluv. Tajemstvi totiz také dési.
Clovek, s kterym jste p&t dni v tydnu v jedné t¥id&, v jedné skuping a nic o ném stale
nevite, skryva se pfed vami, jako by stale néco tajil, svym zptsobem drazdi. Na jednu
stranu ze své sebeprezentace vzorné a nenapadné divky Simona tézila klid a neruSenost, ale
na druhou strnu ztracela moznost pfimo se potkavat s ostatnimi.

Ve tfide¢ byly divky, jako napiiklad Adéla P. a Denisa H., které se prezentovaly jako
nendpadnd a jemna stvofeni. Ur€ité oblasti ukryvaly i pfed spoluzéky. Nasly si sob¢
podobnou a uzivaly si svého soukromého svéta. Cim jen to je, Ze Simona se snazi
prezentovat stejné jako ony, touzi po kamaradce, ale nedafi se ji Zadnou najit. Ob& vyse
zminéné divky piiSly odchodem nékterych spoluzéki o své nejlepsi kamaradky, ale velmi
rychle si nasly v sob& navzdjem stejné naladéné. Jim se podatilo za mésic to, co se Simoné
nedaii pét let. Snad je to i tim, Ze Simona pfesné nevi, co chce. Chce divérnou kamaradku
a nebo obdiv od vSech? Chce afiliaci ¢i potvrzovani? Neumi se Citeln€¢ udrzet na jedné
rovin€. Stfidava poloha, ktera by ji néjakym zpisobem mohla oboji zajistit, se ji nedafi
uchopit.

V.5 Shrnuti

Diky tomu, Ze se déti s nami ochotné pod€lily o své subjektivni vnimani reality, jak
herni tak i t€¢ bézné, miZzeme se v celém tématu posunout zase o par kroka dal. Nahlédli
jsme do hernich a interakénich zékouti. Poznali jsme, Ze kazda mince ma dvé strany — na
jedné stran€ mizeme z urcité vlastnosti t€zit, na druhé nam muze skodit.

Ve hie se odraZelo mnoho témat. Z vypraveéni déti a jejich voleb her jsme mohli
zachytit, jak je pro chlapecky svét v bézné realité dilezita sila, loajalnost a zrada. Pro
divky je to zase tajemstvi a schopnost na chvili ztratit samu sebe. Svét divek tolik
nebaziruji na hierarchickém rozlozeni pozic jako svét chlapct. Pro divky neni dilezité byt
na individualistické vylu¢né pozici, ale naopak, byt vylu¢na tim, Ze jsem co nejvice mezi
lidmi, médm co nejvice lidi napojeno na sebe. Pro pohyb v divéim svété neni zapotiebi
fyzicka zdatnost, ale psychologicka — prace s tajemstvim, umét se uvolnit. A s tim v§im se
déti n¢jak aktualn€ porovnavaly v béZzném Zivot€ i ve hie.

» Rozdéleni tiidy — Piekazka?

Tak jako ja, co by pozorovatel, tak déti samotné vnimaly svou tfidni skupinu
rozdélenou na dvé ¢asti — chlapci a divky. Navzajem vSak projevovaly o opacnou ¢ast tiidy
veliky zajem, ktery pfes prazdniny vzrostl a v Sestém rocniku se zacal odrazet v hernim
svété. Hra détem pomdhala zpracovat pro né nové a prozatim naro¢né téma - intimita. Ale

pokud c¢lovek jesté nedozral k tomuto tématu, svét hry nabizel prostor i pro jina setkavani
(Ponozka).
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» Vyzyvaci interakéni charakter — Piekazka?

Déle nam déti odhalily, Ze neni zapotiebi respektovat vyzyvaci interakéni charakter
hry. Pokud je jedinec schopny a nenarusi svym pfistupem béh hry a oekavany pozitek
ostatnich hra¢t, mize zlstat na své interakéni viné. Viditelné je to v chlapeckém svété,
ktery dba na hierarchii pozic vice nez divky. Jirka i PonoZka ukazali, Ze ve hie
a to za cenu, Ze si pro sebe ¢loveék vytvoii novou herni roli, nebo dokonce autisticky-
zuCastnéné. Vyzyvaci interakéni charakter hry nemusi byt divodem, pro¢ se hie vyhybat.

» Nepreferovat to, co vétsina (nemit zajem ztratit se ve vertigu)— Pfekazka?

Zdatnosti v div€éim svété bylo umét na chvili ztratit samu sebe — napf. oblibené
Koc¢kovani. Ponofit se do véci, oddat se ji, nebrat se v tu chvili vaZzn&. Adéla a Denisa se na
néjaké Kockovani povznasely. Umély naopak tézit ze své nepiistupnosti (pro chlapce bylo
velmi lakavé je provokovat, divky zajimala jejich tajemstvi - byly tajemné).

» Nemit zdbranu prezentovat se — Vyhoda?

Pro Hippie a MiSu byl herni svét mistem prezentovani, kolik toho vlastné na koho
vi, jaky maji piehled, jak zdatné jsou v pfistupu k informacim. David M. zase rad nosil a
ukazoval vrolich sily a nebojacnosti. Pobyvat mezi ostatnimi je ldkavé a uspokojivé.
Hippie vSak diky svym vlastnostem, skrze které t&Zila na tfidni ,,pavla¢i“, mohla viak od
sebe nekteré lidi odradit. Svou uvolnénosti a teatralnosti mohla seknou, byt neempaticka
(nevhodné komentovani obrazku pfi Kresleni). David M. nemél ve svém rejstiiku vystupu
méné velikaSské chovani, nez které prezentoval ve hie a ze hry tedy nemohl vystoupit. Stal
se jeji obéti.

» Chtit volit napln her a nebyt ve vylu¢né pozici v kolektivu - P¥ekazka?

Jirka nam predstavil, Ze k zapojeni do herniho svéta, je zapotfebi urcité
psychologické zru¢nosti a osobniho kouzla. Flexibilnost potom umoZiuje prostupovat
riznym spektrem her a v kazdé si pro sebe vytvofit misto. Neni tedy zapotiebi pouze
vyluéného postaveni v kolektivu, aby si ¢lovék mohl navolit hry, které by mu byly §ité na
miru. Sta¢i byt natolik schopny a socialné vybaveny, abych si vkazdé hie utvofil
potfebnou roli. David M. tuto schopnost nemél, a proto jeho vyluéné postaveni bylo pro
n¢j dilezité. Potfeboval mit pozici, z které by mohl sestavovat herni svét.

Ukazalo, Ze se ¢lov€k nemusi dostat na okraj déni zivota ve tfidé, pokud uréité véci
s vétSinou nesdili nebo jimi dokonce opovrhuje. Je dileZité byt ve svém postoji autenticky
a Citelny, okoli potom takového ¢lovéka né&jak pfijme. Kazdy vi, co od vas ¢ekat a pro vase
pravidla a normy. Piekdzkou je, pokud ¢loveék néco zastira. Simona chtéla mezi déti, ale
jeji vnitini spoutanost ji to nedovolovala. Navenek se snazila hrat nezajem, ale jeji vnitini
touha ji zase smérovala mezi déti. Jeji pohyb byl potom velmi rozpagdity. Byla necitelna.

Pokud ¢loveék nevi, kym vlastné je, jaky ma v sob& arzenal, t€Zko se mu dafi nechat
se rozehrat.
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VI Ono se rekne: ,,Hrat si.”

Teorii Rogera Cailloise jsme si definovali vlastnosti hry a seznamili se s tim, co vSe
svét her miize nabidnout, jakymi dynamickymi mechanizmy je fizen.

Sami jsme si utvofili teorii na uchopeni socidlniho déni mezi d€tmi b&hem
setkavéani v hernim prostoru. Ukazali jsme si, co jednotlivé roviny pfindSeji a jak s nimi
déti zachazeji.

Poslednim bodem, ktery bude poslednim pfibliZzenim se k tématu stranéni se
interakci, bude zamé&feni se na postavu hrajiciho si ditéte jako takového. V tomto ptipadé si
nebudeme vyvatet zadné sloZité definice, ale pomiiZzeme se teorii Ervinga Goffmana a jeho
divadelnimi metaforami v piipadé vytvafeni socialnich roli. Svym vstupem do hry na sebe
totiz oblékame roli hrade a ocitame se na specifické ,,divadelni“ scéné. Herni déni se takto
stava predstavenim, ve kterém dochazi k interakci mezi jednotlivymi osobami — rolemi.
Nesmime se nechat zmast metaforou divadelniho prostfedi a uvaZovat tak pouze o
mimetické roving hry. V roli jsme ve viech hrach, jsme v nich pokazdé v roli hrace.

Nakonec se pokusime zachytit, které naro¢nosti jsou kladeny na dité vstupujici do
interakce, zejména té herni. UkaZeme si na piikladech naich déti z pfedeslé kapitoly, jaka
rizika jsou spojena z nezvladnutim jednotlivym ukold. Pozastavime se zvlasté nad t€mi,
které mohou byt pfi¢inou stranéni se interakce ze strany daného jednotlivce.

VI.1 Zaikladni terminy

VI.1.1 Cim disponujeme

Goffman se snazil v divadelnich metaforach, zachytit, ,jak ¢loveék v obvyklych
pracovnich situacich prezentuje sim sebe a svou Cinnost pfed ostatnimi, jak fidi a
kontroluje dojem, jenz si o ném okoli vytvoii, a vie, co miZe byt soucésti jeho
piedstaveni.” (Goffman, 1999, s.7)

Pro ,veskerou &innost, kterou jednotlivec provadi v dobé vyznacujici se jeho
trvalou pfitomnosti ve spolecnosti konkrétniho souboru pozorovatel a kterd ma na
pozorovatele n&jaky vliv.“, oznatuje Goffman terminem pfedstaveni. (Goffman, 1999,
s.29)

Dal$im vypijéenym terminem ze svéta divadla je herec. To je kazdy ¢lovek, ktery
se n&jakym zptisobem podili na ptedstaveni. Nékdo je herec lepsi a nékdo horsi. Nekdo je
ve své roli presvédéivy a jinému jeho vykon nevéfime. Mezi tyto dva pély umistil
Goffman pomyslnou 3kalu herecké piesvédéivosti. Na jedné strané je tedy herec
Lupiimny“. V tomto piipadé se G&inkujici zcela ztotoZiuje se svou roli. VEfi tomu, Ze
realita, kterou ztvarfiuje, je skute¢nou realitou. Protipélem této pozici je herec ,,cynik®.
V tomto piipadé se vystupujici s charakteristikami néleZejicimi jeho roli neztotoziuje ani
trochu. Jeho vystup je pro obecenstvo nevérohodny.

60




Goffman ve své teorii déale hovoii o tzv. fasadé. Jedna se o veSkeré standardni
vyrazové vybaveni, které jednotlivec zamérné ¢i mimodek uziva b&hem svého vykonu.
Pod timto terminem jsou uschovéany &tyfi oblasti, s kterymi ¢lovek mutize pii svém vykonu
pracovat a za jejichZz pomoci vytvafi uréity dojem. T&mito oblastmi jsou: scéna, vzhled,
vystupovani a znakové vybaveni.

Scéna, jak sam pojem napovida, jsou kulisy a rekvizity, tedy vybaveni prostoru, ve
kterém se piedstaveni odehrava. Reteno jinymi slovy, jednad se o ndbytek, vyzdobu a
rozmisténi objektd v prostoru. Uprava scény navozuje emoéni ladéni divakd, davd nam
tusit, v jakém duchu bude interakce probihat. Dany vykon je dokonce na konkrétni scéné
zé4visly a jedinec ho nemlzZe podat mimo tento specificky upraveny prostor. Tak tomu je
v pripadé lékafe a jeho ordinace. Na jiném misté se scéna piesouva spolu s G¢inkujicimi,
jako ptiklad uvadi Goffman pohiebni privod.

Vzhled, jako dalsi vyrazovy prostiedek, odkazuje na spolecenské postaveni
ucinkuyjiciho. Kromé uvedenych piikladd; obleceni, tprava vlasi, make-up; sem muzeme
zafadit rizné dopliiky, ale hlavné pohlavi, v€k a rasu daného jedince. Z Gpravy zevnéjsku
dale usuzujeme na miru formalnosti respektive neformalnosti vzniklé situace. Jsou
dokonce predstaveni, ktera vyzaduji od svych aktéri ptedepsany vzhled — 1ékat a jeho bily
plast’, navstéva divadla a spoleCensky oblek.

Do vyrazového vybaveni je dale zafazeno vystupovani. To nam napovi, jakou
interakéni roli hodla vystupujici sehrat. Naptiklad, pfistoupi-li k ndm nd$ manager raznym
krokem, pfi pozdravu ndm pevné stiskne ruku, usadi se a opie se do nas pohledem, bude
nam jasné, kdo se stavi do role pana situace. Zda preferuje submisivni ¢i dominantni roli.
Existuje i strategie, kdy svym vystupovanim miZzeme dokonce zastirat své opravdové
pocity. V tomto typu piipadi se prezentujeme jist&jsi, neZ se doopravdy citime a snazime
se tak prevzit nad situaci vedeni. Snazime se tak svym vystupovanim v partnerovi
interakce napfiklad vzbudit dojem, Ze vime a zname vice nez-li on.

Kazda z t¥i vySe uvedenych kategorii je souborem prvku slouzici k vyjadieni jedné
oblasti. Kazdy z nas disponuje rozli¢énym mnozstvim rekvizit pro vyjadieni riznych scén.
Také obména naseho zevnéjsku je omezena individudlnimi vlastnostmi kazdého z nas
stejné tak jako pestry repertoar moznych vystupovani. Soubor tohoto vieho je Goffmanem
oznac¢en terminem znakové vybaveni. Podle typu pfedstaveni, do kterého ¢lovek vstupuje,
jsou voleny i pouzité znaky. Ne&kdy jich staéi par, jindy jich pouzijeme v&tsi pocet. V dané
chvili jsou upfednostiiovany jen nékteré znaky na tkor znaku jinych. Podobny princip
nalezneme u meteorologického strojku, ktery ma podobu domecku. V piipadé¢ bliZiciho se
desté z n&j vyjede panacek a pii oCekavani sluniCka se na$im zrakiim nabidne panenka,
kdeZto panagek je schovan. Jedna se vak stale o jeden celek, z n&jZ jsou nam za ur€itych
okolnosti odhalovany jen nékteré ¢asti.

Jednotlivé znaky mohou byt spjaty pouze s urlitym piedstavenim nebo naopak
mohou byt pouzitelné pro vice piilezitosti. Pfenosnost jednoho znaku do vice piedstaveni
je platna pro vétsinu z nich. Stejny oblek si jedinec mlze vzit na pracovni jednéani i na
slavnostni rodinnou vecefi.

V piipadé konkrétniho pfedstaveni by mélo byt mezi vSemi zvolenymi znaky
logické spojeni, jinak divak za¢ne mit pocit, Ze zde neni néco v poradku. Mohl by pak
ztratit divéru v predvadény vykon. Lékai obleen do pracovniho obleku kominika, byt
Cistého, by na nas pusobil ponékud nedivéryhodné.
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VI.1.2 Kde se ¢lovék pohybuje

Seznamili jsme se s vyrazovymi prostiedky, které ma ucinkujici k dispozici pro
vykresleni své role. Poznali jsme, Ze vjistou chvili jsou znaky vhodné pro dané
pfedstaveni upfednostnény a ty nepotiebné nebo dokonce ty, co by vykon mohly narusit,
jsou schovany. Pro tento pohyb znakti vymezil Goffman dva hlavni prostory. V kratkosti si
muZeme fici, Ze misto, kde se dané pfedstaveni odehrava, kde je jeho prezentace uréena
divdkiim, nazyva Goffman ptedni region. V divadelnich metaforach bychom tuto oblast
oznatili jevistém. Prostor, kde se u¢inkujici na ptedstaveni pfipravuji, vystupuji na ¢as
zrole, je zékulisi nebo-li zadni region. V Goffmanové teorii se objevuje jesté tieti vedlejsi
prostor a tim je zbytkovy region. Pro lepsi ptredstavitelnost ho miZzeme nazvat vné&jskem.
Jsou to tedy vSechna mista, ktera stoji vn€ od pfedniho i zadniho regionu. Jsou to prostory,
které se nevztahuji k pfedstaveni. Predstaveni v nich neprobihd a ani v nich nedochézi
k pfipravé na né. Je to svét za zdmi instituce, kde se pfedstaveni uskutectiuje. Lidi
pohybujici se na této strané potom nazyvame nezasvécenci.

Pfedni region je charakterizovan svym pevnym znakovym vybavenim. Uéinkujici
se vném pohybuji podle svych roli (prodava¢, ucitel, 1ékaf). Znamena to, Ze je
u¢inkujicimu dovoleno pouzivat pouze takové znakové vybaveni, které je v souladu s jeho
roli. Déle se zde u¢inkujici musi pohybovat dle ur¢itych norem. Jednou znorem je
zdvofilost a druhou konvence. Zdvotilost se tykd zpisobu, jakym se G&inkujici chova
k obecenstvu v pfimé interakci. Konvence v sobé zahrnuji poZadavky, které jsou z jedné
strany spjaty s mordlnimi hodnotami (respektovani posvatnych mist, pravidla o pohlavni

© = sluSnosti,...) a z druhé s instcumentalnimi (napf.péée o majetek).

Chlapec, ktery naptiklad holduje skateboardu a tim padem je ovlivnén kulturou
spojenou s timto sportem, v praci musi splynout s piedepsanou roli a svou ¢&ast
»Skateboardisty* docasné potlacit. Pfenesme ho do oné restaurace a pfidélme mu roli
¢idnika. Chlapec musi, pfi svém vstupu na scénu, odstranit ze své ,,fasady* znaky, které se
poji k jiné roli (pfebyte¢né krouzky, feminky, ndusnice, extravagantni uces, poptipadé
naliCeni, slovni vyjadfovani, gesta). Scéna jeho piedstaveni je stald. Je jim zejména piedni
Cast restaurace, kterd je ur¢ena obsluze hostii. Podminkou pracovni smlouvy, tak vlastné i
instrumentalnich norem, je obleknuti si pracovni uniformy. V norméch je rovnéz zahrnuta
ochota k zékaznikiim, vstficnost, slusnost a usluznost. P¥ijde-li do restaurace néktery z jeho
kamaradi, avSak v roli hosta, interakce mezi nimi bude probihat za zcela jinych norem nez
venku u rampy. Budou ke spole¢né konverzaci pouzivat jiny slovnik, jejich vystupovani
bude formalnéjsi, méné osobni. V této chvili to neni ,,partak* z ulice, ale &isnik. Pokud
pfichozi kamarad-host, nechce svému kamaradovi-¢isnikovi zplsobit nepiijemnost,
zachova normy predstaveni. Bude se chovat jako host. Jejich prfatelstvi a znaky, které
k pfedstaveni pratelstvi patii, jsou doCasné odsunuty. MuZe se tfeba jednat o gesto
pozdravu, jehoZz uziti v tomto regionu by mohlo pfedstaveni narusit.
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V1.2 Hra = divadelni predstaveni

V piedeslych kapitolach jsme si v pfipadé hry nékolikrat pohravali s metaforou
divadla. Zmifiovali jsme, Ze déti vstupuji na scénu, nechavaji se unaset roli, prevlékaji
kostymy, atd. Uchopme tady hru po goffmanovsku.

VSechna pfedstaveni se odehravaji na jednotlivych jevistich, ktera jsou rozmisténa
po Skolni tridé, pfislusném patie a zachodcich na daném patie. Herni prostor ma n&kdy své
pevné vymezeni, mimo které herci ztraceji své masky. Pokud dochazi k zapasu v ringu,
jedna se o Wrestling, pokud se to odehrdva mimo, je to oby&ejna bitka. Pokud dochazi
pietahovani o backoru v pfisné¢ vymezeném hfisti a Case, jedna se Sportovni utkéani, mimo
tento Casoprostor to je néjaké blbnuti.

Jindy se scéna piesouva spolu s G¢inkujicimi. Dokladem toho je napf. hra Policajti
a zlod€ji nebo Mlaticka. Pokud jsou déti v roli, prostor nabyva vlastnosti herni scény spolu
s jejich pohybem.

Herni scéna m4 jest€ jednu vlastnost. Muze se kolem ¢lovéka nahle rozprostfit a
neZ se vzpamatuje, tak opé€t zanikne. Ve skupince povidajicich déti se zacnou dva
postrkovat a nez by se kdo naddl mame tu soutéZ v Ksichtikach. Zbyvajici ucastnici
skupinky pfijmou svou roli na jevisti a Gi¢astni se klani nebo se zhosti role divakd. Pokud
se nerozhodnou ani pro jedno, pokud nepostiechnou co se stalo, jsou z celého déni velmi
zmateni a mozna i pohorseni.

Déni na scéné€, potazmo jevisti, je fizeno zakladnimi normami. Goffmanovy normy
zname. Také my si utvoiime pro pfedstaveni-hru tr1 zakladm ‘normy, podle kterych se musi
hra¢ na herni scéné pohybovat.

1) Vlastnosti hry jako takové. V tomto bodé se opirame o uchopeni hry dle
jiz né&kolikrat zmitiovaného Cailloise. To znamena, Ze hra¢ musi
respektovat, Zze hra je Cinnost svobodnd, vydélenou z kaZzdodenniho
Zivota, nejista, neproduktivni, podfizena pravidlim, fiktivni.

2) Herni ohleduplnost.”> Tato norma je nastavena charakterem vyzyvaci
interakéni roviny. Hraci se ve hie bud’ pohybuji s velikym dirazem na
Cistotu hry nekompromisné dodriuji jeji pravidla neohliieji na
Mizou ale také klast diraz na emo¢ni hladinu Vzajemneho setkani a
herni scénaf piizpusobuji moznostem jednotlivcd. Jsou nastaveni tu a
tam pfimhoufit oko nad vykony ostatnich a vSichni to respektuji — rovina
afilia¢ni. Po scéné se také ¢loveék miZe pohybovat bez zajmu o ostatni
lidi a byt zaméfen pouze na sviij fantazijni prozitek — rovina autisticky-
zuCastnéna.

3) Lidské ohleduplnost. Tento bod v sob& zahrnuje vzajemny respekt mezi
ziCastnénymi. Na hrace je Casto kladena naro€nost pohybovat se na
pomezi mezi ,,jakoby“ a doopravdy. Musi podat vykon na takové urovni,

' Nesmime herni ohleduplnost zamé&iovat s Cailloisovou vniténi strukturovanosti hry — paidia a ludus.
Struktura hry je déna z jeji podstaty. Je to struktura sméfujici z nitra hry ven. Herni ohleduplnost je zpisob,
jak s touto podstatou bude nakladano. Je to struktura dana z vné&jsku.
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aby nesniZil vérohodnost své role, ale zaroven doopravdy n&koho
naptiklad neurazil ¢i nékomu neubliZil.

Na scén& se mizeme potkat s riznymi hereckymi vykony. Nékdo se dokaze do
role oddang polozit, jiny by se rad poloZil, ale nevi jak roli uchopit.

Polozeni se do role souvisi jednak se skute¢nosti, nakolik je herec presvédCen o
realité, kterou ztvariiuje'!, ale v ptipadé hry je zde jeSt¢ kladena naroCnost na jakési
rozdvojeni se. Clovék musi na jedné stran& piijmout herni masku, vZit se do pfislusné role
a vystupovat na zakladé ,obletenych vlastnosti“, ale zarovenl musi kontrolovat herni
vystup, pouziti vhodného znakového vybaveni, hlidat zda jsou dodrzovany potiebné normy
a vyhodnocovat ohlas divaka (i divakd-spoluhraci) a sviij subjektivni pocit z pobytu v
roli. Mezi ob&mi ja4 musi byt potfebny odstup, ktery umozZiiuje, aby se ¢loveék mohl
pohybovat na zéklad& vlastnosti masky a piijimat herni interakce v této roli a zaroven m¢él
dostate¢ny prehled o déni na scéné. Predstavme si to, jako bychom méli pfed obliejem
divadelni $krabosku. Pokud ji budeme mit daleko od sebe, kazdy ndm uvidi do obliceje a
ztvartiovanou roli ndm neuvéfi. Ani my se nebudeme citit maskou ,,skryti* a veskeré déni
bude dopadat na nas samotné. Pokud budeme mit masku piimo na obli¢eji, nikdo nas
nepozna, miZeme této skryté identity vyuzit, ale zarovefi nebudeme mit skrze otvory
v $kraboice dostateény piehled o déni na jevisti. Uvidime pouze to, co nam prifez oCi
v masce dovoli. Budeme v moci masky.

Déti pro hry nepouzivaly mnoho rekvizit, Zadné kostymy ani make-up a jakékoliv
upravy zevn&jsku. Co se tykd vybaveni scény a vzhledu pro jednotlivé hry, je ve veliké
. muife vyuzivano fiktivnosti hry. Co neni, za pomovi fantazie, nasi a spoluhracy, -dodéame.
Na né&jaké slozité maskovani béhem kratké prestavky neni ¢as'”. Herni maska je v tomto
piipadé &istou metaforou pro Easteénou a do¢asnou zménu identity.

Co ma dit& b&hem prestavky k dispozici pro ztvarnéni role je pouze on sam a jeho
vyrazové vybaveni. NejdileZitéjsim prvkem je vystupovani. Hlavnimi nastroji jsou mimika
a pohybové schopnosti. Svym vystupovéanim fidime dojmy jak spoluhraci-herct tak 1
divakd. Nékdy musime hrat drsiiaka, jindy usldpnutého (hry s mimetickymi prvky). Nekdy
musime maskovat sviij zamér. Musime hlidat sviij vyraz navenek a své pocity uvnitf.
Nesmime na sob& dat v&dét, Ze momentalné nevime, jak dal — tzv. blafovani (agonalni
hry). Jindy je dilezité pro dalsi prib&h hry nedat na sob& znat, Ze se nas néco dotklo ¢i
zabolelo, umé&t to dogasné zamaskovat. Miize se také objevit piipad, kdy musime umét
zrole hrade obratnd vystoupit, napt. usmérnit herecké vykony jinych hracd, kdyz se
nechovaji podle pozadovanych norem, a rychle se vratit do role a nenarusit dojem z naseho
vystupu. Musime byt &itelni, kdy jsme to my a kdy role. Svym vystupovanim davame jako
ilusionisti vidét to, co potfebujeme, aby bylo pravé vidét a nebylo spatfeno to, co
nechceme nechat aktualné poznat.

Svym vystupovanim na herni scéné odhalujeme, ktera viechna mozna ztvarnéni
sama sebe mame k dispozici. Pfi ztvarnéni nékterych roli musime sihnout po takovém
znakovém vybaveni a musime vyvoléavat takové dojmy, kterym bychom se v bézné realité
radéji vyhnuli ( Baba — jsem podrazak, Ksichtiky — jsem nechutny,...). Dokonce se

" viz vyse u Goffmana

15 Vzhled jako takovy je v nadem ptipad¢ dilezit&j3i pro interakce mimo svét hry. Co si budeme povidat, vék jedenacti,
dvanacti let, je pfisny na to byt in. Spravny uges, znatkové obleceni, spravné ozdoby, predepsany dopln&k, to vSe miize
byt ptipadnou nominaci pro zapoceti ¢i opakovani kontaktu.

64




ztvarnénim urcitych roli pfiznavame k tomu, Ze toto vyrazové vybaveni mame a ovladame.
Ano i toto jsem z Casti ja. Mohu byt takovy. AvSak pfitomnost masky a herniho jevisté
zachovava nasi identitni Cistotu.

VI.3 Kdy hra ztraci své kouzlo

Ono se fekne: ,,Hrat si.”, ale svét hry na své Gcastniky klade mnoho néaro¢nosti. Jak
nam ukazala pfedchozi kapitola, ¢lovék se musi najednou orientovat na mnoha rovinach.
Nezvladnuti jednotlivych ukoli sebou pfindsi rizika jak pro hrace samotného, tak pro celé
predstaveni.

VI.3.1 Orientace na scéné

Zivot ve tfidé je jednim velikym divadlem. Herci pfeskakuji z role do role, nékdo
hraje pro velké osazenstvo divaku jiny si da one-man show pro par svych ptiznivcd. Kulisy
a rekvizity pro jednotliva ptedstaveni se méni jako mavnutim kouzelného proutku. Co je
jevistém se v zapéti stava hledistém nebo zékulisim. Z toho nam vyplyva, Ze krokem ¢islo
jedna je, zorientovat se na jaké scéné se nachazim, jaké piedstaveni se zde bude odehravat.
Kazdé predstaveni klade na herce i herce-hrace jiné naro€nosti, vyZzaduje urcity zplisob
chovani, specifikuje zptisob interpretace chovani lidi (spoluhercti) kolem.

- Co se d&je s love€kem, ktery ncdokaze zachytit drobné nuance kolem urujici -
zménu dé&jstvi? Pro pfedstavu se podivejme na Simonu. Je prestavka. Déti se bavi. Simona
sedi v lavici a pozoruje déni kolem. Prisedne si k ni Misa K. Divky se spolu zacnou bavit o
ndsledujici hodiné, zjistuji, kdo ze spoluzaki byl zkousSen, koho to jesté ceka a tipuji, jaka
Jje nadéje, Ze budou zkousSeny pravé ony. Mluvi o nervozité a strachu ze zkouseni. Nahle si
k nim prisedne Hippie. Okdzale pred divkami prezentuje ksiltovku, kterou ma piijcenou od
jednoho z chlapcu ve tFidé. Misa a Hippie se zacnou bavit o chlapcich, jak jsou nemozni,
Jjak trapné néco udélali. Nervozita z hroziciho zkouSeni odchazi. Misa K. se nechava slyset,
Ze je ji to uplné jedno, co se bude dit v nadsledujici vyucovaci hodiné. Ke skupince se
pridava Jirka a vyzvida, o ¢em si divky povidaji. Divky se chichotaji a Fikaji, Ze je to
tajemstvi. Jirka dotira dal. Divky mu slibuji, Ze mu prozradi néjaké tajemstvi, pokud jim on
Fekne néjaké svoje. Jirka se zdrahd zacit. Déti si vezmou na pomoc ldhev, kterd bude
uréovat poradi. Ke skupince se pridaji dalsi. Simona sedi a pozoruje déni. Na vyzvu pridat
se do hry reaguje plachym vismévem.

Simona sedi na scéné a aniZ by zménila svou polohu, stala se ucastnikem tfi
piedstaveni. V prvnim pfipadé¢ se jednd o pfedstaveni zachycujici dialog dvou Zékyn, které
se obavaji o své dobré vysledky ve $kole, pfiznavaji se ke svym strachim. Pro druhé
ptedstaveni se méni obsazeni herctl, na scénu vstupuje nova postava. Obsahem predstaveni
je rozhovor divek, prezentujici svou nezavislost na Skole a zajmech chlapci. Treti
predstaveni se odehrava za hranicemi bézné reality. Piichozi chlapec se spolu s divei
skupinkou pfesouva do svéta hry, ve které jsou sdilena spole¢na tajemstvi.

Simoné vyvstavaji otazky, jak je mozné, Ze s ni Misa K. mluvila o strachu ze
zkousSeni a dusovala se, Ze ji zalezi na dobrych vysledcich, kdyz v zapéti na to s Hippie se
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prezentovala jako ta, co si ze 3kolnich vysledkd nic ned&la? Jak je mozZné, Ze se divky
bavily s opovrzenim o chlapcich a jakmile se jeden pfitogil, ihned si s nim zacaly hrat a
jesté k tomu takovym zplsobem, ze zalaly vyzrazovat tajemstvi sva a jinych divek? Muze
se to?

Simona nezachytila zménu scén a zménu interakéni atmosféry. Nepochopila, Ze
v soukromi dvou lidi se miiZe hovofit o svych slabostech, ale na velké skupinové scéné
se k ur¢itym pocitim nepfiznava, to neni v souladu s roli byt in. V divadelnich metaforach
se miZe intimni schiizka odehravat jakoby v zakulisi a potkavani ve velkém se d&je na
o&ich divak na jevidti. Jedn4 se o préci se znakovym vybavenim.

Nepfijala ani magickou scénu hry, ktera dava k dispozici prostor pro zpracovani
aktualné nezvladatelnych témat — napf. heterogenni sdileni prozitkd. Samotny plynuly
piestup z b&zné reality do hry je pro Simonu nedostate¢né ohrani¢eny. Ostatni déti se
orientuji ve zméné scén a proto si zménu chovani a nazoru ostatnich déti nevysvétluji jako
pretvafovani, ale jako pfijeti role korelujici s pfislu$nou scénou.

VI1.3.2 Prace s normami

Poruseni jakékoliv znorem vztahujicich se k pohybu na scéné se deformuje

piedstaveni, ale pfedevsim hranici mezi hrou a realitou.

1) Vlastnosti hry. Nezvladnuti respektovani vlastnosti hry vénuje Caillois ve
své publikaci celou kapitolu'®. Pro nas je ddleZité si uvédomit, Ze hra
nabizi uspokojeni na$im &tyfem zékladnim psychologickym potfebam.
Diky konvencionalnosti hry se tak déje vyhranénou a 1dealni formou,
izolovanou od kazdodenniho Zivota. Pokud v3ak je n&ktery z atributi
naruden & nedodrzen, dochézi, slovy Cailloise, nakaze hry realnym
svétem. Hra pak prechdzi do své zvracené podoby. ,Kdyz se fiSe
instinkttl opét zbavi mantineld, sklon zneuZit oddélenou aktivitu, ktery
regulovala a do urité miry pacifikovala, se $ifi do b&zného Zivota a snazi
se podfidit ho, nakolik to jde, vlastnim potfebam. To, co bylo ve hie
pozitkem, se mimo herni hranice stava fixni ideou. Co bylo unikem,
stiva se povinnosti, co bylo zabavou, se stava vasni, posedlosti a zdrojem
uzkosti. <!

2) Herni ohleduplnost. V kapitole o hernich kategoriich jsme si vysvétlili
podstatu interaké&nich vyzyvacich rovin a seznamili jsme se s piipady, jak
stouto rovinou obratn& zachazet, pokud hra¢ nechce respektovat
preferovanou interakéni rovinu pfislusné hry. Ale jak to vypada, pokud
se toto hragi nepodati? Skupina hrajicich si déti se v hernim prostoru
pohybuje na afilia¢ni interakéni roving. Simona znajici pravidla hry se
rozhodla vstoupit do herniho prostoru. Matlo ji, Ze se pravidla porusuji,
nékomu se nadrzuje, pro n&koho plati néco jin€ho nez pro ostatni a
vsichni jsou klidni, nikoho to nevzruSuje. Pokud daji ve hfe ucastnici
pfednost afiliaci pfed potvrzovanim svych pozic, fidi se svym vnitinim

6 Caillois, 1998, s. 64 — 75
7 viz kapitola David M. — umysIné narueni hranice hry za i¢elem z toho prozitkove t&zit
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napojeni na ostatni hrade. Dbaji na to, aby jim vSem bylo ve hie
pijemn&. Simona byla zaméfena ven, na vn&j$i dodrzovani pravidel.
Nabyvala potom pocitu, ze se ve hfe nedodrzuji pravidla. Jinym
ptikladem zkiiZeni interakénich rovin byl David M. Vstupoval do her
zdsadn& pro potvrzeni své pozice. Na déti, které si $ly do hry pro poZitek
ze vzajemného uvolnéného kontaktu, plsobil, Ze to moc Zere.

3) Lidska ohleduplnost. K tomuto budu neméa smysl udavat si mnoho
pfipadi. Tento bod je naruSen, kdyZ hra¢ nema dostateCny takt a
sebekontrolu a svym spoluhraéim doopravdy ubliZuje, a to at’ fyzicky ¢i
verbalng. Pro ukazku bychom mohli zminit Hippie a jeji mnohdy
nekontrolovatelné komentovani ¢ Davida M. a jeho sniZenou
sebekontrolu pii praci s agresi.

VI.3.3 Prace s maskou

Dodrzeni norem ma na starosti ta ¢ast ja, kterd nepfijima identitu herni role,
neoblékd masku. Pro piijeti reality ztvarfiované role jsme doposud pracovali
s Goffmanovou $kalou. Na zakladé pozorovani déti pfi jejich pohybu na hernim jevisti
bych zmifiovanou $kélu rozsifila na kazdé stran jesté o jednu polohu. Za herce upiimného
bych polozila herce pohlceného svou maskou a za herce cynika bych umistila tzv. herce
typu stin.

V piipadé herce pohlceného svou maskou se stane to, Ze dany hrac se stava hercem
sam pro sebe. Zagne se opijet svou maskou a navozenou herni realitou. Maska pohlti celé
jeho ja. Pohlti i tu &ast, kterda ma zistat v pomysiném zdkulisi a dohliZet na prub¢h
vystoupeni a zajistovat dodrZovéani hernich norem. Jeho nekontrolovatelnym vystupem
mohou byt narueny vlastnosti hry (nap¥. princip ,,jakoby*), hra¢ v hernim opojeni pfestane
&ist herni interakéni roviny a Easto zapomene i na lidskou ohleduplnost. Takovy herec
miZze pokazit celé predstaveni. Svym chovanim mimo normy narusi vn&jsi i vnitini
stabilitu celého predstaveni. Pokud se toto stane, takovy herec-hra¢ byva z herniho
pfedstaveni Casto vykéazan.

Na opaéném konci $kaly ndm stoji herec typu stin. Pokud zistaneme u metafory
jevisti a zakulisi, herec tohoto typu se drzi v zakulisi. Upénlivé sleduje pohyb ostatnich na
jevisti, sleduje reakce divaki na jejich vykon a planuje sviij vystup. Predstavuje si, jaké to
bude, aZ vstoupi na scénu a predvede svou roli. Pfedstavuje si, jaké budou reakce divaka.
Jaké to bude oddat se masce. Touzi potom nandat si masku a byt mezi ostatnimi, ale
zaroven se obava, Ze svou ¢ast v masce na jevisti neohlida a vykon by mohl mit trhliny.
Maku drzi daleko od sebe, aby mé&l dostatek rozhledu pro kontrolu pribéhu celého
piedstaveni. Clovék v této roli pisobi jako stin, ktery se plouzi za svou maskou. Pro
divaky je tento herec-neherec neviditelny. Je to postava stojici na jevisti a nikdo nevi,
jakou tam hraje roli.

Piedstavitelem prvniho zvraceného uchopeni herni masky je David M,, druhého
Simona.
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VI.4 Z&k stranici se interakci se spoluziky

V pozorované tiidé jsme poznali dva zaky, ktefi se stranili interakci. Jeden do¢asné
— Ponozka, druhy se matné o kontakty pokousel — Simona. Co bylo jejich chovani
pti¢inou?

Ponozka se umél orientovat na herni scéné. Umél si vybrat piedstaveni, ve kterém
chtél vystupovat a dokazal se zafadit do piib&hu hry. Normy scény respektoval. PoloZeni
se do role (prace s herni maskou), vyuZiti ptisluiného znakového vybaveni, mu nedélalo
problémy. Sila, kterd ho tahla od déti dal, byla zvn&jsku. Branil se vstupu na herni scénu
ztoho divodu, Ze ze strany né&kterych hrac¢i nebyly dodrzovany potfebné normy.
Predstaveni tak nabiralo charakteru, o ktery on nemél zajem.

Dtvodem krachu herniho pfedstaveni byla skupinka chlapci podobnych Davidovi
M. Tito chlapci si tvofili herni scénu, kde se dalo (neustédle svoje aktivity maskovali pod
hru). Na zaklad¢ oddavani se herni masce poruSovali normy, které jsou pro herni scénu
stanoveny.

Herni ¢innost touto svou zvracenosti ztratila své specifické vlastnosti. Hranice mezi
hrou a realitou zadala prosakovat. Pfestalo byt zfejmé, co nalezi masce a co redlnému ja.
Na jakém jevisti se vlastné nalézame a jaké momentalné hrajeme pfedstaveni. Jsme jeSté
v hernim prostoru a jedna se o brutdlni zatykani lapeného zloducha a nebo jsme jiz mimo
scénu a jedna se zde doopravdy o nasili. Tak, jako si ze hry odnaseli své trofeje ,,lovei®, tak
i ti, co ztvarnovali podfadné role ¢i prohravali si sebou do reality pfinaseli poniZeni,
zahanbeni a pocit nedostacivosti z prohry.'®

Jakmile se na scénu vratily potfebné normy, byly vystavény pevné hranice mezi
realitou a hrou, zatalo herni pfedstaveni pfinaSet svym herciim to pravé uspokojeni. V této
atmosféfe se Ponozka vratili do hry. Role ponizovanych, pronésledovanych a
masakrovanych mu ve skupinovych hrach zistaly, ale pevné hranice hry jiZ nevypustily
tyto pocity ven a udrZely je pfipoutané pouze k herni masce, vlozené do pfislusného
piedstaveni. Tvarny prostor hry také umoznil, aby si nasel ¢i utvofil roli sobé na miru,
zvolil rovinu interakce, ktera mu vyhovovala'’,

V pfipadé Simony se jednalo o wvnitini silu, kterd ji odtahovala od kontakti
s ostatnimi détmi.

V predeslé kapitole jsme se se Simonou setkali v pfipad¢ zminovani kazdé herni
naro¢nosti. Simona pokazdé figurovala jako piiklad nezvladnuti dané nérocnosti.
V kratkosti shrneme: neuméla se orientovat, v kterém piedstaveni se aktudlné nachazi,
neuméla vyuzit herni masku pro svou seberealizaci v polohach, které ji b&Zna realita
neumozni, nerozuméla zachdzeni shernimi normami na scéné. Jeji subjektivni pocit
zpobytu na scéné musel byt negativné zabarven nejistotou, neporozuménim d&ji a
nepochopenim ostatnich.

DrZenim masky daleko od sebe zptsobovala, Ze herni realita, kterd by se méla tykat
pfevazné ja v masce, ji zasahovala celou. Smyslem Kockovéni, kterému se vénovaly divky,
bylo splynout sostatnimi v zavrati zpusobené piekracovanim ur€itych norem a

18 Jde vlastn& o problém hranice hry, zlé musi zistat uvnitt, dobré jit ven.” (Kucera, 1999, s.7)
"% Viz kapitola PonoZka a jeho za¢lenéni do her na jiné interak&ni roviné nez byla vyzyvaci rovina hry ¢i
zaméfeni na jinou psychologickou potiebu nez vétSina hraci.
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piesahovani hranic — cuchani, nadzvedavani sukni,... . Herni maska nam pomaha se odd¢lit
od téchto véci jako ponizujicich, nevhodnych, nespoleenskych a naopak, uzit si ten
zakazovany prostor. Nese za to zodpovédnost. Simona svou celistvosti byla stale Simona.
Koho ostatni cuchaly, byla Simona a jeji vnitini kontrola ihned hlasila, Ze je ted’
rozcuchand a vypad4d smé&$né. Nepovazovala to za znakové ztvarnéni dané role. Komu
nadzvedly sukni byla Simona a ji tim ponizily. Snazila se dé€lat, to co ostatni. Tak také
divky cuchala, ale musela se pfi této aktivité citit spiSe trapné nez pobavené. Vzdyt jaky to
ma smysl? Smysl celé véci mohla dat jediné energie masky a tu nechtéla nechat Simona
rozproudit, obavala se, Ze by ztratila nad svym vystupem kontrolu.

Potfeba dokonalosti a nadmérné kontroly vystupu omezuje v hrani si. Simona si
svou d&istotu nechtéla nechat udpinit nékterymi svymi stinnymi strankami, které
samoziejmé mame vSichni. Neobléknutim se do role nemohla pracovat se svymi stinnymi
strankami v odstupu. Tak jako se ji niterné dotykal ur€ity d&j hry, tak se ji dotykala i jeji
role. Byla to ona, kdo byl zékeiny, kdo vyzrazoval tajemstvi, kdo n€koho poniZoval. Vzdy
do toho namocila samu sebe, ne ja v masce. Musela tak hodné zvazovat, do jakych her
vstoupi a jaké role pfijme. Pfedstavime-li si herni menu sledované tfidy, neméla moc na
vybér.

Nadmérna kontrola ovliviiovala jeji vystupovani i na jeviStich bézné reality.
Simona uméla naleZité pracovat se svym vyrazovym vybavenim, hlidala si dojem, jaky
v druhém ¢lovéku vytvafi, ale problém byl v tom, Ze vlastné nevédéla jaka chce byt. Tuto
skuteénost nam predvedla b&hem rozhovoru se mnou. Simona se b&hem naSeho
vzdjemného piedstaveni pfevlékala z role do role pfimo na jevisti. Jednou byla ta co vi
a znd, potom zase ta, které se nic netyka a nic nevi, predvedla nam i tu, co vi, ale nefekne,
héji tajemstvi.

Ve tfid¢ ji jeji ztuhlost omezovala ve ,;spolecenskych™ hrach. Divky si napiiklad
sdélovaly tajemstvi a slibovaly si jeho stfeZeni. Simona stfezila, ale jiné ho posilaly dal.
Jak je to mozné? Simona nepochopila, Ze se vlastn€é jedna o jakousi ,hru“ na stfeZeni
tajemstvi’’. Nad skupinkou viselo pravidlo, Ze se jedna o tajné informace, které se nesmi
dostat k cizim usim, ale toto pravidlo zajist'ovala pouze nadech zakdzaného. Smyslem bylo
tajemstvi neustale sdilet s novymi, zpeCetovat jim spoleCenstvi a divérnd pratelstvi,
opakované prozivat pocit vyjimeénosti, ze vim. Jak poznat kdy, co a komu mohu
prozradit? Divky se pohybovaly na zékladé ur¢itého vnitiniho radaru, kterym snimaly
aktualni déni ve skupiné (jaké pfedstaveni se hraje). K tomu je zapotiebi ve skupiné byt,
pustit se tam.

Byly situace, kdy Simona vystupovala uvolnéné, smala se, bavila se, nehlidala se.
Jednalo se o div¢i nacviCovani taneCki. Rozzafené ukazovala ostatnim divkdm kroky,
opravovala jejich vystupy, vSechny spole¢né tancily malou sestavu. Byla to Cinnost, ve
které si byla Simona jistd. Vénovala se tanci, chodila do krouzku a absolvovala par
vystoupeni s tane¢nim souborem. Tuhle roli méla prochozenou. Zde nemohla udélat chybu,
jeji vystup nemohl byt horSi nez vystup ostatnich, ba naopak. Timto se nam potvrzuje
Simonina potieba byt ,,dokonala“, vypadat dobie, ptesné védét, co mam délat. Dovolovala
okoli pfijimat ji pouze jako ,bezchybnou“. Tuto pozici samoziejmé vyhodnocovala
subjektivné. Néaroky na sebe méla vysoké.

20 Viz rozhovor Hippie a Mi3a K. a jejich prace s tajemstvim a jeho zvefejiiovéni prostfednictvim hry.
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tedy rovinou, ve které se drzi pevné pravidel a priibeh hry se bere vazne. Obsahove by se
hry m&ly pohybovat kolem tématu tance. Tane¢nimi schopnostmi Simona oplyvala, védéla,
Ze je v této aktivité dobra, a proto by pro ni nebyl problém se v této ¢innosti prezentovat.
Vstup ne herni scénu by mé&l byt presné stanoven, explicitn€ oznacen. V této atmosféte by
netapala. Pouzivané znakové vybaveni by nemélo zasahovat do prezentace negativnich ¢i
zesmé&$tujicich stranek osobnosti.

Svét hry, ktery byl pro vétSinu mistem uvolnénim a naas Gnikem z bézné reality,
byl pro Simonu svou flexibilitou naroénym bludistém. Jeji vnitini nejistota kladla diraz na
dobry vykon. Bala se uvolnit a jen tak byt. A touto svoji kontrolou paradoxné branila tomu,
aby podala ten nejlepsi vykon pro tvofeni vztahtl. Jeji upjatost byla také piekazkou v béZné
realité. Neustale se snazila zachytit n&jaka vn&jsi pravidla, ktera vSe fidi. Neustale si
hlidala své vykony. V druhych vidéla sebou vzbuzované dojmy, ale nevnimala uz druhé
samotn€.

VLS Shrnuti

V této kapitole jsme se zabyvali hrou jako divadelnim pfedstavenim. Goffmanovo
metaforické uchopeni Zivota ndm pomohlo roztidit si jednotlivé pozorované jevy a
v celém problému se piehlednéji orientovat, zejména v naro¢nostech kladenych na nase ja
pii vstupech do riznych interakei.

Herni prostor jsme vymezili jako jevisté, na kterém herci vystupuji ve svych
hernich rolich a vyuZivaji k tomu rozmanité znakové vybaveni (ne vzdy sluCujici se
s na$im sebepojetim). Pohyb v hernim prostoru je charakterizovan svymi normami, mezi
které patii specifické vlastnosti hry dle Cailloise, dale herni a lidska ohleduplnost.

Svym vstupem do hry pfijiméme roli hrage. Pfijetim role se nase ja rozdvojuje.
Jedna &ast pfijima masku a druhd &ast dohliZi, zda je role spravné ztvarnéna, zda pouzité
znakové vybaveni odpovida, zda tvotené dojmy jsou uspokojujici, zda jsou dodrzovany
veskeré normy a konvence.

Déti se ve t¥id& pohybuji po rozmanitych scénach, pfeskakuji z pfedstaveni do
predstaveni, plynule pfechazej z bé&zné reality do hry a naopak. Ukazalo se, Ze v rolich
nevystupuji pouze ve hie, ale ur¢ita pfedstaveni na sebe hraji i v bézné realité.

V&tsing déti ned&la tento rozmanity svét problémy, ale najdou se takovi, ktefi z n&j
unikaji. Jednou z moZnosti, pro¢ se &lovék strani interakci s ostatnimi, pfestoZe je pro
vzajemny kontakt vybaven, miZe byt pocit ohroZeni z probihajicich kontakt. To nastane,
pokud nékdo z G€inkujici nedokaze zvladnout svijj vystup a probihajici pfedstaveni se tvaii
jako hra, ale ptesto se v&ci d&ji doopravdy. Predstaveni potom zacne svymi negativnimi
vyboji G¢inkujici identité zasahovat. V druhém piipad€ ¢lovek vstupuje na scénu, na niz
jsou veskeré potiebné normy dodrzovany a hra plni svijj ucel. On sam vsak nedokaze
zachézet s herni maskou, obava se piijmout herni roli, nechce opustit sim sebe. Neproptj€i
se roli. Nechava tak pfimo na sebe dopadat veskeré herni déni a pokud pfibé¢hu hry
nastavime svou opravdovou kiiZi, nerespektujeme princip ,,jakoby*, miZe to byt bolestné.
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Pokud se se stejnou nemotornosti takovy jedinec pohybuje i v béZné realité, jsou
pro n& probihajici interakce neCitelné a s nejvétsi pravdépodobnosti také zrafujici
(nepochopeni, neporozuméni, pocit odmitani)). Clovék se potom muze chybné zamé&fovat
na vnéjsi pravidla, dozadovat se jejich stoprocentniho dodrzovéni, vyhledava &innosti, ve
kterych je dobry a priibéh aktivity ho tak nemiize zranit. Ale nenapadne ho, Ze feSeni neni
venku, v uspofadani reality, ale v ném samotném, v jeho schopnosti ob&as hrat divadlo.

71




VIl Diskuse

Na samém zac4tku této prace jsme si stanovili opérné body, dle kterych budeme
hledat naseho Z4ka straniciho se interakci a uvedli jsme si zakladni rysy, které u takového
to ditéte ocekavame. Piedpokladali jsme, Ze se budeme zabyvat ditétem, které je socialné
nejisté, plaché, introvertni. Bude opakem zaka, ktery se s neskryvajici sebejistotou
pohybuje ve stfedu skupiny a pfevazné ovliviiuje nabidku herniho svéta — ur€uje hry nebo
je sam piinasi. Jeho postdvani na okraji muze byt unikovou reakci, pfed né€jakym
ohrozenim ¢&i disledkem socialni neobratnosti.

V terénu jsme se setkali s dvéma zastupci nasi hledané cilové skupiny. Ponozka
svym piib&hem spliioval ofekavani, Ze pozice na okraji déni mize byt unikovou reakci
pred ohroZenim, které by ho v centru déni ocekavalo. V druhém piipad€ jsme ocekavali
blok umistény v jedinci samotném. V piipadé Simony se nejednalo o socidlni nejistotu ¢i
stud v kontaktu s druhymi (byla ¢lenkou tane¢niho souboru a rada vystupovala pfed lidmi,
rada ukazovala své uméni). Na prvni dojem mohla pusobit jako plach4, ale to byl pouze
jeden zjejich vystupl. V &em jsme se v naSich ofekavani potkali, byla urcitd socialni
neobratnost, presnéji fe€eno ztuhlost a nenalezeni si své pozice v hernim svété. Nechut
vstupovat do herniho svéta ji potom ochuzovala o interakce s ostatnimi a o spolecné
z4zitky, na kterych by mohla stavét intimné&jsi vztahy. Dé&ti ji unikaly do herniho svéta a
ona zustavala pied branami.

Nase hypotézy se v ur¢ité mife naplnily. Podrobné&ji se tomu budeme vénovat jesté
v samotném zavéru celé prace. Zde se v n&kolika fadcich pozastavime jes$t€ u jednoho
74ka, ktery se svym zpisobem stranil interakci s ostatnimi a v Gvodnich ofekavanich jsme
na né¢j ani nepomysleli.

Podivejme se jesté jednou na zplisoby zachazeni s maskou a na rizika s tim spojena.
Zaméfovali jsme se na urdity pomér mezi schopnosti poloZit se do role a schopnosti ohlidat
svilj vystup (pouziti znakového vybaveni) a nami tvofené dojmy u divaki. VSechny
naro¢nosti s timto spojené jsme fesili v predeslé kapitole.

Podivejme se na kvalitu interakce skrze pomér schopnosti polozit se do role a
ohlidani norem jevisté, zejména vnimani druhych nejen jako roli, ale i jako lidi, mych
spoluzaki, potazmo kamaraddi (norma lidské ohleduplnosti). Zaneseme si tyto dve
proménné do grafu. Na osu ,,x* umistime nami prodlouzenou Goffmanovu Skalu poloZeni
se do role a na osu ,,y* miru ohledu na druhé a hlidani jejich dojmi (viz obr. 2). Vysledna
kiivka bude vypovidat o tom, nakolik je dany jedinec v kontaktu s druhymi a co se na této
skute¢nosti podili.
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Obrézek &2 — byt v roli x vniméni p¥itomnosti druhych

A

Y
x — mira poloZeni se do role
y — mira vnimani druhych
Stranéni se
) € interakci
Maximalni
zamé&feni na druhé
Ideélni stav pro interakci
Vnimani sebe jako ¥ Stranéni se
tviirce dojmil a interakci
druhého jak v roli,
tak jako ¢lov&ka
Maximalni zaméteni _
na samu sebe Herec  Herec erec
tYPU  cynik Herec pohlceny X
stin upfimny maskou

. ® Herec typu stin — Neni poloZen do role, protoZe si masku (roli) drzi daleko od tela,
aby mél stiizlivy rozhled na déni kolem. Je maximalné zaméfen na druhé, na jejich
minéni, jejich dojmy, jejich pocity z kontaktu s nim. Je od druhych tak daleko, Ze se
mu nedafi s nimi navazat dialog, potkat se. Oni jsou v roli, on ne.

» Herec cynik — Do role se poklada, ale neni o své ztvariiované realité presvédcen.
Snazi se dodrZet normy jevisté. Jeho vykon a reakce spoluhracli na n€j ho trochu
odvadgji z herni reality, ale vzajemny dialog probiha.

» Herec upfimny — Je pohodlné usazen ve své roli, nedéld mu problém pfijmout
realitu své role. Jeho vykon je diivéryhodny. DodrZovani norem jevist¢ mu necini
problémy. Vstupuje do interakce s ostatnimi herci, ale v pozadi si hlidd normy
jevisté, vnima za maskami spoluhraci lidi, své spoluzaky.

» Herec pohlceny maskou — Zcela ztraci kontrolu nad svym vystupem. Zije realitu
masky. Nehlida normy jevi§té. Spoluhraci jsou soucésti jeho oneman show. Jejich
lidskou podstatu nevnima.

V grafu znézornéné krajni vysrafované body oznacuji oblast, ve které se danému
jedinci nemtize podafit s ostatnimi potkat. V obou piipadech je od lidi v danou chvili prilis
daleko.

K Simong (herec typu stin) a Davidovi F. alias Ponozkovi (nevstupujici na scénu
vzhledem k ohroZeni), ndm zde do skupinky ptibyvé jesté jeden Zak stranici se interakci.
Timto Z4kem je paradoxné David M. nesouci takové vlastnosti, které¢ jsme pfidélovali
protip6lu naseho piivodniho hledaného subjektu.
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David M. se stale drzel jedné a téz role. Vstupoval do her zdsadné na interakéni
roving iniciaéné-potvrzujici. UZ jenom z tohoto pohledu vnimal ostatni na Grovni ur€itych
vlastnosti, z kterymi se neustale porovnaval. Pfitomnost ostatnich ve hfe mu obrazné
feCeno spliiovala funkci opérnych bodl na $kale zvladnuti né&jaké kvality. Potfeboval se
neustale porovnavat jak si stoji. Pokud byl ve hfe, §lo mu jen o n& samotného, o jeho
pocity, o jeho uspokojeni. Do béZné reality mnoho nevstupoval. Neustéle hral.(viz kapitola
David M.) _

Do interakci s ostatnimi tak vstupoval jako sebou vytvoreny hologram, ktery ma
urcité kvality. Nedal se poznat. Neodhalil se. Nenamocil se do vztahu s druhymi.

Zak stranici se interakci nemusi byt jen ten, kdo se nendpadné a nesly$né pohybuje
po tfidé a pozoruje déni z povzdali, viditelné do kontaktl nevstupuje a vyhyba se jim.
MiiZe to byt i ten, ktery nejde piehlédnout a je aktérem veskerého déni. Ale ve skute¢nosti
je duchem jinde, neZ ostatni a mezi détmi neni sam za sebe. Je uzavien sam v sobé&, vse ze
svého nitra pozoruje, strani se tam lidského kontaktu. Zvenku vidime pouze jeho masku.
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VIll Zavér

V prib&hu prace jsme si kladli otdzku, na zaklade kterych atributii se jedinec — Zzak
rozhodne, Ze se postavi na okraj skupiny. Co na né&j pisobi tak vyrazng, Ze se sam ze sveé
viile drzi na okraji déni, strani se interakci s ostatnimi.

Mistem nadeho vyzkumu byla $kola, pozorovanou skupinou se stala 3kolni tfida a
centrem nadeho zajmu bylo dit& stojici opodal veskerého déni. Béhem vyudovacich hodin
je interakce mezi Zaky omezovéna fadem hodiny a jejich zacilenim na ,,smysluplnou®
tinnost — uteni. Béhem prestavek se nahromad&na energie dovolava svého uplatnéni a
nejlakavéj$im a nejuvolnénéjSim prostorem je proto hra. Avsak toto nebyl jediny davod,
pro¢ se k odpovédim na vyse uvedené otazky dostavat pies svét hry. Dal$im divodem jeta
skute¢nost, 7e hra je pro déti dulezitym komunikacnim prosttedkem, jeji prib&h a
rozloZeni roli v ni je zakédovanym odrazem skute¢ného déni ve t¥id&. Do hledacku se ndm
takto dostala interakce ptevazné herni.

V tivodu této prace jsme se seznamili se zdkladnimi vlastnostmi hry, které vymezil
Roger Caillois. Hra v jeho pojeti je ¢innost vydélena z naseho b&zného Zivota, je to ¢innost
svobodn4, nejista, neproduktivni, podfizena pravidlim, fiktivni. Dale jsme pfijali za
vlastni, e hra se miize podilet na hierarchickém usporadani détské skupiny a slouzi jako
jeden zprvkd komunikace, a Ze herni obsahy v sob& mohou odraZet aktudlné tézko
zpracovatelna témata skupiny a jejich jednotlived.

Herni menu v pozorované tfidé bylo velmi pestré. Hry byly rozlozeny tak, ze kazda
z kategorii hernich principi méla své zastoupeni. Urtité kategorie mély vétSsinové
zastoupeni mezi divkami a jiné mezi chlapci. Avsak pohlavi nemusi byt pro vybér hry
omezujici. Daldi skute¢nosti je to, ze maloktera hra pracuje pouze sjednim hernim
principem. Hragi pohybujici se ve stejny okamzik ve stejné hie si zni dle své potieby
mohou vytdhnout pro sebe to uspokojivé. Hra Policajti a zlodg&ji — David M. se poloZi vice
do mimetické roviny a ztotoZiiuje se s postavou silného policisty, unikajici Ponozka dava
pfednost ilinxu.

V jednotlivych kategoriich jsme sledovali, s jakymi obsahy se ponejvic pracuje a
hry jsme na podkladé urgité obsahové podobnosti rozdélili do podskupin. Z pozorovani
vyplynulo, Ze urgité zpracovani herniho principu je preferovano nad ostatnimi. Pohyb
hrage v tomto preferovaném poli a jeho uspéch ¢i netspéch v této oblasti se miize vyrazné
projevit na jeho pozici v socidlni struktufe détské skupiny. Tato skuteEnost se zp&tn€ odraZi
do hry a konkrétn& na herni interakci spoluhraci a na jejich vzdjemném vniméni se. Hra
takto ziskava tzv. interakéni vyzyvaci charakter. Stanovili jsme si pro nj tfi roviny:

1) Interakéni rovina iniciaén&-potvrzujici: Pfitomnost druhych je zde
dilezitd pro moznost porovnavani se. Druzi, predevS§im mira
jejich schopnosti a vlastnosti, tvoii pomyslné body na Skéle, na
které se jedinec snazi umistit. Ukazuji mu, jak si stoji. Lpi se tady
na presném a neoblomném dodrZovani pravidel. Tato interak¢ni
rovina trhd pospolitost ve skupiné a nominuje ty obliben¢ a
Usp&sné. Déti, které si tyto hry chtély uzit, musely byt zdatné ve
&teni herni situace. Herni prostor se ¢asto pohyboval na hranici —
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na hranici opravdové rvacky, na hranici urazeni nékoho, na
hranici drzosti, atd.

2) Rovina afilia¢ni: V té€chto interakcich jednotlivei na druhych
zalezi. Jde mu o to, aby jim ve hie bylo spolu dobfe. Jejich mira
spokojenosti zajistuje trvani hry a tim del$i pribéh spolecné
interakce. Na této roviné vstupujeme do hry, abychom se
s ostatnimi mohli potkat. Rozhodujici pro tuto roviny je sdileni
pfijemného prozitku s ostatnimi spoluhraci, pracovat na
vzajemnych vztazich, nevyboCovat. Je zde zdjem, aby hra méla co
nejdeldi trvani a vSem vni bylo dobfe. Na této roviné Casto
dochazi krespektovani urCitych nedostatkii spoluhraci a
k pfihlizeni k nim (n€kdy se nékomu nadrzi, aby mél radost).
Hragi by ze hry méli odchazet s pocitem — to nam spolu bylo
dobre.

3) Rovina autisticky-zicastnéna: Pfitomnost druhych neni v téchto
hrach pro hrace dulezita. Spoluhracdi jsou vniméani na urovni kulis.
Okoli je zpracovavano fantazijné, jedinec je zaméfen sam na sebe,
na své potieby, na sviij pfib&€h. Veskeré uspéchy i neuspéchy,
ptijemné i nepfijemné prozitky zlstavaji u hrace. Tato rovina
timto je neproduktivni ve sféfe socialnich ziskd. Hra¢ za pomoci
téchto her nema mnoho $anci na vzestup v socidlnim Zebficku
oblibenosti ¢i obdivu (nehrozi v8ak ani sestup), nedochazi zde ani
k utuZovani pratelskych vztahti. Hra¢ je ve svém pojeti jedinou
fidici osobou prib&hu hry. Velkou ¢ast déni utvaii ve své fantazii
a okoli o svém pojeti neinformuje. Ma to ve svych rukou.

Vyzyvaci interakéni charakter hry je navazan na aktudlni obdobi a na aktudlni
slozeni skupiny. Mohou se v tom odrazet i aktualni upfednostiiované postoje a hodnoty
déti. Chlapci davali pfednost pomé&fovani sil, zpracovavani roli nesouci moc, bezmoc,
loajalnost ¢i zradu. Kladli diraz na hierarchické rozlozeni pozic. Pro divky bylo zase
ldkavé tajemstvi a kladl se diiraz na schopnost na chvili ztratit samu sebe (byla v tom ur¢ita
svadivost). Jinak tomu tfeba bude za rok. Déti nam ale opét ukazaly, Ze se doopravdy jedna
pouze o vyzyvaci charakter hry, hra¢ ho nemusi respektovat (nesmi vSak hru narusit).
Téchto narusitelti je v8ak po malu, protoze kdyby jejich pocet vzrostl, herni vyzyvaci
interakce dané hry by se celkové zménila.

Skrze déti samotné jsme mapovali jejich pfistup k zivotu ve skupin€é a ke hfe.
Divali jsme se na to o¢ima t&ch, ktefi davaji pfednost potvrzovani svych kvalit, téch, ktefi
jsou radi pospolu, ale i t&ch, co se radgji drzi ve svém vlastnim svété. Ukazalo se, Ze kazda
mince méa doopravdy dvé strany. Zivot na vyslunni d4dvd mnoho moZnosti a propdjéuje
etné kompetence. Ale zaroveni klade narok na udrZeni své pozice. Clovék se miize stit
obé&ti svych Gspéchii. Nakonec potfebuje svou pozici k tomu, aby ze své moci mohl sestavit
herni menu a zajistil si, Ze jeho tspéch bude vice nez pravdépodobny. Je objeti naro¢ného
a unavujiciho kolob&hu. Na afiliani urovni je piijemné a ,laskyplné“. Pravidla nejsou
drZena pevné a ¢lovék zde nemusi byt natvrdo konfrontovan se svymi nedostatky. AvSak
zustanou utajeny i jeho pfedpoklady. Je zde jeden z mnoha. Zptsob interakce si déti voli
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ne z nutnosti, e by navic nemély, ale protoZe jim dany zpuisob setkavani vyhovuje, je jim
tak dobfe. A plati to i v piipadé autisticky-zucastnéného pohybu ve svété hry. Clovék si
timto zptisobem neziskd mnoho kamaradi a ve vét$ing piipadi ani spoluhraci, ale on
jediny je naprostym vladcem veskerého déni. Nic ho neomezuje, nic ho nemiZze ohrozit.
Jeho fantazie vSe zafidi.

Do interakce vstupuje €lovék s druhym Elovékem skrze néjakou spole€nou ¢innost.
Goffmanovsky jsme si to oznalili, Ze vstupuje na jevisté, kde se ucastni urcité¢ho
predstaveni. Pfedstavenim mizZe byt jakykoliv kontakt. Pokazdé jsme v n&jakeé roli.

Herni piedstaveni, tedy interakce odehravajici se skrze hru, jsme si zpocatku
oznadovali za to snazsi. Rikali jsme se, Ze hra je tvarny prostor a d&j v ném si hra¢ miize
drzet pevné v rukou. Ale postupné se ukazalo, Ze takové to hrét si, miZe byt pro n€koho
docela slozity proces.

Naro¢nosti kladeny na hrace:

1) Orientovat se na scéné: Scéna a prislusné predstaveni odkazuje
herce k urditému vystupovani, specifikuje zpiisob interpretace
chovani lidi (spoluhercti) kolem.

2) Pracovat s normami: a) pfijmout vlastnosti hry podle Cailloise, b)
fidit se herni ohleduplnosti odvijejici se od hernich interak¢nich
rovin a c) fidit se lidskou ohleduplnost kladouci narok pouzit vse
tak akorat.

3) Prace s herni maskou (roli). Jedna se o nalezeni pravé polohy, ve
které se ¢lovék dokaze ponofit do své role a pfijmout vlastnosti
herni masky a zérovefi neztratit sam sebe a byt schopen hlidat
svij vykon a normy scény.

Co se mize stat, kdyZ jedna ¢i vice naro€nosti nejsou dodrzeny? Interakeni prostor
neni potom ¢itelny, pohodlny a €asto potom mizZe byt zranujici. Nékdo z tohoto naruSeni
muiZe &erpat (viz David M. a jeho syceni se ztvartiovanou roli). Ale druhého to nuti stranit
se témto kontaktiim, nuti ho to chranit sama sebe (David F. alias PonoZzka). 74k stojici na
okraji déni miize byt upozornénim na to, Ze ve skupiné dochazi k neadekvatnim zpisobim
setkavani se, ktera jesté nemuseji byt Sikanou, ale jiz také nejsou hrou (byt se tak mohou
tvafit).

Podminky pro uskute¢néni dobrého predstaveni, jejichz nedodrzeni nas od
interakce zrazuje, mohou byt tedy naruSeny kolem nas, ale i v nas samotnych (piibéh
Simony). Vnitini nejistota ze sebe sama, potfeba dobrého dojmu, nepfijeti svych stint
blokuje ¢lovéka v uvolnéném piijeti herni masky, pouziti piisluSnych vyrazovych
prostiedki, pfistoupeni na nefekanou tvarnost herniho svéta, na jeho schopnost vytvofit
pfijatelny prostor pro kazdého (pfi dodrzovani norem) a zirovefi je spojit v jednom
ptib&hu.

Pro Simonu se tak stal interakéni prostor, zejména ten herni, ne¢itelny a vzhledem
k jejimu vstupu do tohoto prostoru, ktery nebyl chranén herni maskou, zrafujici.
Nechévala pfimo na sebe dopadat veskeré herni déni.

Pfi téchto svych omezenych schopnostech méla Simona vysoké pozadavky na herni
prostor. Potfebovala herni obsah takovy, ktery by byl blizky jejim readlnym schopnostem.
V aktuéalnich hrach si neuméla utvofit roli na miru. Pfestoze davala prednost preciznimu
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vtésnat do her, které mély vyzyvaci charakter odlisny. Dé&ti se kolem ni mihaly
z predstaveni do predstaveni. Pfeskakovaly z interakci, jak hernich tak i jinych, a ona se
nestihala v jejich pohybu zorientovat. Zustala vzdy stat pred branami.

74k stranici se interakci? MuiZe to byt z divodu pocitu vn&jsiho ohrozeni ve
spole¢ném prostoru a nebo si sam, na zaklad¢ svych schopnosti a dovednosti zejména ze
socialni oblasti, neumi pro sebe vytvofit bezpeény a pohodlny prostor. Neumi to na jiné
zahrat.
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Prilohy

Prfiloha €.1 - Rozhovor s Davidem M.

Ja: ,,Co dé€late rano nez za¢ne $kola? Na kolikatou vlastn& chodite 7

D :,Na osmou.“

Ja: ,,TakZe v osm za¢ne $kola a v osm prijdete?*

D:,No, no.“

Ja: , Jo?

D: ,,Vlastné ne. Ve tfi ¢tvrté. Ve i tvrté nas pousteji do skoly. To se pievliknem a jdeme do tridy.“

Ja: ,,A co tady tak délate, neZ za¢ne hodina?“

D: ,No, tak o prestdvkdch hrajeme rizny hry. Teda vé&tSinou Krvavou dvacku. To je jakoZe s korunou.
Takhle ji zatnes tocit (postavi korunu na hranu a rozto¢i ji). Takhle se to¢i a musis ji udrZet, co nejdyl
tocit (prstem do ni lehce cvrnkd, aby se dal to¢ila). A ten, kdo to zkazi, musi dat takhle p&st (opfe se
kolmo pésti o sttil), a ten jeden mu dé co nejvétsi ranu do kloubi.

Ja: ,JeZkovy zraky....(vSimla jsem si do krve sedfenych kloubd na jeho rukou) Pockej, to ma§ odieny z
toho?“

D:,No.“ (se smichem)

Ja: ,,To musi, ale strasné bolet?*

D: ,,To neni tak straSny. Nejhorsi je to od jednoho kamarada, co sem p¥isel novy. Ten ddva nejhor3i rany.«

Ja: ,,Ale to jste nehrali vloni?*

D: ,Ne, to ne.*

Jéa: ,,A kao ji vymysiei?”

D: ,,No, Kuna, ten novej.“

Ja: ,Ten ji jako pfines?“

:,,No.“

Ja: ,Neni to podobny, jak jste vloni hréli takové to Sado maso? To jste se taky tak n&jak mlétili?* (Pro

pfipomenuti uvadim, Ze se jedna o hru, kdy jeden z hra¢d nastavi p&st a druhy ho udefi klouby na
klouby. Nastavena ruka je dlani dol)

D: ,,No, to hrajem porad.“

Ja: ,, Taky pofad?«

D: ,,No.«

J4: ,,A to mate né&jak radi, kdyZz to boli?*

D: ,Ne, to zas né,....ale je to prost& hra,....kdo dyl vydrzi.«

Ja: A jaké hrajete jesté hry? Pribyly jesté n&jaké zajimavé hry?«

D: ,,N&kdy jest¢ porad hrajem, no to to (otukdvanim p&sti naznatuje Sado maso),....a hokej. Hokej ne uz
moc....Spis rugby jesté n€kdy hrajem, ale to uz malo. To kluci necht&j hrét, Ze je to prej moc drsny.*

Ja: ,,A jak se vlastn€ domluvite, Ze uz tu hru hrat nebudete?*

D: ,,To jako, Ze prosté feknu tieba ja: Hele, zahrajem si rugby?. A kluci feknou: Ne, jd uz nejdu hradt. A
nikdo prosté& nehraje, protoZe se jim nechce.“

Ja: ,Ta hra takhle prosté zmizi?

D: ,,To se ¢asem zapomene, a pak tfeba po chvili, jako Ze tfeba po piil roce, n€kdo prijde: Jé, nechces si
zahrat?. “

Ja: ,A tohle se stane jak?“

D: ,,To je zase jako, Ze si jeden vzpomene, jako, kdyZ se nudime: Je, nesel by si nékdo zahrdt rugby’ A deme

zase hrat, no. Nebo pobihdme po $kole a nékomu dame jakoze zlodgje a chytame se.

Ja: ,,A to vznikne z ni¢eho nic? Reknu, Ze jsem zlodgj, a vy m& za¢nete honit?

. ,»,No, fekne tfeba zlod€j, my ho nechame utyct, a pak ho po cely §kole honime. A tieba, az ho chytnem, tak

ho poloZime na zem, a pak ho sem odtahnem.*
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Ja: , A to jste taky hrali loni, tuhle hru?

D: ,,No, to jsme hréli hodn&. Ted’ uz moc ne®

Ja: , Nebylo to takovy na tu Babu?

D: ,.No, dyt jo. Se to n&jak upravilo.“

Ja: ,,Upravilo?

D: ,.Sme se prost& honili. N&ktery to prosté nebavilo, a tak jsme pak toho jednoho chytili a zmydlili. Nekdo
je dobry zlodgj, ale neumi chytat.“

Ja: A jak ur&ite, kdo je zlodj a kdo je policajt?*

D: ,No, to jsou i nejslabsi nebo ti nejrychlejsi, ale veétSinou ti nejrychlejsi.

Ja: A zlodgj je ten nejslabsi nebo ten nejrychlejsi?

D:,,No, tak.“

Ja: A to volite n&jak podle nalady?

D: ,,No, kdyZ chcem hodng silnyho, tak tam dame tfeba mé nebo Kunu. Vé&tsinou jsou dva. Jeden silnej a
jeden slabej, a pomahaj si. Jako kdyZ jednoho tfeba chytnou, tak ho ten druhej odstrei a zdrhaj:*

Ja: ,A mate n&jaké ustalené dvojice?”

D: ,No, to ne. Nebo vétsinou jsou Milan a David F.“

Ja: ,,To jsou jako dva zlodgji?

D: ,,To jsou vétSinou zlodgji a nebo jsem to jé a Kuna.”

Ja: A to je n&jak vyhodngjsi byt zlod&j?*

D: ,Ne, to ne, protoze v&tsinou, kdyz je zlodgj, tak dostane vé&tsinou do drzky.“

Ja. ,,Tak vy se pritom i mydlite?*

D: ,,No jasn& ne? ProtoZe on se bréani tieba, tak ho musim trosku tak n&jak jako slozit...nak lip.“ (Velmi se
sméje.)

Ja. Kdyz ho chytite, tak ho do tfidy tahnete po zemi?“

D: ,Ne, to ne. To ho takhle tfeba chytnem dva, takhle za ruce (chytne m& pevné v ram¢€), a on se z toho
nedostane.™ ' ‘ . i s n .

Ja: ,,Aha.”
D: . Nebo kdy? je tieba jeden, tak ho chytne takhle vlastn€.“ (snaZi se na sob& predvést dvojitého Nelsona)
Ja: ,,A tim ta hra kon¢i vzdycky?*

D: ,Ne, pak tieba...oni jsou dva, a kdyZ jednoho chytnem, tak jesté musime dohnat toho druhého. A kdyZ je
chytnem oba, tak je zase pustime.*

J4: ,A zase je honite?*

D: ,,No a zase je honime.*

Ja:  Takze ti zlod&ji jsou takovi cykli¢ti?*

D: ,,No, tak.“

J4: A co d&l4 ten chyceny zlod&j celou tu dobu, kdy honite toho druhyho?*
D: ,,Ceka ve tiid&.«

Ja: ,,To je, ale docela nuda, ne?*

D: ,.Ne, to ne. MiiZe si tu délat, co chce.

Ja: ,,To hrajete kazdou pfestavku?*

D: ,Ne, to uz moc nehrajem. Ted’ spi tu Krvavou dvacku.“

J4: , Maéte ustélenou partu, kterd vzdy hraje n&jakou hru nebo je vam to jedno, kdo s vami jde hrat?

D: ,.To je jedno. Ale spi¥ ta Krvava dvacka, to je: Kuna, ja, Jirka ,a kdyZ tak vemem néktery kluky, ale to
malo.“

Ja: , Podle &eho si ty kluky vybirate?

D: ,.No, my vydrzime vic, tak aby tak vydrzeli. Oni vétSinou feknou: Au, to boli. Pak uz nehrajou.”
Ja: ,,Co hraji ti, co nevydrzi tu bolest?

D:,,Ti, co nevydrzej, tak si tady délaj,...... nevim co.“

Ja: ,,0 ty se viibec nezajimas?*

D: ,,No. Oni si tady d&laj blbosti.* (opovrzlive)

Ja. , Kdyby by byla holka, ktera to vydrzi, tak by jste ji vzali?*
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D: ,,No, ale oni necht&j.“

Ja: ,Vy jste jim to nabizeli?*

D:,.Ne (smich). Ony by to nevydrzely.“

J&: , ,Mate n&jaké hry, které hrajete s holkama dohromady?*
D:,No. Jenom vo hodinach.“ (nemluvi uz tak nad3en¢)

Ja: ,,A jak to jenom o hodinach?

D: ,Bud'to si tfeba posilame papirky nebo méme takové karticky, ktery, kdyz méme tfeba suplovani nebo
mame fidkou hodinu, kterd nas nebavi, tak to zaénem hrat. To jsou takové kartitky a tam jsou teba...je
to jako néco Zem& - mésto...jenom, Ze jeden ma ty kartitky a fekne, tfeba pocita abecedu, a fekne
slovi¢ka tfeba na S. A v t&ch kartitkach ma tfeba znamej zp&vak, a to musi§ vymyslet néco na S. A ten,
co to vymysli, tak dostane karti¢ku. A kdo jich mé nejvic, tak vyhrava.*

Ja: ,,To hrajete v hodin&?*

D: ,No, s u¢itelkou, kdyZ mame supla.®

Ja: ,, Ty psanicka, to je co?*

D: ,,To si dopisujem riizny blbosti.*

Ja: ,,Co tfeba?“

D: ,,Nevim, v§echno moZny.*

Ja: . Kdybych cht&la poslat psanicko v hoding, co bych tam méla napsat?* f

D:,Nevim. Tteba, Ze utitelka je blba. A tak. To je nuda.* ‘ ’

Ja: A to si v8ichni pfectou?”

D: ,\No, jakoZe tfeba jenom &tyry si to posilaj. Tady dva a tfeba tdmhle dva.“

Ja: Je tfeba n&kdo, kdo by to stagnoval, kdo by vés prasknul?

D:,Ne, to ne.

Ja: ,To by nikdo neudé&lal?*

D: ,,No, mozna Simona.*

Ja: ,,Simona by to prozradila?* ' f

D: ,,Ona fekne viechnu blbost, co tady d&lame. KdyZ tfeba néco zni¢ime, tak ona jde a vSechno vykecé I
ucitelce. Bt

Ja: ,,Ona jako drzi s ucitelkou? i

D: ,Asi jo. My jsme tady jednou popsali celou tfidu lihovkou a vona to hned vykecala.” (ukazuje na zadni "
sténu t¥idy, na které je do jeji poloviny vy3ky lamino)

Ja: ,Mg&li jste prasvih?

D: ,No. Pak jsme vzali takovy pastelky, jak jsou na oblitej, a téma se popsali okna. Tamhle to jde jesteé

trogku vid&t, to neslo moc smejt. A jest& tamhle a tamhle kousek.* ((ukazuje na okenni tabuli, kde je
10x4cm &ervenozeleny napis “fucking death®)

Ja: ,,Ostatni holky to nechtély fict?*

D: ,, Ee (vrti hlavou). My jsme to smyli a timhle to jediny jsme tam nechali. Toho si viibec nevsimli, jako
pan ucitel, a ona za nim $la a fekla to.

Ja: ,Pro¢ to asi d&€la?

D: ,,Protoze je blba.”

Ja: ,,Vyfidite si to s ni potom?*

.D: ,Ne, jenom ji feknem, Ze je blbd a blablabla:*

Ja: , Blablabla?*

D: ,,Prost& blablabla.“ (velice se sméje, vrti se a houpe se na Zidli)

Ja: ,Dobre.....A co holky, ty s ni kamaradi?*

D: ,Jo. Tak ty jo. Ona je takova divna.“

Ja: ,Tak tu asi moc ne to. Ktera holka je takova nejlep3i?*

D: ,Nejlepsi je tak Michala.“

Ja: , Michala, a kter4, tady jich je vic?* !

D: ,,Ta, Michala K. (ja ji uvadim jako Hippie). Ona tak jako pfide ke klukovi a kopne ho né¢kam. Ten ji udéla

jenom fiakou blbost, tfeba ji takhle (nazna¢i smér podél hlavy) prolitne vlastovka, a kopne ho prosté |
mezi.« ‘
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J4. ,,Jo. To je takova ta fackovaci, jak kazdyho bere penalem?

D: ,,No, to je vona.“

Ja: ,,Jaky mas nejradsi hry?

D: ,Krvavou dvacku.“

Ja: ,Krvavou dvacku. A jakou maji tfeba nejradsi holky?*

D:,,Ja nevim. Ty si sednou do lavice a za¢nou si povidat o telenovelach.*

Ja: ,, Telenovely probiraji?*

D: .No.*

Ja: ,,Ony si moc nehrajou?”

D: wvrti hlavou

Ja: ,Libilo by se ti, kdyby se na vas divali, jak hrajete ty va3e hry?*

D. ,Ne.”

Ja. ,To jste teda radi, ze si vas neviimaji?

D: ,,Ony jsou blby.“

Ja: Ve tfid¢ mate blby holky?*

D: ,,No. Nejsou viibec hezky.*

Ja: ,Jiny jsou lep3i?*

D: ,,Starsi jsou hezky.“ (smich)

Ja: , M43 n&koho, s kym by jsi $el hrat jakoukoliv hru? N&jakyho part'dka, ktery je dilezity v ty hie?
D:...

Ja: ,Prosté: , Ty kdyZ nehrajes, tak ja taky nehraju. "

D: ... ,,Tfebas ja, no. KdyZ nehraju, tak se tfebas moc to, no.*

Ja: ,,Jse§ takovym tahounem teda?*

D: . No.*

Ja: , TakZe, kdyZ ty fekne, Ze hrajes jinou hru, tak se za tebou vichni pfesunou?
D: ,,Ne, to zas ne. Tak vé&tsina.*

Ja: ,,Cim to je?“

D: ,,Jsem na n& hodné&jsi, nez treba byl Vojta a Jakub. Ty je tfeba mlétili za kazdou blbost.*
Ja: ,,To byli taky takovi tahouni?*

D: ,,To byli takovi debilové.*

Ja: ,,Pockej, oni vas doopravdy prastili?*

D: ,)No, oni tfeba, jakoZze dycky takova blbost, jim zaénu nadéavat a oni (drsnym hlasem, pfiviené o€i) ,Ty

vole, vy jste debilové. ’, a zatnou t& mlétit. Treba Davida F. (fikim mu Ponozka), ten se kviili tomu
zacal tieba tady branit a oni ho za¢nou mlatit.*

J&: No vidi3, to bych do nich nefekla. To mé& prekvapuje.

D: ,,Bijem se taky, jakozZe, i ja. Ale, jakoZe, kdyZ se natvem ...na sebe.

Ja: ,,Tam to bylo jako né&jak jinak?

D:,,No, to bylo jako, Ze ud&lali idkou blbost. KdyZ se neud&la n&co podle jeho predstav.“

Ja: ,,Aha. Takze jsi na né hodny. Co tieba jest&?

D: ,,No, Ze tieba, no, fidkou dobrou hru vymyslim.*

Ja :,, TakZe ty i vymy3li§ hry?*

D: ,,No, v&tsinou jo. Vé&tSinu jsem vymyslel.“

Ja: ,To jsi je vymyslel upIn& nebo jsi je odn€kud ptinesl?

D: ,No, n&jaky jsem tfeba n&kde hrél, tfeba na tabofe nebo tak n&jak, a n&jaky jsem vymyslel.“

Ja: Ktery jsi tfeba vymyslel?*

D: ,,Tak ja nevim. No, tfeba rugby, potom...Tak, protoZe kluci, ten jeden, jakoZe hraje rugby: ,Zahrajem si
takovej americke;j fotbal. Prost& takovy rugby, bez pravidel, takovy drsné&jsi.*

Ja: A jak jste to hrali, drsny rugby?*

D: ,Prost& jsme se tam mlatili, hlava nehlava. Tam prostg, tieba takhle jeden mél flasku a mi¢ nebo tfeba

cokoliv, a musel to z tamté a tamhle to polozit (ukazuje z jedné strany tiidy na druhou). A tfeba tfi se na
n&j hrnuli a zvedli ho do vzduchu a nechtgli ho tam pustit.
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J4: ,,Aha, tak on se tam musel prost& n&jak doplazit?*

D: ,,No. Potom ten druhej mu tfeba pomoh, Ze toho jako odstréil nebo podrzel, aby jako on mohl to tam
donyst.*

Ja: ,, TakZe to tam mate n&jaka druzstva?“

D: ,,No. Jsou dvé.«

J4: ,,Dv& druZstva. Jak se do nich rozdélite?*

D: ,,To je prost& jedno, aby to bylo tak nastejno.*

Ja: ,,To odhadnete, Ze jsou ty druZstva stejny?*

D: ,,No, tak, jakoZe jedno druZstvo je silng&jsi a to druhy je takovy slabsi.
Ja: A jak se to dé&je, Ze to jedno je siln&j3i a to druhé slabsi?*

D: ,)No, protoZe v tom jednom jsem jé, Kuna a Jirka. A v tom druhym je..., ale my jsme tfeba tfi a jich je
treba pét.«

Ja: ,Tak vy to takhle vyrovnate? No, a ty jsi Fikal, Ze to nemg&lo pravidla. A jak jste v&d¢li, jak to hrat?“

D: ,,My jsem si ty pravidla vymysleli.“

Ja: ,Aha. TakZe to bych prostg pfisla s flaskou a fekla bych: ,Kluci, jdeme hrat rugby? .

D: ,No. A nebo tieba sedi§ a nudime se a feknes. ,Je, hele, tam je flaska. Dame rugby? ', a oni: ,No, no.” A
pak, kdyZ uZ jsme t¥eba hrali &tyfi, tak ti ostatni: ,Jé, miizem taky? .

Ja: ,A oni se za¢nou pridavat?*

D: ,No.“

Ja: ,To byste furt pfibirali, kdyby stéle né¢kdo chté&]l?

D: ,Ne, to ne. KdyZ uZ nas je tfeba pét, tak uZ ne, to uz by bylo moc. V&tsinou je lepsi, kdyZ jsme tfi nebo
&tyfi. A u hokeje, to nés taky docela bavi. To je, takhle pinkdame rukama, to jsou vétSinou tfi, maximaln&
tfi, jinak to nejde...Nebo holky tu furt stoji (ukazuje do zadni ¢asti tfidy, kde hraji vét3inu her). *

J4: ,Hele, je tfeba n&kdo, kdo by s vama cht&l hrat a vy byste mu fekli: ,Ne, s tebou nehrajem? .
D: ,,J4 myslim, Ze ne. JakoZe tfeba n&kdy, kdyZ jsme na n&j nastvani nebo, jako, kdyz uZz nés je moc.*
Ja: ,,A neni vam ho lito? Tady sedi a cht&l by hrat.* ' ' 4
D:,Ne. To ne. To je prost& hra.“

Ja: ,,A ¢im se nékdy nadtvete?*

D: ,Jako, Ze tieba t& zaine provokovat. Zejména David F.(alias Ponozka).“

Ja: ,,David hodné& provokuje?*

D: ,,No, hrozné&.*

Ja: Jak?“

D: ,, ,Mare¢ku, parecku. ', a takovy blbosti.*

Ja: ,,On si vymysli takové nadavky?*

D: ,,Potkej, ja jest& premyslim, co d&la. Jo, tfeba jde kolem a udéla takhle ramenem ( pfedvede stréeni
ramenem), a Ze jse§ debil.

Ja: ,,On to mysli vazn&?:“
D: ,,Ne, to on mysli, jakoze z provokace.*
Ja: ,,Z provokace? A co chce, abys dé&lal?*

D: ,,J4 nevim, prost&. Abych ho honil, abych ho chtél jakoZe dostat. Nevim. A kdyZ uZ vidi, Ze uZ jsem
hodné& nadtvany, Ze uz ho chci hodné zbit, tak jde za ucitelem a tam dél4, jakoZe nic.

Ja: ,To je, ale provokatér.*

D: ,Je to debil.“

Ja: ,,A proto ho byli i ti kluci?

D: ,,No, to taky, no. Ale oni byli takovi divni.“

Ja: ,Teda, ale vy tady mate viibec samé drsné hry. Sado maso, ted’ tu Krvavou dvacku a je$té jste hrali ten
Wrestling.“

D: ,,No jo, Wrestling.*

Ja: ,,To bylo co?

D: ,,To bylo prostg, jakoZe se ud&lal kruh a tam dva byli vevniti a bili se.*
Ja: ,,A co délali ti ostatni, co stali v tom kruhu?*
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D: ,.Ti hecovali, jako: ,Dej mu pé&sti!’ , a tak.”

J4: ,Je¥t& tam potom b&hal, myslim, Ze Jirka, a d¢lal tam rozhod¢iho?*

D: ,Jo. To d&lal. KdyZ uz to tfeba vypadalo hodn& husté, tak je jako dva odtrhavaci odtrhli a on fekne:
,Gong'.*

J4: , To tam ma, ten rozhod&i, docela diileZitou funkci?*

D: ,,No, ani ne, to spi3 ti odtrhavaci. To jsem byl tfeba ja a byl to driv Jakub.*

Ja: Podle &eho odhadnete, Ze uZ je to moc, Ze uz je musite odtrhnout?*

D: ,.No, Ze uz to vypada fakt drsné. 7e ho tieba skoli a za¢ne do n&j kopat. Tak ho prost¢ odtrhnem, at’ ma
ten druhej chvili odpoginek. Pak se ho zepta, jestli chce jesté a zalne sebou §it: ,J4 ho zabiju!’. Tak ho
pustime a uZ se zas mydlej.

J4: ,Jak se to vlastng stane, Ze se perete jako a najednou doopravdy? Ze do sebe doopravdy kopete?*
D: ,Jen tak ze srandy. Jako: ,Pojd’.’, stréi3 do n&j ramenem: ,Pojd’, pojd’ . ', a pak zatnem.*
J4: , To se vazn& n&kdy potom porvete doopravdy?*

D: ,Ne, to ne. To je ze srandy. Ale potom, kdyZz mu dé ten jeden pfes drzku nebo se z toho jako nemiize§
dostat, tak to uz jako doopravdy.“

J4:  Kdybych se cht&la jit “prét jako*, jak bych to musela udélat, abych nedostala doopravdy?*

D: ., ,Pojd se prat ’, to je vzdycky jen ,jako“. To neni nikdy tak hrozny. To jeding jen, kdyZ dostane$ vic do
drzky, kdyz se ten druhy hodn& nastve. To tfeba, jako ja jsem se minulej mé&sic s Davidem F., jsme si
davali hodné. PFisla utitelka, ja jsem se tam furt pral, ty jo,.hodn&.*

Ja: ,,Jak to potom vyfesite mezi sebou, kdyZ se porvete doopravdy?*
D: ,Nijak. Bijem se dal (smich). Dokud se ten jeden neomluvi nebo né&co takovyho.“
: ‘ J4: , Kdyz ja furt nechapu, pro¢ bych méla jit svyho kamarada bit?*
1 ' D: ,,To berem, jakoZe ze srandy. To je pfitelskej boj.“
1 J4: ,Jak to poznate, Ze ten druhy se chce prat jako nebo doopravdy?*
D: ,,To pozndm. Jako, kdyZ se tvafi tak jako nebo strka hodng silng.*
Ja: ,Jak se tvari?*
D: ,,Bud’to se sm&je nebo se tvafi tak divné nebo (zamraci se, z0Zi o&i, vysune bradu) jako, Ze tvrde.”
Ja: ,,Podle toho to rozeznate?*
D: ,,No.“
Ja: , Myslite, ze musi mit &loveék pro n€jaky hry nadani?*
‘ D: ,,To jakoZe se hned nau¢i.“
. J4: ,TakZe kazdou hru miiZe hrat kazdy?*
D: ,,No. Jako, kdyZ jsou fiaky... Jest& se nestalo, Ze by n&kdo, teda holky, no.*
Ja: ,Holky nejsou moc na hrani?*
D: ,,Jakoze, ty to ani nehrajou.
Ja: ,Holky nezajimaji hry?
D: My je jako tfeba provokujem, ale oni nam potom vytrhaj pilku vlasti. Davaj nam facky. Zkopou nas tam
a pak zas odejdou do lavice.
Ja: ,To jsou teda drsiiacky.

D: ,No, to zrovna pfe tejdnem, teda v¢era, nakopla jedna holka jednoho mezi nohy a on tady lezel pil dne
zkroucenej a bolely ho potom ledviny.

J4: . To musela byt $lupka. A &m si to zaslouzil?*

D: ,Ni¢im! (vykfikne). No prostg, jedna holka k nému pfiSla a mavala mu &asopisy pred ksichtem. A on ji
odstréil. A prisko&ila druha a prost& ho kopla. A oni to délaj docela ¢asto: Ale my je dycky provokujem.
Tak jako b&zime a placnem je po zadku.

Ja. ,Tak, Ze vy chcete, aby vas honily a pak si to s vama vyfidily?

D: ,,Aby nés jenom honily a byly na ns nastvany a tak.”

Ja: ,To se vam teda libi, kdyZz holky Stvete?

D: , Nelibi se nam, kdyZ nas chytnou.*

Ja: A co se ti na tom libi, kdyZ jsou na tebe ty holky naStvany?“

D: ,,Nevim, jen tak.*

Ja: A ony vas taky provokuji? JakoZe sedite a ony z ni¢eho nic pfijdou a néco vam vyvedou?”
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D: ,)No, tak n€kdy jo. Z ni¢eho nic t& jen tak sloZi. Stojim a ona pfijde ze zadu a narve mi koleno do pétefe.*
Ja: ,,Jsou na to n&ktery expertky, které tohle d&laji?

D: ,,No, Michala K. a Denisa D.*“

Ja: ,,A jsou n&které, které by tohle neud&laly?*

D: ,,No, Denisa H. No ta viibec.*

Ja: ,,Jsou hry, které t& nebavi, které by jsi hrat nesel?*

D: ,Ngktery, Ze...No, jenom mé ted’ nenapadaji jaky.“

Ja: | Tteba, hrajete Piskvorky?*

D: ,,To zas ne, ale. To by m& nebavilo takhle ve skole. Doma t¥eba jo.“
Ja: ,,Doma tteba jo. Pro¢ ne ve 3kole?*

D:,,To je nuda. Tady jsou lepsi hry.

Ja: ,,Aha. A ¢im lep$i hry?«

D: ,,Tak Piskvorky tfeba v hoding, kdyZ nas nebavi u¢eni. Ttebas se sousedem. Ale jakoZe o piestavce, to zas
ne. To je lepsi Krvava dvacka a jiny hry.“

Ja: ,,A v ¢em je to lepsi?

D: ,,Bavi nas to vic.*

Ja: ,V hodiné by vas Dvacka nebavila?*

D:,,V hodiné to nemizem délat. By nas chytli.*
Ja: ,,TakZe v hodin& hry, které nerusi?*

D: ,,No a nejsou vidé&t.«

Ja: ,Mite jest€ n&jaky, které nejdou vid&t?*

D: ,,No, takovy blbnuti.*

Ja: ,Blbnuti?*

D: ,,Hazeni vlaStovkama, kdyZ je pan u&itelka oto¢ena.*
Ja: . To stihate?«

D: ,)No. Pf, to jsme si o hodiné vyrobili kazdej aspori dvé& st& vlastovek...teda, tak kazdej &trnact, patnact
vladtovek, a hazeli jsme to tady po ucitelce.“

J&: ,,Vazné? Co ona na to?“
D: ,,Vona to nefesila.“
Jé: ,,Ona se nechala uvlastovkovat?*

D: ,)No, jenom mé vidéla, jak jsem po ni hodil, tak m& poslala do feditelny. No, j4 jsem tam el a tam nikdo
nebyl, tak jsem mé&l §t&sti.«

Ja: , Mg jest¢ zajima, jak méte ty hry, vy tam mate hodn& bolesti. J4 se tfeba bojim bolesti, to se ji nebojis?«
D: ,,Machrujeme, no.“

Ja: ,Machrujete?

D: ,,To jakoze, kdo vic vydrzi ty bolesti a délame, Ze ndm to nevadi.«

Ja: ,,Ukazujete si ty klouby, kdo toho vic vydrzel?

D:,,To ani ne, ale kdyZ je nékdo hodng, tak feknem: ,Ty jo, koukej, ten je ma p&kn& zraseny. '.“
Ja: ,Zraseny? To je pfesng&ji jako, co?*

D: ,,Prost& zniCeny, hodné zni¢eny.

Ja: , Takze, zraseny je hodné& zni€eny. KdyZ pudu hrat Krvavou dvacku, tak si zrasim ruku?*

D: ,,To zase ne. Kdyz jse$ dobrej, tak ne.

Ja: ,,To se da vyhnout tomu, abych dostala ranu?«

D: ,Ne, neda. Tedy da. Nesmi ti ta koruna spadnout. KdyZ se to takhle rozto&i (rozto¢i korunu), musi3 do ni
cvrnkat, aby ti to nespadlo (nazorné predvadi).«

Ja: ,,Ale vzdyt to jednou spadnout musi?*

D: ,,No to jo, ale tfeba nékomu jinému.*

Ja: ,,Pockej, to se né&jak stiidate?*

D: ,)No, dyt jo. To takhle kazdej jednou do toho cvrnkne, pak ten druhej a takhle to jde porad do koledka.“
Jé: ,,A komu spadne, ten dostane ranu?*

D: ,,No, a to pak vsichni.*
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Ja

D:

Ja

D:

Ja

D:

Ja
D
Ja

D:

Ja

D:

Ja

D:

Ja
D:

Ja

D:

Ja
D:
la

D:

Ja

D:

Ja

D:

Ja

J4: Jo, vSichni mu daji ranu. J4 myslela, Ze jenom jeden. A jak, ukaZz mi to.”
D:

,No, prosté takhle.“(vycvrnkne korunu po lavici)
- ,,Pockej. On dé takhle ruku. (opfu se p&sti kolmo o stiil). Ne, Ze m& prastis.”
Nézorné ukazuje.Ukazovacek, prostiednik a palec postavi bfisky na still do varu trojihelniku. Korunu
polozi pred palec, kterym ji Svihem posle proti kloubiim.
-, To ji upIng vystieli3. To je docela slozity.*
,Neni.“ ( z tohoto zvlstniho postoje ruky §vihem posle korunu pfes celou tridu)
. ,Covete. A to z &im vétsi dalky, tak to vic boli,co?*
,Ne, pravé, ze &im bliz. My to d€lame asi z takovyhle blizkosti (ukazuje dréhu 10cm).*
., Teda, to je zajimavy. A dostavas tfeba rad injekce?*
:,,Ne. Ty nesnasim.*
. ,,A jaky je v tom rozdil?
,,Tady miizem machrovat, tady s tim. S injekci, au.*
:,,S injekci nemtze§ machrovat?*
,.Ne, to je rozdil.“
. ,,Jaky je v tom rozdil?*
Injekce boli vic.“
:.,Jo? Ale na ni musi§ a tohle d&late dobrovolné.*

.. Tady to ani moc neboli. To jenom, kdyZ to mas takhle zraseny, a potom t& do toho n&kdo prasti. To se mi
stavé Casto.
-, ,Nebylo lep3i to Sado maso? Tam jste se mlétili navzajem.“
.Nooo, bolelo to o0 hodné& vic.*
:,,0 hodng vic?“

,,O hoodng.. Jednomu klukovi se zlomila tadycta kiistka.“(ukazuje na zaprstni kistku)
: ,,Nechali jste potom ty hry? ,
,Ne, jet& ne. My to potad hrajem. I kdyZ uz to moc nehrajem, uz jsme na to zapomnéli. Ted nas vic bavi

ta Krvava dvacka.“

. ,,A zase se k tomu nékdy vratite?*
.. Tak ur&ité jo. Ale ono se to spravné mé hrét s dvackou, s tou by to bolelo o hodné vic.“
:,,No to jo, teda.”
_,TakZe to radsi hrajem s korunou. T¥eba za dva m&sice bude dvoukoruna a bude se to takhle zvySovat.
: ,,Mite n&jaka gesta, s kteryma se svolavate ke hie?*

D:

Ja

D:

Ja

D:

Ja

D:

Ja

D:

Ja
D
Ja

D:

Ja

D:

Ja

D:

- Prost& zazvoni, ted’ jako Ze padla, Ze jo, a co ted’ zaCnete d&lat?*
,Kluci, co jdou hrat, tak jdeme prost& k sob&. Domluvime se, co si zahrajem.
. ,,Hrajete v8ichni kluci?
,Ne, vsichni kluci nehrajem. Vzdycky hraju ja, vzdycky hraje Kuna, vzdycky hraje Jirka, a pak, ted’kons
za¢ina hrat i Milan a David F. Zbytek se boji.
:,,Boji se t&h vasich her?

,Ja jsem se toho ze zat4tku taky bal a Kuna vzdycky: ,Vy jste sraboveé. ', at’ to zkusim. Ze za¢atku mi
daval maly, Ze jo, Ze je to v pohodg, Ze to viibec neboli. Pak mi dal jednu velikou a ja, 4a4.«

. ,Reknete jim to, Ze jsou srabi, Ze s vami necht&ji hrat?

,No, jenom takovy: ,Ty jsi srab, to viibec neboli.".*

:,,Ale David F. s vami vloni moc nehral. Nebo hral?

. ,No, on byl takovej zazranej do t&ch videoher. Takovy digi.”

:,,A ted’ uz ho to prestalo bavit?*

,,Von je zni¢il. Ono ho to uz moc nebavilo.*

:,,A ted’ se k vam ptidal?*

,.To on hral vzdycky. Teda, kdyZ jsme hréli rugby. On byl nejlep3i, ho $lo nejlépe skolit.”
., Skolit?*

,,Byl m&kkej, nebo co. J& nevim.*
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Ja: ,Jak jako, ze byl mé&kke;j?*

D: ,KaZdej je na n&j zvyklej, Ze ho sloZi§ rychle a tak. Ale on je takovej blbec, Ze kdyZ ho sloZis, tak on t&
obmota nohama, udrzi t& a nepusti t& do konce hry.*

Ja: ,A co je to jeste, Ze je takovej mekkej?*

D: ,,No, Ze ho kazdej skoli.*

Ja: , Ze treba malo vydrzi?«

D: ,,VydrZi pravé, ze hodn&. Kazdej je zvyklej, Ze se neumél nikdy prat.”

Ja: ,,TakZe to je, Ze se nikdy neumél prat?*

D: ,,No, jako Ze ho lehce skoli3 na zem. Jako, Ze se nerozbrec¢i n&¢im. Jako, Ze nefekne. ,Jau, ty jo, nehraju.’,
nebo jako, Ze ty jsi kreten. Tohle on pravé ned&la. To jini jo. Ty jako, ty jsi blbec ja nehraju, jse$
tvrdej.".

Ja: ,A co ti kluci, co nic nevydrzi?

D: ,,To jsou srabi.“

Ja: ,,Kdo je jako z t&ch kluki ve tfidé takovy srab?*

D: ,,Asi tak Karel. Docela dost si dovoluje. Potom, kdyZ ho chce n&kdo zbit, tak hned: ,Co d&las, co je, jsi
blbej, jsi n&jakej divnej,ne?’.

Ja: ,,.Dovoluje si. To je jako jak?

D: ,,To je tfeba. Veme dvoje desky, to d&la nejeast&ji, a zatne mé& s néma mlatit po hlavé. Ty jo, to ja myslel,
Ze ho zabiju.”

Ja: ,,Z ni¢eho nic vezme desky, ptijde k tob& a vezme t& jimi po hlavé?

D: ,)No, bavi se jakoze s Maxem. Délaj takovy blbosti, no fakt blbosti. ,Dzdz G jah u." (plécé se po hlave).

_ Uplné trapny, takovy nesmyslny. No, a pak zaéne mlatit m&. To oni povazuji za vtip.*

Ja: ,Myslig, Ze oni to maji jako tidkou hru a chtéji, abys hral s nimi?*

D: ,, Pf. Karel je jako n€kdy docela dobrej, on hraje, ale n€kdy pf, takovej dezot.“

Ja: ,Dezot? Co je to?*

D: ,,To je takovej, no, neni to sprosty, to je....“

Ja: Jak bys to fekl jinym slovem , kdybych chtéla n€kde fict, Ze oni tam maji takovy deZoty.

D: ,,Takovi debilové:«

Ja: ,Debilové. Kdyz méte takovy ty deZoty, srabi, m&kky, tmate aky n&co, kdyZ je n&kdo dobry? Rikate jim
taky n&jak?*

D: ,King. Ne, to netfikame, ale zname to.*

Ja: ,,Co dglate vibec, kdyZ si nehrajete?

Ja: ,,Co jesté tak delate v ty skole?*

D:, Nic.“

Ja: ,, To se uz neda nic délat?*

D: ,Ne. Spat.“

Ja: ,,Spat?«

D: ,Nebo kecame, poslouchame walkmena. Pti pfirodopisu jsem si lehl do zadu na klavir a spal jsem.*

Ja: ,,Co na to ucitelka?*

D: ,Nic, ta to nefesi. Ale za to miZze Kuna, ten nas zkazil. Pfed tim bych si to nedovolil.“

Ja: Existuji ve tfid¢ n&jaké skupinky, n&jaké party?*

D: ,,VSichni drzi se viema. Ne vSichni ne....Tfeba Lukas. No, ten je takovej divnej. Ten viibec nezapada.
Takovej blbec.*

Ja: ,,Co by musel zmé&nit?*

D: ,,Nic neumi. Nic, prosté. Divnej.“

Ja: ,Jako, Ze mu to nejde ve §kole?*

D: ,Nejde mu to ve §kole. Neni to ani sportovni typ. Prosté divnej. Nejde mu to.“

Ja: ,Je jako nedikovny? Zkous3eli jste ho vzit, fict mu: ,Pojd’ hrat s ndma. ’. «

D: ,,No, zkouseli, ale nic mu nejde.“
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Zvoni a pFichazeji pro n&j kluci. Stejn& neni moc k udrzeni, tak s rozhovorem kon¢ime.
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Priloha ¢.2 - Rozhovor s Jirkou

Ja: ,,Co tak ve kole dé&late?*

J: ,Bavime se. O riiznejch v&cech a co jsme délali o vikendu, a potom je vyu€ovani. P¥isti prestdvku se prosté

najime a blbneme.*
Ja: ,,A s kym se tak jako bavi§?*
J: ,,S kym? No, se v§ema.*
Ja: ,,Se viema? To ke komukoliv ptijdes, sednes si a vypravis si, co bylo o vikendu?*
J: ,No.“
Ja: ,,Co je to to, jak Fikas, Ze blbnete?*
J: ,,No, blbneme n€kdy s holkama,...*
Ja ,Blbnete? To jako, Ze néco hrajete?*
J: ,Ne, to jakoZe nas holky n€kdy mlat&j.«
Ja: ,Holky vas mlatg&j?
J: ,No.“ (smé&je se)
Ja: ,Ja jsem vid€la Milana, jako ho tam honily. A to z ni¢eho nic?*
J: Ne, to jim vezmeme nékej ukolni¢ek, kde maji napsany v3elijaky vé&ci.o nés.“
Ja: ,Takze vy je k tomu provokujete?*
J: ,,No.“
Ja: ,,Provokujete viechny holky?
J: ,)No, viechny. Hlavné tamty, jsou takovy hodné pfi sob&.*
Ja: ,, Ty pti sobg, to jsou ktery?
J:,, Zuzana, Kristyna a je$t€ n€kdo. I kdyz Kristyna n€¢kdy blbne, ale moc ne.*
Ja: ,,Ony na to moc nejsou?*
J: ,,0ni jsou takovy potidejci.
Ja: ,,Takze, kdyZ jim néco vezmete, tak ony vas ani nehon&j?*
J: ,Ne. To si na nas pockaj a do ty doby si povidaj.”
Ja: ,,Provokuji vichni kluci a nebo jste na to jenom experti?
J: ,No, jsme takovy experti.“
Ja: ,Experti. Ktery to jste?*
J: ,,Ja, David M., Karel a je$té par. Podle toho jakou maj naladu.*
Ja: ,A jsou kluci, ktery se toho viibec neucastni?*
J: ,, Tak jeden, dva. David F. a Ivan.*
Ja. ,,Aha.“
J: ,,0Oni jsou takovy....no Ivan je z Ruska a tak se tak rozkoukéva.“
Ja: ,Jazyk mu jde dobie? Jako CeStina?
J: Jo, to jo. Demu i angli¢tina, ale nejde mu matika a fyzika.“
Ja: ,,A tady ty vase hony na holky jste délali i loni?*
J:* To moc ne, protoze holky jsou takovy...(smich)...takovy pfi sob&.
Ja: ,,TakZe loni drzely vic pfi sobe?*
J: ,,Nonono*
Ja: , Takze letos jste to n&jak rozjeli?*
J: ,No.“
Ja: ,,Mysli§, Zze ma na to vliv to, Ze vas je tam jako min?*
J: . No, to je a je3t& nam ptijde jedna holka z Recka, co odjela.”
Ja. ,To je jako Ceska? Uz s vami chodila do tidy?
J: ,)No, ona je takova divna. Ona uz s nama chodila, pak odjela do 3koly do Recka.“
Ja: ,Vidéla jsem ji tu loni?*
J: ,Jo, ur¢ité. Michala K.(¥ikam ji hippie).*
Ja: ,,Jo, vim, vim. Takova blondynka?*
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J: ,,No, to je ona. Méla kudrnaty vlasy.*

Ja: ,Nebyla takova dost fackovaci?*

J. ,No. Vétdinou m& mlatila.* (smich)

Ja: ,Kromé& t&hletech bitek, co jesté podnikate?*

J: ,Ja nic, protoze, kdyZ jdeme ze 3koly, tak nic, protoZe ja chodim na plavani..
Ja: ,Takze v ty t¥id&, kdyZ je ptestavka, tak honi$ jenom ty holky?*

J kyve hlavou

Ja: ,Mn& David tikal, Ze hrajete fidkou tu krvavou dvacku?

J: ,,Jooo, taky.*

Ja: ,,To hrajes$? A bavi té to?

J: ,,No bavi, ale mam rozbity klouby.*

Ja: ,,Ja jsem koukala , jak jde na vas poznat, kdo to hrajete. A tobg to nevadi, Ze to tak boli?*
J: . Ze to boli, tak hrajeme v3elijaké hry.«

Ja: Hele, jest& k ty dvacce. M& tam zajima, jako o co tam jde? Vi§, jako kdo umi lip to€it nebo kdo vydrzi
vic t&ch ran?

J: ,,No o ty rany, protoZe pak uZ to nevydrzi§ a musi§ odejit.”

Ja: ,,Stava se to, Ze n€kdo odejde?*

J: ,No, jako prvni odchazi Milan.*“

Ja: ,,A stane se, ze tam zistane jeden?*

J: ,Ne to ne, to spi§ prestanem hrat, Ze nés to nebavi.

Ja: ,A je v tom n€¢kdo machr?

J: ,, No, mistr Kuna.*

Ja: ,Mistr Kuna, to je ten novy?*

J: ,,No.“

Ja: . A iaky jesté hrajete hry?*

J: ,,No, je3t& jsme hrali pfed rokem fotbal vitkem od toho, od lahve. No, jinak nic.*
Ja. ,,A to jste hrali jak?

J: ,,To jsme udglali mista, jak byly rohy. Tam jsme si dali jednu botu a trefovali jsme se do toho rohu.*
Ja: ,To byla jako branka?

J: ,Nono. Ale jinak jsme do toho kopali nebo rukama.*

Ja: ,,Rukama taky?“

J:,,To jsme kleceli na zemi a tak.“

Ja: ,To jste se u toho taky museli nadovadét?

J: ,,Ee, moc ne. Akorat, kdyz tady byl jeden kluk, takovej 3ilenec, Jakub, on pak odeSel na sportovni $kolu.
Ten byl hroznej teda.

Ja: Jak to?“

J:,,0n byl takovej...hroznej, prost&.”

Ja: ,V ¢em byl hroznej?*

J: ,,Ze se mu pomalu nesmélo nic fict. Otravoval?

Ja: ,,Jako, ze tedy muselo byt viechno po jeho?*

J: ,No. On nas pak zacal mlatit, a kdyz se do n&j pustili, tak za¢al hned bulet.“
Ja: Fakt jo?“

J: ,,No, délal velkyho mistra.*

Ja: ,A pro¢ jste s nim teda hrali, kdyZ to takhle kazil?*

J.,Ne.“

Ja: ,,To nebylo kazeni?*

J: ,,Tak my jsme tfeba piestali hrat, a pak jsme se s nim zase zacali bavit, a tak.“
Ja: ,Jste n&jaka ustalend parta, ktera spolu hraje hry?

J: ,,No, jsou.“

Ja: ,,A kdo to tak je?*

J: ,David. M, ja, Mr.Kuna, potom Milan a Karel.“
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Ja: ,A to jste tedy takova skupinka, co spolu hrajete hry, Ze kdyz...*
J: No, n&kdo odejde, Ze ho to nebavi, nékdo za¢ne hrat jinou hru, tak se k nim pfidame a tak.“

Ja: ,Aha. TakZe, je to tak, Ze hrajete n&jakou hru a n&¢kdo fekne, Ze uz ho to nebavi, a Ze by hral tohle a vy se
v8ichni presunete?*

J: ,,Eee.”

Ja: Jak to tedy funguje?*

J: , No, vlastn& takhle n&jak.*

Ja: Fakt?“

J: ,Kdyz tady to prosté nechce hrat, tak jako navrhne n&co jinyho, néco spole¢nyho, a pak nas to tieba zatne
bavit.”

Ja: ,Je n&kdo, kdo fekne, Ze jde hrat n&co jinyho, a vy byste za nim nesli hrat tu hru?*

J: ,No....tak....ne.“

Ja: ,,A naopak je n&kdo, za kym jdete bez podminky?*

J: ,Ted ne, kdyZ odesel Jakub.“

Ja: ,Ten si to jako drzel?*

J: ,No.“

Ja: , Hele, vy jste tam mé&li je3t& loni takovyho kluka, jmenoval se Michal, ale ten s vami moc nehral?*

J: ,No, ten byl spi3 takovej...divnej. Byl spi§ s holkama. Dalo se s nim bavit, ale malokdy, protoZe byl porad
s holkama.*

Ja: ,,To jako, Ze byl tolik na holky?*

J: ,Ne (smich). Bavil se pofad s holkama. Byl pofad s holkama.*
Ja: A Kkecat se s nim teda dalo?*

J: ,.Jo, to se nékdy dalo.“

Ja: , Jaky druh her t& tfeba nebavi?*

J: , Fotbal.“

Ja: ,,To t& nebavi?

¥:..No.*

J4: ,,Co t& na tom nebavi?*

J: Jako zahraju si ho s kimo3ema, s kteryma nedodrzujeme pravidla. Prost& blbnem. Berem mi¢ rukama a
hrajem to jak pfehazovanou.*

Ja: ,,A takovej ten striktni fotbal, to t& nebavi?*
J: ,,To m& moc nebavi.“
Ja: ,, Takze tebe spi3 nebavi takovy hry, které jsou hodn& nalinkovany?*

J: ,No, podle toho jaka to je zase hra. Floorball mé bavi jak kdy. Fotbal, ten mé& zas moc nebavi.
Prehazovana, to mé& zas bavi.“

Ja: A vty tiidg, ten typ hry uruje kdo, kdyZ vas kazdého bavi néco jiného?*

J:,,To si uréime sami. Jdem hrat tady to, pak zase tady to.

Ja: ,,A to mate svolavaci gesta?

J: ,,Tone.“

Ja ,,A jak se poznd, co se bude hrat?*

J: . Kluci se sejdou venku. Taky tam jdu n&kdy s nima, ale moc ne.*

Ja: ,,To je hrajete i venku?*

J: ,.No, no, po 3kole, venku. Taky na télocviku a n&kdy s ugitelem liste¢ky v hoding.*

Ja: ,Aha. Vis, ja ale myslim, Ze kdyZ zazvoni, je konec hodiny, a ted’ ud¢late co?

J: , Tak jdeme k fidky lavici nebo jdeme rovnou do zadu a hrajeme Krvavou dvacku nebo...*

Ja: ,,To uz jako vite, co piijde?*

J: ,No, tak jo.”

Ja: ,Hele, a kdyz mate n&jaky takovy ty hry, co maji pokratovani. Zazvoni. Musite to skoncit. A pristi
prestavku za¢inéte od za¢atku nebo pokralujete tam, kde jste skon€ili?*

J: ,Znova.*
Ja: ,,Uplné znovu? To zvonéni to zrusi?*
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J: ,No. To hrajem tak celou dobu. KdyZ je chytime, tak je pustime a znovu. Prosté je pustime, oni se
rozeb&hnou.*

J4: ,To je ti zajimavy. A to vas nenudi, Ze oni jsou furt zlod&ji a vy porad policajti?
J: , My se nékdy vyméfiujem.*

Ja: , N&kdy?*

J: . No, ale malokdy. J4 jsem snad byl zlodgj jen jednou.*

Ja: A co ti vic na tom bavi? Byt policajt?

J: . No. ProtoZe j4 moc nejsem na b&héni.*

Ja: ,,Ale tam musi b&hat oboji, ne?*

J: ,No, zlodgj, ten vic b&ha a musi se schovavat a musi, kdyZz ho n&kdo nacape, tii nebo Ctyry, rychlejc
ub&hnout.*

Ja: ,,Aha, to je pravda.

J: ,Kdyz jses policajt, tak mize3,... to se rozd€lime. Jeden stoji u jedn&ch schodil, druhej na chodbg. Jsme
rozestaveni, abychom vid&li.“

J4: ,Aha. Hele, a kdy? jsi ten policajt, tak...Zlod&j potfebuje rychlost a co myslis, Ze potiebuje policajt?*

J: ,No, my musime hodng& &ekat. Musi um&t &ekat na nakym misté.

J4: ,Cekani?*

J: ,)No.“

J4: ,Mé&la tahle hra n&jaky obmé&ny za tu dobu, co ji hrajete?*

J: ,No, tak nak furt blbnem.*

J4: ,,Ta hra se zrodila takhle?

J: , My jsme tak furt b&hali po 3kole, honili se, a pak n&kdo fek: ,Zlodé&j." .

Ja:  ,Mysli3 si, Ze €lovek, aby si mohl hrat, musi mit na to n&jaky schopnosti?*

J: ,No, tak musi byt takovy sportovni.*

Ja: Jak to mysli3, Ze musi byt sportovni?*

J: , Nesmi byt takovej unudénej. Nesmi byt n&kde schovanej, povidat si nebo bejt porad v lavici.

Ja: ,,To jsou pro tebe urujici vlastnosti, podle kterych si vybiras, jestli by jsi s nim $el hrat nebo ne?

J: ,)No.“

J4. . Kluci mi tady je§t& minule vypréavéli, Ze hrajete v hodinach n&jakeé karticky?“

J: . No, to se fekne pismeno a mame karti¢ky. Treba zem&.“

Ja: ,,Pockej. Ja vim, Ze jste si loni sedli do kruhu...

J: ,,Nono.“

Ja: , A jak jste ted pfisli na to pismenko?

J: , N&kdy uréi ugitel nebo nékdo takovej.

J4: , Prosté z ni¢eho nic, jaky m& napadne, tak to feknu?*

J: ,No tak. A nebo jeden stopuje a druhej si fika potichu abecedu, jako v duchu.“

Ja: A co se d&je potom? Mame pismenko.

J: A ted se vemou ty kartitky, zamichaj se, a pak se berou a fika se, co tam je.”

J4: ,,A co tam tieba je?*

J:  Tteba ovoce, zelenina, jméno, zvife, savec.

Ja: ,,Tam byl i spisovatel?*

J: ,No, j4 si to moc nepatuju. M& tyhle pfemyslivy moc nebavjej.“

Ja: A to se musi odkryt celd hromadka?

J: . No, cela a kdo fekne prvni, veme si ten liste¢ek. Na konci se spotitaj a kdo ma nejvic, tak vyhral. No, loni
jsme to tak hrali, ale ted’ to hrajem na fady.*

J4: ,,A kdo to tak zmé&nil?*

J: ,,Pan ugitel.”

J4: ,,0On to tak upravil?*

J: ,, Abychom nemuseli chodit do zadu, abychom ziistali na misté.*
Ja: ,Bavi vas to takhle?

J:, No. No.“ (3klebi se)
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Ja: ,Tamto bylo lep8i?*

J: ,,Tojo.*

J4: ,Loni jste hrali Sado maso, to jsi taky hral?*
¥ o

Ja: ,,To t& bavilo?*

J: ,No, Ze by bavilo....bavilo n¢kdy. Ale kdyz si ublizime, tak je to na nas, na viechny, kdo v tom kole byli.
V3ichni za jednoho.*

Ja: , M43 tak prehled ve tFidg, jestli jsou tam ustaleny dvojice, n&jaky party?*

J: Kristyna a Zuzana.

Ja: ,, Ty jsou jako spolu?*

J: ,No, ty se pomalu s nikym jinym nebavjej. Nebo odesla jedna holka, ktera §la na fidkou jinou Skolu a
chodgj spolu pofad ven. Zuzana a Michala C., co odesla.

Ja: ,Jesté nékdo t& napadne?*

J: ,,UZ ne*

J4: ,,A vy kluci jste v3ichni pohromad&?*

J: ,No, kromé jednoho, toho Ivana.”

J4: , Jak to?*

J:,,On je takovej...on porad otravuje.”

Ja: ,Jak jako otravuje?*

J:“ No, Ze n&koho vybuzeruje. No, Ze zatne otravovat. Rika potrad n&co stejnyho, az se na n&j nastvem.*

Ja: ,Jako, e ti potad opakuje n&co do ucha?”

J: ,,No no no.”

Ja: ,,A vy mu pak stithnete?*

J: ,Nestiihneme. Ale n&kdy, aZ to fekne a jesté k tomu n&co udéla, tak ....Ted jsem dostal poznamku, Ze
jsem ho 3krtil. J& jsem ho chytil, ptitiskl na zed a on spadl. Prastil se do hlavy a zagal bulet.

Ja: ,Hodné& bregite ve tFide?

J:  Nebre&ime, jenom on. Nebo se trikrat stalo, e holky koply Davida M. mezi nohy, Ze aZ se rozbrecel.

Ja: ,To se nedivim. A na ty holky, to ja tedy koukam, jak vas tam mlat&j. Ze si je teda nevezmete na ty vase
bojovy hry? To by byly dobry soupefi, ne?*

J: . Ne, oni tohle nehrajou.

Ja: ,Mysli3, Ze by nesly hrat Krvavou dvacku?“

J:, Ne, to by nesly.“

Ja: A Na policajty a zlodgje, to taky ne?*

J: ,Ne, to taky. Oni si spi§ povidaj spolu.*

Ja: ,,Ony si viibec nehrajou?”

J: ,No, tak n&kdy. To se pravé mlatime navzéjem.*

J4: ,,A maji n&jakou hol¢i¢i hru?*

J: ,Ne, nemaj. Jenom si piSou do ukolni¢ku, tfeba: J4 jsem zrzoveverka. A tak.*

Ja: Jako takovy vzkazy si piSou, jo?

J: . No, vzkazy.

Ja: A jak ty to vi3?

J: , My jim to bereme.*

Ja: A ony si furt kreslej na tu tabuli?”

J: ,No, piSou si samy telenovely.*

J4: A o hodinu, hrajete n&jaky hry?”

J: . No, &, no....(pfemy3li)*

Ja: . To si ani neposiléte psanitka nebo nepoustite prasatka?

J: , Psani¢ka, taky nékdy.

Ja: , A jaky? Kdo komu?*

J: . No, tak. J4 moc nedostavam psanicka. Ja nejsem mezi holkama moc oblibene;j.

J4: ,,To piSou jako holky klukim?“
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J: ,,Nonono.*

Ja: A takovy ty srandovni si neposilate?*

J: ,No, posilame, ale sprost&j3i.”

Ja: , KdyZ uz jsme u t&ch holek. Pry jste hréli flasku?*

J: ,)No, to jsme hrali.”

Ja: Jako vsichni? Cela trida jste se i¢astnili?*

J: ,Cela tfida ne. Jen par.“

Ja: ,A kdo negel?” :

J: ,Ten, Ivan a jesté fiaky holky. Jako kluci hodné.

Ja: A to ty lidi neli, Ze jste je nepozvali a nebo nechtéli?*

J:  Necht&li, protoZe mi to hrajeme na pusy a takhle.

Ja: ,Ale. Kdo s tim pfigel?

J: ,No, tak jsme to okoukali v jinejch tfidach, a tak jsme taky zacli.*
Ja: ,,A nevis, kdo dal ten prvni impuls?*

J: ,,Ne.“

J4: .S jakym &lovekem by jsi nekamaradil? Nebo naopak, s kterym ano?*
J: ,Jako od nas ze t¥idy?*

J4: , Jak chces. Tteba i podle vlastnosti.

J: ,Ja pro, kdyZ n&kdo otravuje, tak s tim bych nekamaradil moc. A od nas ze téidy? Tam asi nikdo. Kromé
toho Ivana, ten fakt otravuje.

Ja: ,,Co je to podle tebe hra?*

J: Hra, to je pobavit se. Blbnout s holkama. Holky jako viibec ne to. Co jsem se bavil s jednou kamaradkou
ze sedmy tFidy, ta chodi na jinou ¥kolu, tam se bavjej norméln& kluci s holkama. Upln& v pohodé, kluk
holka.

Ja: ,Vy to mate docela rozdéleny, vid'?*

J: ,,Docela jo.*

Ja: ,,Cim mysli, Ze to je?

J:  Nevim. My by jsme se s holkama i bavili, ale holky jsou takovy pfi sob&.*

Ja: ,To je zvla3tni... Vi3, co mi vrta v hlavé? Jak vy tak blbnete, jak vite, jak blbnout? Jak vi§, co mize$
udélat a co nemiize$ udélat?«

J: . To chce zag&it hrat a pfi hie se zaénou fikat pravidla.”
Ja: ,,To se domlouva pfi hie?*

J: ,)No.“
Ja: A kdyZ treba provokujete ty holky, jak odhadne§, aby t& honily, aby to byla jako sranda, aby se
nenastvaly?*

J: Je prosté vyprovokuju.
Ja: ,Ale podle ¢eho se Fidi3, abys to nepfehnal?*

J: Ze ji vezmu pendl, uteu s nim na zachod, at’ si pro to jde. A kdyZ nejde, tak ji to vratim zpatky. Nebo,
kdyz jde ucitel.

Ja: ,,To jako vidis, Ze jsi to piepiskl?*

J: ,,No.“

Ja: A poznas, Ze by ji to opravdu vadilo, jako, Ze se ji tfeba chce brecet?*
J: ,No, to se taky n&co stane. Nebo, Ze si m¢ nev§ima.“

Ja: ,,A co vyraz?“

J: ,No, podle vyrazu, podle toho, co fika holkam.*

Ja: ,Jo, nedélal si loni u toho Wrestlingu toho rozhod¢iho?*

J: ,,Taky jsem dé&lal rozhod¢iho.“

Ja: ,,To byla dobré hra, ne?*

J: ,)No, podle toho, co se u toho stalo. Ono tieba, kdyZ ten jeden kluk, Jakub, co ode3el na tu sporovku, tak si
pod bradou, takhle, tekla mu krev.*

Ja: ,,A jak se mu to stalo? O lavici?
J: ,No. Prosté& b&zel, zakopl o tasku a spadl na roh stolu.*
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Ja: ,,TakZe to nebylo pfi Wrestlingu?
J. ,Ne, to vlastn& nebylo. Ale takhle se to potom stava taky.

Ja: ,A mate tfeba, jak ty holky spolu porad probiraji ty telenovely, tak vy, jako kluci,

povidate?*
J: ,Ne.”
Ja: ,, Tfeba Casopisy?*
J: ,Casopisy? Ja nevim, ja na tohlecto moc nejsem.?*
Ja: A jesté jsem vidé&la, Ze tu méte novyho experta, ten Kuna?“
J: ,,No, to je.“
Ja: , Ten se rychle zapojil. UZ jste ho znali pred tim?*
J: ,Zapadl, protoZe on chodil o tfidu vy3 a propadl snad ¢&tyfikrat. To uz mél vychazet.*
Ja: , Kolik mu je?*
J:,,Ctrnact.«
J4: ,,A jak asi dlouho se tak zabydloval, v ty tfid&?*
J: ,,Rovnou , co pfisel, tak jsme se s nim za¢ali bavit.”
Ja: ,,Vy jste ho uz znali?“
J:,No, ja jsem ho znal. KdyZ jsme méli supla, tak jsme chodili do ty t¥idy.“
Ja: A jaké jesté prinesl hry?«
J: ,,UZ zZadny.“
Ja: ,,Tak na hry je dobrej, ale u¢eni mu asi moc nejde?
J: ,No, ne Ze mu nejde, ale on cht&l k nam do t¥idy.“
Ja: ,,On propadal kvuli tomu, Ze cht&l k vam?*
J: ,No.“
Ja: ,,\Vazmng?«
J-,,No, on mél blbou t¥idu, tak z ni propadl.
Ja: ,No to je zajimavy. A ty bys kvili tomu propadI?*
J:: ,Ne, ja ne. Ja chci byt rychle ze skoly.*
Ja: ,Takhle.”
J: .l kdyZ mé& to bavi, protoZe jsou tady holky.
Ja: Ty budou v3ude. TakZe se ti bude styskat po tfid&? Jste dobra parta?*
J: . No, tak, parta, to nemdizu porovnat. Na jiné 8kole jsem nebyl. J4 mam rad€ji plavani.“
Ja: ,Jako, Ze tam mas radgji ty déti?*
J: ,Tak, je to jiny. Ale ja uzZ musim jit, my deme do sauny.
Ja: ,,Tak to jo. Dékuju.
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PFiloha €.3 - Rozhovor s Ponozkou (David F.)

Ja: ,,M& by prost& zajimalo, co délate ve skole?

P: ,No, hrajeme riizny hry, tfeba rugby. Riizné a tak.“
Ja: A tak?“

P: ,,A tak. Flasku.“

Ja: Flasku?

P: ,,No, ale na tukoly riizny.“

Ja: ,Na jaky tfeba?"

P: ,Ja nevim. Udglej deset kliki a takhle.*

Ja: ,A na pusy ne?”

P: ,Ne!“ (s upfimnym odporem)

Ja: ,,Aha, ale mné& n&ktefi fikali, Ze hrajete na pusy?
P: ,,Tak to jsem je$t€ nehral.“

Ja: ,Fakt jo?

P: ,,No.“

J4: ,, Aha. A co mate, kdyZ....udélej deset klikii a nékdo to neud¢la. Davate n&jaky fanty?

P: ,No, mize$ dat fant, no. Klidn&. Ja to hral jen jednou...pérkrat.”

Ja: , Takze to se roztoci ta flaska a na koho ukaZe to hrdlo ty flasky...“

P: ,\Ne, to vi¢ko.*

Ja: ,,Aha, to vi¢ko. A co on ma za ukol?*

P. ,,Prosté se to vymysli, fidky tikol.

Ja: ,,Ja si sama vymyslim, kdyZ to na mne ukaze?

P: ,Ne, ne, to vymysli ten druhej. Prost& se v8ichni shodneme na iidkym tkolu.“

Ja: , Takze, kdyby tu sedgli jest& dva lidi a rozto¢ime flasku, a tfeba to ukaZe na tebe...

P: ,,No.“

Ja: ,,...a my tfi se domluvime: ,Co kdybychom mu dali deset diepG?’.
P: ,,No, tak.“

Ja: ,,Jo? A ty ted’ ud&las deset diepti a roztacis tu flasku znovu?*
P:.Jo.*

Ja: ,A co, kdyZ t&ch deset diepl neudelag?

P:,,To musim udé¢lat.*

Ja: ,J4 jsem totiZ znala flasku, Ze kdyz...“.

P: ,,...nebo fant.“

Ja: Fanty. A to davate co?*

P: ,,No fant, no. A potom se hraje dal.“

Ja: ,,A co by jsi mi dal jako fant?

P: ,,No, prosté fant.”

Ja: , Nevis, co tieba?“

P:,,Ja to moc ne to.“

Ja: ,Nehraje3, aha, a kdo to tak hral?

P: ,David,...... Kuna a rizné.«

Ja: ,,A holky hraly taky?*

P: ,Ne, ty nehrajou. Spi§ holky s holkama. Kluci a holky oddélené.
Ja: ,,To jako hraly holky svoji flasku a kluci svoji?*

P: ,,No:“

Ja: ,,Ono jste tady viibec tak trochu rozdé&leni, holky a kluci?*

P: ,,Hm. My se moc nekamaradime, holky s klukama.*

Ja: ,Nekamaradite, jo?

P: ,,Ne.“
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Ja: ,Jak to?*

P: ,,To nevim Ale vét§inou ne.

Ja: ,,A chtél bys, aby jste se kamaradili?*

P: ,,E, ja to jako moc ne to.* (3klebi se)

Ja: ,Je ti fajn mezi klukama?*

P: ;Jo

Ja: ,Hele, jak to mate v ty part& kluki? Mate n&jakyho kapa? Nekdo, kdo je vedouci?*

P: ,Jo, asi jo. Mame.“

Ja: ,A kdo to je?*

P: ,,.Davida M. a Kuna.*

Ja: ,,To jsou takovy velitelé?

P: ,No“

Ja: ,A co oni jako...jak se tam dostali na tu pozici?

P: ,,Jsou nejsilngj$i.«

Ja: ,,To se jako perete teda?*

P: ,No. N&kdy se perem, kdyz se ¢loveék nepohodne.*

Ja: ,,To jako doopravdy?*

P: ,,No, doopravdy.*

Ja: ,Fakt mu das pésti?“

P: ,No, p&sti zrovna ne. Takovy rvalky nejsme oba. Perem se jenom...tfeba rugby.“

Ja: ,No a jak hrajete rugby?*

P: ,.No, Ze jsme rozd&leni do druZstev a ma fidkej mi¢udu nebo tak. A tu se musi dostat na druhou branu.*

Ja: ,Aha. A tam se perete, kdyZ nesete ten mi¢, aby ho nedones|?*

P: ,,No.“

Ja: ,,A jsou na vas hodni ti vaZi k“4pové?“

P: ,No, Kuna, ten mlati nejvic...ten si prost& dovoluje...je nejsilngjsi no...je mu asi ¢trnact.*

Ja: ,,On je vlastng starsi.“

P: ,,No, on je o dost star$i.”

Ja: ,,A jsou na druhou stranu né&jaky nejslabsi?*

P: ,,No, jsou, no.“

Ja: A ktery?«

P: ,....ja tedkon uzZ moc ne, ale byl jsem. Pied tim byl hodng, ale ted’ uz jsem silny. Ale nejslabsi jsou tak
Lukas3 a Ivan.“

Ja: A jak jsi zesilil?*

P: ,,Nevim, to nevim.*

Ja: ,A v ¢em to bylo, Ze jsi byl slaby a ted’ jsi silny?*

P: ,No, hlavn& na mé si dovolovali star3i. Tfeba osmaci a devataci.”

Ja: ,Jako z jinych t¥id?*

P: ;No.*

Ja: ,,Aha.“

P: ,,Vétsinou.“

Ja: ,,Ted uz jsi na druhym stupni....“

P: ,,No, to zas ne. Ted’ uz to skoro piestalo, ale jest& furt ne. Jeden kluk.*

Ja: ,Z jiné tfidy?

P: ,,No, starsi.«

Ja: ,To t& jako fakt bije?*

P: ,,No, strkd do mé& nebo mi podrazi nohy. Mé& provokuje.*

Ja: ,,A co na to kluci z vasi tfidy?*

P: ,,Ti se nazastanou.*

Ja: ,Nezastanou se t&?*

P: . Ne:*
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Ja: ,, Tteba to Fict pani ucitelce?*

P: ,,Tak to nema Sanci.”

Ja: ,,To by mu jako nezabranila?*

P: ,,Ne.“

Ja: ,,Aha.“

P: , Kolikrét jsem to feknul a nic nedostal. Jenom mu néco fekla a nic.

Ja: ,,To je ale hnusny, teda.

P: Usmiva se, kr&i rameny- a kyve hlavou.

Ja: ,,To ses u¢il n¢kde prat?

P: ,,Neu¢il.“

Ja: ,A kluci ve tFide t& taky strkaj?*

P: ,,Strkaj taky, to je porad. To je tady jeden chumel.

Ja: Ty jsi vlastng fikal, Ze Ivan a Luké3 jsou takovy slabsi. Ale oni jsou docela vysoky?*
P:,,Vysoky. To jako nezaleZi, Ze jsi vysoky.“

Ja: ,,A na ¢em to zalezi?

P: ,Jestli jsi rychlej a silnej.”

J4: ,,Aha. A oni jsou jako takovy pomalejsi?*

P: ,,No.“

Ja: A zvladaj s vama ty vade hry?

P: ,Jo, v pohodg, zvladaj.”

Ja: A to hrajete vichni kluci?*

P: ,,No, to se v&ts§inou poméahé t&¢m slabsim.*

Ja: ,To uz vy vite, kdo je slabsi a jdete mu pomoc?*

P: ,,To prave, Ze ne. Teda ve hfe jo.“

Ja: A jinak?“. - . : ! K
P: ,Kdyz se n&kdo pere, tak to jdou vsichni pry¢ nebo se proti tomu jednomu spiknou a nema Sanci.”
J4: ,Tak to m& zajim4, tohlecto. KdyZ je hra a je tam n&kdo, kdo je slabdi, tak to si pomahate?*
P: ,No.“

Ja: , Ale takhle mimo hru, v realu, tak to kdyZ n¢kdo nékomu natahne, tak mu nepomizete?*

P: ,Ne....A n&kdy se i spiknou a pomiiZou tomu druhymu, ale on je tfeba slabsi. Prost& vétSinou pomiizou
tomu silngj§imu.*

J4: ,,Tomu siln&jsimu? Co to je? Jaky to ma smysl?*

P: ,,To pravé nevim.*

Ja: A taky jsi se pfidal n€kdy do n&jaky rvacky?*

P: ,,UZ jednou , no.*

Ja: ,A na jakou stranu?“

P: ,,Tak, to nevim.*

Ja: , K siln&jsimu nebo k slab§imu?*

P: ,,Tak, to nevim. K slab§imu i k siln&j$imu.*

Ja: ,,To se nerozhodujes, kdo s kym se pere?

P: ,.No. kdyz kamos. ..ale v&tiinou je to tak, Ze mu nepomiiZzou, aby nedostal pfes hubu.*

Ja: ,,A to v ry hie nehrozi, Ze by nékdo dostal?*

P:,, No pravé, Ze on tfeba, David M.: ,Neumi prohravat’, a vzdycky se nastve. Kdyz prohraje, néco vezme a
prasti t&.

Ja: ,, Takze to musi kon&it v jeho prospé&ch, ty hry?*

P:No.™

J4: ,,Aha....Ktera hra t& tak nejvic bavi?*

P: ,,Rugby. No, ale ja uz ted’kon moc nehraju, protoze mém tu nohu.*

J4: ,No jasn&. A vloni, kdyZ jsem sem chodila, mozné se mi to zdalo, ale ty jsi moc nehral? Pofad jsi hral
n&jaky digitalni hry?*

P: ,)No, ja jsem mél digitalni hry, jsem hrél. Ale to uz ted’ ma kazdej.”
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Ja: A je to n&&im lepsi neZ hra tady s klukama?*
P: ,,To zas ne, to vic prozijes.”

Ja: ,Kdy?z jsi tady s klukama?“

P:,No.“

Ja: ,, Tak pro¢ jsi porad sedél v lavici?*

P: ,No, protoZe se n&kdy nepohodnem, prost&, a nemiizu hrat. Se prost¢ nepohodnem a nemizu hrét. Jejich
vic a nepust&j mé tam.*

J4: ,,Oni t& do ty hry nepust&j?*

P: ,Nepustgj.”

Ja: ,,A feknou ti pro¢?*

P: ,,Prost& jsme se n&kdy pohadali, n&co si fekli.

Ja: ,,A kvili Semu jste se tfeba pohadali?*

P: ,Riizn&. Tieba n&kdo n&co né¢komu fekne. Nékdo nékomu n&co veme. N&kdo po nékom néco hodi nebo
plivne.“

Ja: ,,Plivne?

P: ,,No to je porad tady.

Ja: ,,A jest& jste hréli....ted” to hodng hrajete jako Na policajty a zlodg&je.“

P: ,,No, to jsme hrali taky.“

Ja: ,, Ted uZ to zas nehrajete?*

P: ,,Ted moc ne, no.“

Ja: ,,Ted prevlada tedy to rugby?*

P: ,)No, ale uz taky moc ne, protoZe kluk, David M., mé n&co s kolenem a j4 mam zase néco s nohou a tak uz
moc nehrajem.”

Ja. ,Clov&ee, a co hrajete, kdyZ jste takhle zmrzageny?*

P: ,,My hrajeme fotbal nebo...*

Ja: ,Fotbal? A to nepotiebujete ty nohy?«

P: ,.No, to pravé potiebujeme. My vzdycky se u né¢eho vysttidame.*

Ja: ,,Aha. A jesté v tom Na policajty a zlodgje jsi hrél vic toho zlod&je s Milanem...*
P: ,,S Milanem.*

Ja: ,A to t& bavilo?“

P: ,,Bavilo.“ (0ziva)

Ja: ,A co na tom bylo takovyho...“

P:,,To t& hon&j a musej t& chytnout. My se jim vzdycky schovavame a riizn€.“
Ja: ,,To té& bavi, kdyz t& n€kdo honi?*

P: Nad3eng kyve a smé&je se.

Ja: A to se nebojis, Ze t& chyt&j?*

P: ,Ne. Pro¢?

Ja: ,N&kdo t& pronasleduje. Ja bych se mozné bala.“

P: ,.Se vzdycky schovame...a to mé& bavi.

Ja: ,,A je to zabavng&j3i nez ten policajt?*

P:,.No, je to zdbavn&;jsi, protoZe jako policajt porad ne€koho honi a nemtize3 ho dohonit. To mé zas nebavi.*
Ja: , No vidis, to je mi zajimavy. Ted uz vim. A jak se délite do téch druzstev, kdyZ hrajete jiny hry?
P: ,,My se vét3inou fidk dohodnem.*

Ja: , ,Mate to n&jak ustaleny, ty skupinky?*

P: ,,No, n¢kdy méme.*

Ja: ,,A kdo tak jako s kym a proti komu?*

P: ,,David M. proti Jirkovi. J& nevim, tak riizn& prost&. A n&kdy je to i slab3i proti siln&j3im.*

Ja: ,,Ale to je asi docela blby?*

P: ,Hm, to je.”

Ja: A pro¢ ten Kuna s tim Davide M., kdyZ jsou oba tak nejsilngj3i, pro¢ nezépasi proti sob&?*

P: ,, Taky n&kdy jo, ale taky nékdy ne. On Kuna rugby nikdy nehraje, on se ho kazdy boji.“
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Ja: ,Vy se ho bojite?*

P: ,, On by nas zabil, kdyby ty jo.”
Ja: ,,0On je takovej drsnej?*

P: ,,No, hodn&.*

J4: I v t&ch hrach?“

P: ,No, i v t&ch hrach.

Ja: Hm. To je asi slozity v t&ch hrach, kdyZ mate hru, kde bojujete, to n&jak odhadnout, abys tomu druhymu
neublizil?*

P: ,No to je.“

Ja: A jak to d&las?

P: . No, to musi3 odhadnout, no..

Ja: ,, Hm.“

P: ,,Ale uZ se stalo hodné& véci.*

Ja: ,,Co tieba?*

P: ,.Si kluci rozrazili ret. Riizn&. M43 odfeniny. Rizn€. To je pofad.“

J4: A to se peres jinak, kdyZ se peres ze srandy, a pak kdyz doopravdy?“
P: , KdyZ je to, kdyZ je to, kdyZ to neni ze srandy, tak uz je to hor8i.*

Ja: A jak to pozna3, jestli je to ze srandy nebo ne?*

P:  Tieba ti... se strkdme jenom ze srandy. To bereme ze srandy, ale kdyZ ti nékdo napali p&sti do bficha, tak
to uz potom ne.*

J4: A to ti nevadi, e ti n&kdo podrazi nohy? Toho neprastis?
P: ,,Ani ne. My to délame pofad. My jsme na to zvykli.“

Ja: ,J4 mam pofad zmatek. Vy se tak porad postrkujete a fackujete a pak, jak jako poznate, Ze t& fackuje ze
srandy, Ze ti neublizi?

P: ,.No to prostg, Ze se sm&jeme, no.*

Ja: A ti z t&ch jinych t¥id, kdyZ ti jdou podrazit nohy, se tvari jinak?*
P:,.No, prosté ti za¢nou nadavat.*

Ja: ,,A fekl bys, Ze kluci tady ve tfidé drZite pohromad&?

P: ,.No, to zrovna ne.*

Ja: ,Je to tu n&jak roztiit&ny nebo proti sob&?

P: ,No, nekdy proti sobé a n&kdy, no vétsinou to je, Ze ti nejslabsi jdou proti tomu, jdou na pomoc tomu
silngjdimu. Aby prost& nedostali pfes hubu.

Ja: ,,To jako, Ze si ho kupujou?*

P: ;No-*

Ja: ,,A kdo tfeba tak n&jak...*

P:, No, ten Kuna, ten je tady nejhorsi.. ProtoZe nas tady mlati. My ho tu nechceme. My ho chceme vyhodit.“
J4: , Nechcete ho tu?

P: ,,Ne.“

Ja: ,Aha. A ja myslela, Ze ho tady jako berete?

P:, Tone.”

Ja: A to jste jako fekli: ,Pani ucitelko, pane utiteli, dejte ho do jiné tridy." 7

P: ,No, my jsme, my to chceme ud¢lat na pololeti.“

Ja: A to jste se shodli cela tfida?

P: ,,No, shodli.“

Ja: , Jako s holkama, kluci v§ichni.”

P: Kyve hlavou

Ja: , A tekli jste mu to tfeba: ,Hele, podivej, jsi na nds moc drsny.’ e

P: . Ne.*

Ja: ,,Bojite se ho?*

P: , My se bojime n&co mu Fict. On uZ vzal klukovi mi¢ a hodil mu ho na pusu a né&co mu udglal s pusou.”
Ja: ,,A pro¢ myslis, Ze takovy je?
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P: ,No, to nevim. Rekl bych, Ze je takovy od détstvi.

Ja: ,A jak mu jde ueni?*

P: Uskliba se a usmiva. Nafukuje tvare.

Ja: ,,Asi moc ne?

P: ,,A pro¢ myslite, Ze mu je ¢trnact? Dyt on nékolikrat propad.“
Ja: , Tak ja myslela, Ze uZ se tieba chytil?*

P: ,,Viibec. Dyt mu je ¢trnact nebo patnéct.®

Ja: ,,A kamarady fidky nema?*

P: ,No m4, ale vétSinou velky....Ale tieba ten dobrej kamarad se ho stejné nezastane. Je kamaradi a
nezastane se ho.

Ja: ,,Jako, kdyz ho n€kdo napadne?*
P: ,Nezastane se ho. Se boji.*

Ja: ,,A kdyz on mlati n&koho slabsiho, a kdyZ jste slab3i neZz on, kdyby jste se na n&j vrhli tfi nebo Ctyry, tak
by jste ho zmékli, ne?*

P: ,,To jo, no. To se ale kazdej boji. Tady de vo ten strach, no.*

Ja: ,Aha. A neptijde ti to nefér, stavét se na jeho stranu?*

P: ,,Pfijde, no.“

Ja: ,,A ten, co ho mlati, se potom na vas nenastve, Ze jste ho nezastavili?*
P: ,Nenastve. To si nikdo nezkusi, postavit se mu.*

Ja: ,A vloni, byl tady n€¢kdo takovej?*

P: ,,No, vloni tu byl, to byli tfi: Vota, Jakub, David M. A ted’ uz tu Vojta ani Kuba nejsou.*
Ja: ,A ten David M. byl taky takovej drsnej?*

P: ,\No, on si vétsinou dovoloval.*

Ja: A jaky kluk je v ty t¥id& takovy kamarad? S kym se citi§ dobre?*

P: .S Karlem.*

Ja: ,S Karlem. Ten neni fackovaci?*

P:,.Ne, ten ne. A ob¢as n&kdy s Milanem. I kdyZ se nékdy shodnem se viema. Tiebas s Davidem M. taky.*
Ja: ,,A povidate si n€kdy?

P: . Jo.%

Ja: ,,A o ¢em tieba?"

P: ,,0 holkach.«

Ja: ,,Jako ze tfidy nebo rizn&?“

P: ,,Tak obecng, no.“

Ja: ,,A ktery se vam tak 1ib&j?*

P: Smich. Schovava se za lavici.

Ja: ,,Co si o nich tak povidate?

P: ,Jak vypadaj.“ (Leha si na ruce na lavici a klouZe se po ni.)

Ja: ,Jo takhle. Vy probirate, jak vypadaji a co maji na sob&?*

P: ,,Vono de docela vo to oblegeni, prost&. Uz to zas tak ne, ale vé&tSinou, asi o rok pozdgj, to kazdy vidél,
kdyZ n&kdo, ja nevim, nemél dziny, tak mu zacal nadavat, Ze je santus.*

Ja: ,,Santus, ze je?*

P: ,,Santus je jako bezdomovec. Takovyhle riizny nadavky.*

Ja: ,,To jako, Ze nemél dziny, tak pﬁsobil jako bezdomovec?*

P: ,,No, jako Ze je ndkej podrazene;j.*

Ja: ,Jojojo, to bylo kvuli dziniim teda?*

P: ,,No. Prosté mit hlavn& tidky znackovy véci.*

Ja: ,, Tak takhle jste to tu me&li?

P: ,Ted uz to tu zas tak neni.*

Ja: ,, Ted’ uz mate ty dziny v8ichni?*

P: ,,No, ted’ uZ to prost&, ted’ uz jsme starsi, tak to tak neberem.*
Ja: ,,Aha. Ale to je zajimavy, co jsi ted’ Fikal. A co myslis, Ze je ted’ tak dilezity, aby jste n€koho brali?*
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P: ,,Ted uZ je dulezité sila.

Ja: , Ted, aby byl n&kdo silny? TakzZe, kdo se neumi prat nebo je pomaly, tak ho odsouvate?

P: ,,No, docela jo.”

J4: ,No a loni jste tu mé&li takovyho kluka, jmenoval se Michal. Ale ten se s vdma moc...*
P: ,....moc se ne to. Ten se bavil s holkama. On byl spi§ na holky. Teda, bavil se vic s holkama nez

s klukama.*
Ja: ,,A ten byl dobry?*
P:,)No, $el. On se s nama moc nebavil.*
Ja: A to mu nenadévali, Ze je jako srab?
P: ,Ne.“
Ja: A to vam nevadilo, Ze je od vas odd€leny?*
P: ,No, fikali mu prostg, Ze je holkokluk, a Ze je na holky.*
Ja: ,Povidat se s nim dalo?*
P: ,,Jo, dalo, to jo.”

J4: ,Rikals, Ze vy kluci jste takovy roztitény. Tak ty jsi s Karlem a n&kdy s Milanem, a pak je ten Kuna...“

P: ,No, ono je to tak vieobecn&. N&kdy s Davidem, nékdy s Milanem.”
Ja: A jak jako vi§, kam se pfidat? Nebo podle ¢eho se ptifazujes?*

P: ,Kdyz ti nékdo nenadava nebo ti néco ned¢la, tak k tomu se pfisunes.
J4: , Takze, aby ti nenadévali?*

P: ,,No, aby mé& nepodkosili, nefikali n€co, co se mn& nelibi.”

Ja:,,To je jasny. A nadavas taky né€kdy nékomu?*

P: ,,To taky. To je jasny. Nikdo neni svaty.“

Ja: Jasné&. Hele, a jaky t& nebavi hry?*

P: ,,Co mé& nebavi? No tak, to fakt nevim...no na Babu a na Poldu, takovyhle. To bych fakt nemohl hrat.*

J4: ., Jako na honénou?*

P: ,,Teda ti Policajti ted’ jsou dobry, ale na Babu.*

Ja: A v &em je rozdil? Dyt se tam furt b&ha?*

P: ,,No b&ha, ale prost& na Babu mé& nebavi.

Ja: ,A co té na tom nebavi?*

P: ,,Piki, piki na babu, a takovyhle v&ci. To m& nebavi. To je spis pro maly.*
Ja: ,,Aha. A co je to to - piki, piki na babu?

P: , Ale to musi3 potitat takhle...jses u fidkyho, tfeba...musi§ mit zavieny o€i...é¢6...«

Ja: A to jako feknu a jdu honit?*

P: ,,No no. A to mé& nebavi.“

Ja: Vi3, to jo, ale stejn& se tam furt honi, b&ha, utika.
P: ,.No, ten podnét je v tom, Ze je to takovy détsky.*
Ja: ,Aha, chapu. A ted’ naopak, hry které t& bavi?
P: ,Ktery m& opravdu bavéj?

Ja: , )No.“

P: ,, Tieba, no, na Zombiky.*

Ja: ,,To hrajete tady ve tfid&?*

P: ,Ne, ne, na chat&. Ale uz tam moc nejezdim.*

Ja: ,A to je o &em, na Zombiky?*

P: ,No, to je rizn&. To je rozd&leny na lidi a zombie. A ti lidi prosté utikaj a zombie je hon&j. A kdyz je

chyt&j, tak je daj na lavitku, a ty druhy je miizou vysvobodit.”
Ja: ,,A jak je mizou vysvobodit?*
P:,,No, Ze na n&€ placnou.*
Ja: ,,Ale to je bez konce, takova hra?*
P: ,Neni, oni se po ¢ase dohongj. A ono se to hraje vecer.*
Ja: ,,Aha a ty jsi lidi nebo zombik?
P: ,No, to se méni. Ale lep3i je to veger, kdyZ nikdo nevidi a nemiizou t& najit.”
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J&: , A to mas rad, kdyZ t& nékdo nemiiZe najit?*

P: Sm&je se a kyve hlavou.

Ja: A jedts jste tu hrali Krvavou dvacku. To jsi hral taky?*

P:,,To jsem hral dost.

J4: ,, To uz nehrajete?"

P: . To uz prestali. Nas za¢ne bavit ta hra a za dva tejdny uZ nas nebavi.
J4: , Take vzdycky hrajete fidkou priméarni hru?*

P: ,No.“ :

Ja: ,A jak se domluvite?*

P: ,,Si n&co vymyslime. Se prost& domluvime. Si néco feknem a zkusime to hrét, a kdyZ se nam to libi, tak to

hrajeme.*
Ja: A jest& k tém holkam - hraji ony n&jaké hry?*
P: ,,Moc ne. Ale pred tim hrali néco podobnyho.*
Ja: , Jako vam n&co podobnyho?*
P: ,N&co jako na Babu, n&co takovyho hrély.*
Ja: A jaky mate holky ve tFid&?*
P: ,,Nic moc.*
Ja: ,Ze je tak probirate?
P: ,, Ale my v&tsinou probirame ty cizi.*
Ja: ,,Z jinejch tfid?
P: ,,Z jinejch 8kol.“
J4: ,,A co o nich probirate?*
P: ,, Tak rtizng.“
J4: ,J4 vim, jak my holky probirame kluky, tak by mé zajimalo, jak vy kluci probirate holky?*
P: ,,Asi stejné&.
Ja: ,, TakZe jestli ma p&kny vlasy?*
P: ;No.*
J4: ,Jak chodi oblékana?“
P:No:*
Ja: Jestli se da s ni povidat?*
P: ,No.“
J4: ,Tak takhle. A #idky holky by jste do hry vzali?*
P: ,No. UZ s nima jedna holka hréla rugby.*
Ja: . Rugby? A ktera?
P: ,,Mi8a K.“
Ja: ,A jak se tam dostala?*
P: ,,Prosté ji tam vzali.“
Ja: ,,A dobra byla?“
P: . No, dobra. Ani ne. V&tSinou nas mlétila. Ale uzs nama nehraje.”
Ja: ,,A jaké mysli3, Ze jsou holky parta?
P: ,,No, ty jsou dost pii sob&.
Ja: Ty jsou v8echny dohromady ti pfijdou?*
P: . To ne. Ony maj spi§ takovy skupinky.
Ja: , No to by m& zajimalo, kdo s kym?*
P:,,Zuzana s Denisou a rtizné.“
Ja: A jsou tam n&ktery, ktery se nemaji rady?*
P: ,,No, to jsou. To jsou.
Ja: ,,A perou se holky mezi sebou?*
P: ,,No, my se spi¥ pereme dohromady. Ale jen tak ze srandy. Spis holky nas mlat&j.
Ja: ,Holky vas mlat&j?*
P.,.No, my se nechame. Nas to tak bavi. Nas bavi je provokovat.*
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Ja: ,Vy je provokujete, aby vas honily?*

B:,No*

Ja: ,,Ony jsou ty holky docela drsny?*

P: ,Ne, to ne, to ony jen tak d¢laj jako my. I kdyZ se n&kdy tahaj za vlasy.“
Ja: ,A podle ¢eho si vybira§ kamarady? Kdo je to dobrej kdmog?*

P: ,,Kéamog3, ktery by se se mnou bavil. Nebyl fidkej uzalovanej a pomohl mi v nouzi.*
Ja: ,,A o ¢em by sis rad povidal?

P: ,,0 filmech, o poéita¢ich a tak riizn&.«

Ja: A bavite se tak n&kdy ve tFid&?

P:,No.“

Ja: A t¥ida ti ptide dobra?“

P: ,,No, no, nedrzi moc pospolu. Ve §kole nejde opravdovy kamaradstvi. Opravdovy kamaradstvi je, kdyz se
spolu n€kdo potka a zaénou se bavit. Tady to prost& neni. Tady prost& spolu musej bejt. Tady se musej
nak snést.“

Ja: ,,Tak mysli§, Ze je to tu takovy z nouze mezi vama ty hry?
P: ,)No, z nouze. Ty hry jsou spide o zdbavé, aby se tam ¢lovek v ty skole spi§ nenudil.
Ja: ,Takze mimo $kolu se uZ nestykate?*

P: ,Jo, stykdme. Tteba s Karlem se stykam. Ne&ktefi jsou vty Skole docela kdmo3i. A né&ktefi nejsou.
Vétsinou nejsou. Opravdova nejsou, takovi vzdaleni.*

Ja: ,A mrzi t& n€kdo z téch déti, co odesly?

P: ,,Ani ne. Vojta, ten m& provokoval a Jakub taky.*
Ja: , Jesté odesel Lukas.«

P: ,Jezkovi, Luka$. Toho jsme nesnaseli.

Ja: ,,A pro¢?*

P: ,,To byl blazen.“

Ja: ,Jak to?*

P:,Kdyz ho n¢kdo nastval, néco mu udglal, tak uplné zrudnul a za¢al b&hat po t¥idé a kazdyho mydlil.“
Ja: ,,Vy se tu furt mydlite.“

P: ,,Ale on kazdyho. I ty, co za to nemohli.*

Ja: ,,Mate to tu slozity.“

P: ,,No, tak uz to chodi.“

Ja: ,,Diky za rozhovor, moc jsi mi pomohl.«

P: ,,To nebylo tak hrozny.“ (smich)
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Priloha €. 4 - Rozhovor s Hippie (MiSa Kop.) a MiSou K.

Ja: ,,Co delate ve 3kole, protoze ja jsem ze 3koly uz dlouho a nepamatuji si to. Tak, a zajimd mé& viechno.
Raéno pfijdete do skoly a co?

H: ,,V osum zacin4 8kola.“

Ja: ,,A vy chodite v kolik?*

H: ,,Ve tfi &tvrté Skola otevird, to tak chodime, a chodime pomalu do tfidy.*
J&: ,A co d&late, neZ zatne hodina?* '

H ,,Hrajem si a tak litdme.*

Ja: | Litate?

H+M: Divky se chichotaji a nedivaji se na mé.

Ja: ,Ale ja si to vaZzn& neumim piedstavit. Vemte si, Ze jsem tfeba ufon a musite mi to viechno vysvétlit,
abych védéla, co mé& tu ¢ekd o prestavky.*

H+M: ...

Ja: ,Hrajete si. Co tfeba hrajete?

H: ,,Mlati¢ku.“

Ja: ,,Coze 7

H: ,Mlati¢ku.*

Ja: , ,Mlati¢ku? Co to je?*

H: ,, Kluci ndm vzdycky n&co vezmou, my je honime po cely t¥idé. A pak z toho mame prdel viecky holky.“
Ja: ,,To je vaSe hra, jo?“

H: ,,No, to my hrajem pofad.“

Ja: ,,TakZe vy chcete, aby vam né&co vzali?*

H: ,,My to nechcem. Oni ndm to vZdycky vemou a tak:*

Ja: A to je fakt zmlatite?

H: ,,No jist&.“ (s naprosto vaznou tvafi a potom ob& vybuch smichu)
Ja: , A kdo se toho tak u¢astni?“

H: ,,Ja a ona.“ (ukdze na Mi3u)

Ja: Jen vy dvé jste takové mlatiCky?*

H:,No.«

Ja: ,,A které kluky tak mlatite?*

H: ,,VSecky.“

M: ,,Ty co provokujou

Ja: ,A uplng v3ichni jsou takovy provokovaci?

M: ,Jen n&ktery.*

Ja: , Ktery tieba?"

H: ,,Kradou nadm penize a jako ze srandy.*

J&: ,,Vrati vam je?

H: ,,No, tak druhy den.*

H+M: smich

H: ,,Tady MiSe vzali penize a koupili si za to brambuirky, a pak ji to vraceli po kackach.“
Ja: ,A co vam tedy jesté vyvad&ji?«

H: ,,Kdyz tfeba mazem tabuli, tak ndm na ni zase ¢méraj.“

Ja: ,,Vadi vam to hodné, kdyz vas takhle zlobi?*

M: ,,J4 je rdda mlatim.“

Ja: ,,Takze jsi rada, Ze ma$ divod je zmlatit?*

M: ,,Ted jsem dostala pozndmku, Ze jsem jim drZela dvefe.”

H: ,, Takhle drzela dvefe a ona byla z druhy strany u¢itelka.*

Ja: ,Tak to je dobry.“

H. ,,Ale my je taky provokujeme. KdyZ tamhle vzadu hrajou fotbal, tak jim bereme mi¢ek.*
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Ja: ,,A co oni na to?

H: ,,Ale, jo, v 1ét& si tfeba napust&j vodu do flasky, tu prodéravi a stikaj po nds.*

M: ,No, jak jsme byly upIn& mokry.“

H: ,,Nebo na zahradg je hadice na zalivani, tak tu vzali a stfikali na nas.*

J4: ,No vy si davate zabrat. Co jesté hrajete?

M. ,Flagku.“

Ja: ,,Flasku?“

M: ,Flasku na pusy.“

Ja: ,,.Dokonce?

M: ,Jane.”

H: ,Ja taky ne.“

M-+H: Navzajem do sebe strkaji, Ze ta druhé ano.

Ja: A vloni jste ji uz teda hrali?*

M: ,,Ale my jsme to hrali holky a kluci zv1ast’.“

Ja: , Jo?

H: ,No, kluci hréli vzadu fotbal a holky flasku, kdo chtély. JenZe ony d&laly takovy pravidla, jako Ze tfeba,
tieba, jo, se nebude hrat na pusy...“

M: ,,Stejn& jsme pak hrali.”

H: ,,Oni pak vodesli. My jsme hrali i smiSen& a hralo se i na francouzéky.“

Ja: . Teda. Vy si to tu zpestfujete.”

H+M: Smich

Ja: ,,A kdo ptisel s tou hrou?*

H: ,,Vona.“ (ukaZe na MiSu)

Ja: ,,To si uvidé&la flasku a napadlo t&, Ze budete hrat fla¥ku?*

H: ,Ne, to napadlo je. Ja nevim.“

M: , Nene, tebe.“

H: , Nene.“

M: ,,Ale my jsme si potom udélaly trosku jiny pravidla.*

H: ,,No jasng, hrély jsme na pusy. Vony hraly, Ze ud&las deset dfepi a tak*

Ja: A které to tak hraly?“

H: ,, Misa C. a Adéla H.“

Ja: A jak jste to potom udélaly, Ze jste hrali s klukama?*

H: ,,Oni chtéli hrat.

M: ,,Ale asi jenom pé&t minut.

H

- ,No, tak jsme méli hodinu volna....Nebo kluci, ugitelka tady n&co vyprévi, a je to absolutné nezajima a
tak klidn& feknou, at’ si trhne nohou.*

:,,Nebo jeden kluk si nepise zapisky a hned se vSichni opi¢i.”

:,,Opi¢i?

:,,Prosté si to nepiSou taky.*

,,A minulej rok to nedglali, ale totiZ pfiel novej kluk, kterej propad.©

Ja: ,,To, je ten Mr.Kuna, jak o ném mluvi kluci?

H: ,Jo.«

Ja: ,,A on to tu n&jak obratil?

H: ,,Tieba Jirka, co s nim sedi, tak se GipIn& zmé&nil.*

M: ,,No a David M. si prestal psat tipIn& viechno. Minulej rok byli v3ichni kluci takovy jini.*
Ja: ,A &m je tak dostal?

H: ,,ProtozZe ze sebe d&la d&snyho frajera. M4 ndusnice a .....a jak jsou takové ty papirové trubky, jak jsou na
nich utérky do kuchyné, si ji vzal a kazdyho s ni mlatil, jo. Tfeba tamhletoho medvidka, n€kdo si s nim
hézel a on t& za¢al mlatit po hlavé, GpIn& bezdiivodng. Po téle, ipln€ viude. Tohle je jediny, s €im se
nezadali opi€it. A za¢ali myslim koutit, fikala Denca.

M: ,,No to je, tady vétSina kluki koufi.“

TEXs X
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Ja
M

Ja

H:

M

o

Ja:

T X

Ja:

:,,A to se ho chytli hned, jak ptisel do té t¥idy?

. ,,No, oni kluci byli nejprve takovi normalni. A, no prost& se s nim zacal kamaradit Jirka, a prost& vSichni
potom a potom prosté to.

:,,A v8ichni kluci se ho takhle drzi?*

,,No protoZe chapej, tfeba, jeden kluk se drzi toho a tamten se zas drZi toho. Tteba, jeden kluk se drzi toho
Kuny...*
., Jirka se ho drzi:“

:,,No, Jirka se ho drZi a né€kdo se zase drzi Jirky a tak to jede. A kdyz vidi, Ze Jirka d&l4 to, Ze Kuna dél4 to,

tak Jirka to za¢ne dé&lat taky a ten kdo chce byt s Jirkou, tak to zaéne délat po Jirkovi a tak to jede a délaj
to v8ichni.*

,»To je zajimavy teda.”

: .,Nebo kdyz tfeba posle ucitelka toho Kunu za dvefe, tak on vykfikne: ,Jo, super!‘, a potom tfeba David
M. se po ném opidi: , Jo super!‘, a chce taky za dvefe. On na to u€eni upIné kasle. Ona mu ta jeho mama
nedava moc velkej, ten...“

: ,David?

. ,,Ona ta Davidova médma je vizdZistka XY a je takova n&jaka divna.”

:,,On ma ze vieho pé&tku...“

:,,A je mu to GpIné jedno.“

: ,,Propada ze &tvrtleti z matiky, ze vieho, a je mu to jedno. Neodevzdava pisemky, viibec je nepise.”
. ,,A jak to s nima bylo vloni?*
:,,To byli GpIné& jini. Psali to.”
,» A utili se. Ted jsou na ty ucitelky stra¥n& drzi.“
:,,Oni ji klidné& feknou...no vite co?

. ,Jediné ne panu uciteli, ten jediny je fidk to. Ale jedna ucitelka je takova stra$n& hodnd na déti. Viibec je

neumi ovladnout a nic jim na to nefekne. Ani, Ze budou mit diitku. V3echno fesi diitkama, nic jinyho
neumi.”

. A k vam se zménili jak?*
. ,,Tfeba David M. jak zacal krast. Tak jako jsem tady mé&la penéZenku a berou normalné penize.

: ,,To jsme méli problém s kradezemi v druhy t¥id&, to jsme méli jinou ugitelku A to kdyZ se n€kdo houpal

na zidli, musel donyst bonbony. A oni to pak nechali na stole a ona si ty jména $krtala. A tfeba to nékdo
ukrad a oni pak méli priser, Ze jo.“

:,,Ja myslim, Ze to byl Milan. Ale je pfi tom takovej malej, takovej nevinny.*

,,Chce byt prost¢ jinej a nedokéze to.“

,,Mné pfipadal takovy provokatérsky.*

:,,No, ale mé to idk neprovokuje, protoZe je blbej.”

:,,On chce hlavné provokovat ty kluky.*

:,,Spis kluky, holky ne?*

:,,To ne. On se mezi n& chce dostat. Ale oni ho tam 14k nechtgj pustit.

- ,,Cim to?

: ,ProtoZe je malej.”

. ,,Mysli§, Ze ho nechtg&ji pfijmout, Ze je malej? Kuna je taky drobny.*

M: ,,No, ale tfeba David F. by si nedokézal nepsat zapisky. On chce mit p&kny vizo.“

. ,,A ta jeho mama taky ne to. Tuhle pfib&hla, upln& zpocena do $koly, plné fvala na n&j pted celou tfidou,

jak si to mohl dovolit, Ze ma trojku na vysv&d&eni. A vSichni z t&ch kluki se mu zacali smat.*

M: ,J4 prost&, kdyZ mam né&jakou zdbavu a nechce se mi viibec u¢it, jako na to , pfipravit se na pisemku, ale

kdyby mi hrozila ¢tyika, tak se u¢im.*
: A hrajou si ti kluci s Davidem F?*
:,,No, oni ho spi§ mlatg&j.
:,,Co s tim on déla?*
:,,On se tieba rozbreci. Vloni se taky hodn& prali, ted’ to ustalo, maji jinou zébavu.*

: ,Kdyz tieba n&co ukradnou, tak s tim b&Zej na zachod a tam &ekaj. A kdyZ jsou tam dlouho, tfeba ma za

tfi minuty zvonit, tak na ten zachod vlitnem.
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Ja:  Teda. Hele, kluci se zdaji na prvni pohled, Ze jsou v takovém hloucku, Ze jsou takova parta?*
H: ,,No, tak jsou, ale ty slabi, ty viibec neberou do ty party.*

Ja: ,,A to jsou ktery?“

M: ,Milan, David F., Lukas, ten je tu novej.*

H: ,,Ten je takovej zamlklej, sedi a jenom prostg, takovej chytrej, nikdo se s nim nebavi. A je asi i takovej
chudsi, jak vypada, je oblegenej. A podle mé v3ichni hulej.”

M: ,No, ja kdyZ jdu veler s naSim psem na plafi, tak tam vidim Davida M. s Kunou a hulej. To ja jako
nevim, jak ho ta jeho madma miize poustét?*

Ja , Takze se mezi kluky dostane jen ten drsnej? A co ty vlasy, v loni si je barvil jen ten Jakub?
H: ,,No, potom to za¢al mit je3t& ten David M:“

M: , Tedkon to ma Max, Milan, Kuna. No prost&, kdo je hodn& drsnej, tak toho se chytaj a podle né¢ho
viechno d&laj. A zase ten, kdo se tieba prist€huje, tak toho viibec neberou. Jako ten Luka3. Jako by si
viibec nepamatovali, jaky to je pfijit nékam, kde nikoho neznas?*

Ja: ,TakZe jsou uzavieni a nové neberou?
M: ,No.“
Ja: ,,Ale Kuna taky pfisel novej a hned se zapojil, skoro ovladl?*

H: ,,No jo, ale on je jinej. Tfeba Michal se s nima taky moc nebavil, protoZe on chtgl jit na gympl a styd€l se
za to.*

M: ,,A my tfeba, kdyZ p¥ide nova holka, tak ji vezmem, a kdyZ se nechce bavit, tak at’ se nebavi.*

Ja: A jak se jesté poposouvaly ty vztahy, kdyZz n&ktery lidi odesli a jini zase pfisli?

H: ,,J4 nevim. Ti kluci co odesli, tak jsme spis$ radi.

M: ,,Ale Michal byl dobrej.*

H: ,No ten jo. Ale tfeba Luka3, ten je taky na gymplu, ten nosil takovy divny véci, on mél asi sedm braskd.*
Ja: ,Mate vy holky mezi sebou n&kterou , ktera je hlavni? Jako maji tfeba kluci Kunu?*

H: ,,To ne.

M: ,MoZna vloni Sylva, kdyZ s ni chodil David M. Tfeba ta mé&la, Ze musi$ mit aspoii jednu véc, tu ksiltovku,
od fidkyho kluka a nosit ji, jinak t& nebraly.

Ja: ,,A ktera byla Sylva?

M ,,Ta je z 4¢ka.”

Ja: ,,Z druhy t¥idy? A to méla tady takovy vliv?*

H: , Kluci s nima vloni hodng& drZeli, ale jako holky jsme se s nima nebavily.*

Ja: A o &em si vy holky povidate? Rekly jste, Ze si nehrajete, Ze si o pfestavky povidate.“

H: ,,Riizné. Tteba jakou jsme si napsaly poznamku do Zdkovsky. My si je musime napsat samy. No, ale oni ji
kluci vzali ty penize a ona je nechtéla pustit do tfidy a utitelka ji zaCala naddvat a at’ si napiSe
pozndmku. A ona si napsala, Ze necht&la pustit kluky do tfidy, protoZe ji necht&li vratit penize. To
musela napsat, protoZe ta u¢itelka na ni fvala a nenechala ji to vysvétlit.”

Ja: ,, Takze fesite rizné problémy?*

M: ,,Nebo telenovely. Co se stalo, kdyZ to nékdo nevidél. Jedna holka si je nahrava na video, To d€sné& Zere.*
Ja: ,,Vloni jsem vas vidéla ¢asto u tabule.“

H: ,,My nesmime.* (Smich)

M ,,Pideme jako - napiste si do notysku.

Ja: ,, TakZe si hrajete jako na $kolu?“

H: ,,Tak tieba si &tyry holky sednou do lavice a hrajou si na §kolu. A bavi je to. No tfeba Zuzana neni hloupa,
ale mluvi stra3né& ti§e. VZzdycky se stra¥né nadechne a Septd.“

Ja: , No a vidéla jsem, Ze tam piSete slova pisnicek.

M: ,,No to piSem, jen tak. I tfeba z telenovel.*

J4: ,,Zd4 se mi to nebo jste hodn& odd&leny kluci holky v ty tfid&?*

H: Jo.“

Ja: ,A jetoiv jinych tfidach?*

M: ,Myslim e ne. Tfeba v atku maji mezi klukama kamarady ty holky. Tady se snima nemuZeme
kamaradit, jsou GpIng blbi.“

J4. ,,Cim to?*
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H: ,,J4 nevim, jak to. Oni se ty holky bavi s kazdym. Prost¢ si nedokdZou najit diivod, pro¢ by se s nima
nebavily. I kdyz se tam néco semele.*

M: ,,Tady v ty tfidé¢ by Zddna holka nemohla mit nejlep$iho kamarada, protoZe tady ti kluci jsou takovi kluci
s klukama a holky s holkama.*

Ja: ,,Co je v nich takovyho, pro co se s nima neda bavit?*

H: ,,ProtoZe oni cht&j mit hlavn& vztah mezi klukama. ProtoZe jakmile se za¢ne bavit s holkou, tak oni hned.
,Jé, ty jsi ale srab.‘

M: ,,Jako Michal. Aby mu nenadévali, Ze je 3prt, tak nefekl, Ze jde na gympl. On se pofad bavil s holkama i
na ob&d¢ si s nima potad sedal. On byl dobrej kamarad, ale taky koufil, tak Ze jo, stejné to byl....*

H: ,,Coze? Michal kou#il?*

M: ,Jo. Tos nevéd&la?*

H: ke mn& , Rekla bys to do n&j?«

Ja: ,,No, nefekla. On byl hodn& mezi holkama. Ten snad s klukama ani nic nehral?*

H: ,,On se s nima nepral, to jako on ne.“

Ja: ,, Ten byl teda dobrej?

M: ,,Ten jako jo. Ona mu umiela maminka a on se doma o v8echno staral. Jako o tatu a segru.”
H: ,, Ten Luk&3 se s nima taky snaZi navazat kontakt, ale nejde mu to.“

Ja: ,,Co tam déla Spatn&?“

H: ,,J4 nevim, on ma takovou divnou bradu.*

M: ,,To maj z ty jeho rodiny vSichni. Toho jeho brachu, ted’ je v osmiéce, ale kdyz byl ve &tvrty, tak ho
Sikanovali. Tteba ho svézali a stréili ze schodd a on se k tomu je§té smal. Nebo mu fekli, Ze kdyZ néco
udéla, bude kamarad. A on viechno dé&lal.«

H: ,Kerej je jeho bracha?
M: ,,Ten s tou bradou.*
Ja: ,,Néco podobnyho v této tfid¢ kluci nepodnikaj?*

H : ,)Ne, nasi kluci ne. Oni jenom, kdyZ n€kdo do n€koho strka, tak se postavi na stranu silngjsiho, nez by
pomohli tomu slabsimu.*

M: ,Nebo udélaj hloucek a divaj se. A nebo jdou prost& viichni na jednoho.*
H: ,,Oni teda fikaj jeden proti viem.*
Jé: ,,Ja bych se vrétila k vam holkdm. Mate taky n&jakou holku, ktera je takhle stranou, ktera se nezapojuje?*

H: ,,Denisa H., ta se moc nezapojuje. KdyZ s ni chci pokecat, tak vona, Ze se musi u¢it a hned leti na schody a
tam se $prtd. Prost€ chce to , no, mit dobry znamky.*

Ja: ,Kdyz ja jsem ji tfeba i vid€la si hrat s holkama, ale tfeba mé& zaujala Simona. Jakoby stdla porad
bokem?

H: ,,No, ta jo. Teda ted’ uz ne, ale minulej rok, ona byla furt takova...* (sedne si hloubg&ji do zidle a nafoukne
tvéie)

M: ,,Ted uz s ndma honi kluky. Tedy mi Etyfi: Ver¢a, Denisa D., j4, Michala (hippie), Simona a Adéla P.“
S:,,Cim se to stalo v té Simon&?“
H: ,,My jsme s ni totiz zacaly kamaradit. My jsme ji vysvétlily, Ze uZ nam nevadi.*

M: ,,J4 jsem tfeba byla ve ¢tvrty takova zamlkla, takova divnd, ale pak kdyZ jsem se uz vic kamaradila se
Sylvou, tak jsem byla normélni.“

H: ,,Sylva je jeji segra.”

M: ,,MUj tata se vzal s jeji mamou, takze nejsme Gplné€ sestry. Jsme spolu asi tfi nebo &tyfi roky. A ona mé
stra$né zménila. Jsem byla taky takové blb4d.*

H: ,,Simona, to si pamatuju, ta byla od druhé t¥idy furt takova (za¢ne Septat a pfikréi se): ,To by jste neméli
délat, méli by jsme uz jit do tfidy,... .

Ja: ,,A &im myslite, Ze se vam podatilo Simoné& vysvétlit, Ze vam nevadi?“

M: ,,Ona Sylva s ni zaCala kamaradit. Chodila s ni jako ven a rizné. Zacala i s klukama komunikovat. A
potom i my jsme s ni za¢aly mluvit, braly jsme ji jako v tu partu.

H: ,Je takova jina ted’.“
Ja: ,,V &em jina?“

H: ,,No, ja nevim.“

Ja: ,,Jina?“
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H: ,.No jina. Ty jsi taky jina. Jsi velka*
Ja: No vidi%. J4 jsem jin4, protoZe jsem velka. Cim je ona jina?*
H: , Prost& mi pFijde, Ze dfiv byla takova smutn a ted’kon je fiaka dobra.”

M : ,,No, jakoby ji trapil n&jaky problém a byla kvili tomu zamlkla a ted prestal. Jakoby se spravila a zatala
se bavit.*

J4: ,,Co je pro vas tak uréujiciho, aby jste o né€kom fekly, ta je dobra nebo ta je blba?

H: ,,My ned&ldame Zadny rozdily. KdyZ se chce bavit, tak se bavi. KdyZ nechce, tak ji nechame. A kdyZ se s ni
bavime a ptijde ndm, Ze je takova divnd, tak se s ni nebavime Jako Adéla H., ta nam pfipadala dobr,
zatala si s nama hrat, a pak se zacala Srotit"

Ja: ,TakZe to zavisi na tom dotyénym, jestli se s vami chce bavit, ale miiZe si to zkazit tim, Ze zaCne byt
mi&enlivy nebo se v&€novat né¢emu jinému?*

H: ,,To si uz nemizes zkazit.“

M: ,.No, to ne. Hele to m43, tfeba jeden den ji feknes: ,Ahoj.‘, a za&ne§ se bavit. A bavite se 0 svym Zivoté.
A potom, a ty druhy dny, se zatnete bavit normalné, jakoby to byla stala kamaradka.

H: A ona se nechce ani normaln& bavit. Nevidim diivod, pro¢ bych ji to mé&la nabizet. J4 kamarddky mam,
ona nem4. KdyZ o to nema zajem, tak se ji nebudu vnucovat.”

J4: , TakZe by si s vima mohla povidat, litat? A nehrajete n€jaky jiny hry, co by ji zaujaly?

M: ,,My si nehrajem.*

Ja: ,,Ani piskvorky?“

M: ,.To jo, jenom v hoding, ale o pfestavku je to moc sedavy, to je lepsi hejbat se.

H: ,,To, hrajem Mlati¢ku.“

Ja: ,TakZe kluci si spi§ hrajou a vy se vic bavite?

H: ,,Ti kluci vymysleji pofad jiny zabavy.*

J4: ,,A nebo je honite, kreslite na tabuli. Miizu si takhle piedstavit tu prestavku?

M: ,,Nebo jedna holka si chce koupit svagina, tak fekne, hele nechces jit se mnou a ta druha jde.”

J4: A kdyz chce jedna na zachod, tak to vés jde taky vic?“

H: ,Ne. Leda vo hoding, kdyZ nas nebavi hodina, kdyZ se chceme ulejt.*

Ja: ,Jedté pry pan u&itel zménil tu hru s listetkama? Pry uZ nehrajete v kole¢ku, ale na fady?*

M + H: ,,Ten kruh byl lep$i.“

H: ,Ted to hodng trva a je to vonidem. A ten, utitel, jeSt€ nechce, aby jsme se hlésili a pfitom nestiha, kdo
byl prvni a vzdycky da listeek té Fadg, ktera ma nejmif. Takhle nikdo nevyhraje. A nebo vyfadil takovy
blbosti. Jsme tam mé&li tieba mésto na C a to byla sranda, jsme dycky Fikali fidky blbosti, tfeba Caravol a

on to dal pry&. David M. na viechno fikal ,Cibule‘ Tfeba auto a David M. hned ,Cibule‘. Ted takova
nuda.”

Ja: ,Hele, kdybyste mohly, to jak vés kluci provokuji, upIn€ zastavit. Zastavily by jste to nebo vés to i
bavi?*

M: ,.No, kdyZ ti vezmou penize a ja je pak potfebuju...“
H: ,, Nebo ti vemou legitku. Ale ono jde vo to, Ze n&ktery to vezmou a hned to vrati. Oni si to jenom tak jako

ptedavaj a jakmile to dostane Milan a kluci jsou zavfeni na zachodg, tak on nam to d4 a t¢m klukdm se
vymluvi, Ze ndm to musel dét, Ze jsme ho dostaly.. M€ uZ je nabavi potad je honit. Mlatit jo.

J4: . Hele, to si poustim tak fantazii, je moZny, Ze se jim tfeba libite a oni nevédi jak to dat najevo?”

H. ,,No, moZny to je.“

J4: ,A berou viem holkam stejné?*

H: ,No. oni v&di, Ze je nevydrzim ignorovat dyl jak tfi minuty. Kdybych je ignorovala, tak mi to vrat&j.”
M: ,,Ale ja jsem pak i nadtvané, kdyZ uz to maj hrozn€ dlouho. Ted" furt Cumg;j.“

H: ,,A co hodiny? Ty vas nezajimaji?*

Ja: A je tam n&co, co by m& mohlo zajimat?

H: ,,Papirky.”

H+M: Ob& smich

M. ,,To jsme si vloni hodn& dopisovali, ale ted’ na druhym stupni méame hodng ptisny ucitele. To jsme spolu
hodng& chodili, jako holky s klukama.*

Ja: ,To jste si psali o tom?*
M ,To tteba ti napsal kluk, jestli s nim budes chodit a pak nic ned¢lal, jo.*
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J4: , TakZe to holce pfidel papirek, jestli s nim bude chodit, ona odepsala ano a chodili spolu?

M: ,,No, ale jinak se nic nedgje.

Ja: ,A co by se mé&lo dit?*

H+M: Smich

H: ,,Tos ji dala blbej ptiklad. To Zadny chozeni neni.“

Ja: ,,A co to je?*

M: , Nevim.“

J4: ,,A kdo tak psani¢kove chodil?

M: ;Ja; Béra,...©

H: ,,Ale to bylo t&zky, protoZe jsi to poslala po n&kom, komu jsi diivéfovala. a on to ne¢kdo chytil a tfeba
Karel to oteviel, piedetl si to, a pak to poslal dal.“

Ja: ,,A kdo s kym tfeba chodil?

H+M: Smich

Ja: ,Na jednu stranu fikate, Ze jsou ti kluci blbi, ale pak jste s nima chodily?*
M: ,.No, Béra chodila s Jirkou.*

H: ,, Ty jsi chodila s Jakubem. J4 to na tebe feknu.“

Ja: , A byli ti kluci jini, kdyZ byli mimo tu partu a byli sami s tou holkou?*
H: ,,S Kunou bych nechodila.

M: ,,J4 bych mu tfeba pomohla, ale kdyZ neumi skoro ani psat. Nebo ugitelka ho vyvol4, at’ ¢te, a on ne, on
nebude &ist.“

Ja: ,,U? zas utikam. Co o tom, kdyZ s n&€kym chodite?*

H+M: Smich

J4: , Kluk mi posle psani&ko, jestli s nim nebudu chodit. J4 mu napi3u, Ze ano. Tak, co m& jako ceka?“

H: ,,Tak tady v ty t¥id€ hovno.“

M: ,, Tady to n&jak nefungovalo.*

Ja: A jak jste se roze§li?*

M: ,.No, prost& jsi mu napsala. To bylo vzdy kvili fiaky blbosti.*

Ja: ,,A mluvili jste spolu o tom svym chozeni?*

H: ,No, tieba Jakub se na ni natval, Ze bude nosit brejle. A pak ji napsal, Ze ji to slusi. Rikal ji Esmeraldo.

M: ,,Chodil kolem m& a naraZel do dvefi.”

Ja: , Tak to on s tebou nemluvil, nefekl nic p&knyho? To ti jenom psal.?*

H: ,,To neni chozeni, to je proto, abyste m&la pocit, Ze s nékym chodite.

M: ,,Tak, ja bych tfeba cht&la, aby se mnou chodil ven, povidal si. Ja jsem mu pak Fikala, pro¢ néco ned¢las,
co to ma znamenat a on na to, co je, dyt nic nedélam a ja, no prave*

H+M: Smich

J4: ,TakZe to bylo, Ze pfislo psani&ko, jestli s nim bude¥ chodit. Tys napsala — ano. A on se 3el fackovat
s klukama dozadu a po 3kole si s nima 3el zakoufit?*

M: ,, Tak, ale nekoufil, on hrél fotbal.“

H: ,Na to ji cht&l dostat. To m& zas Vojta poslal psani¢ko i s fotkou.“

Ja: ,, Vojta taky odesel, co?

H: ,,No, ale stejn& byl mriiavej.

Ja: ,A z klukd, co zbyli, stal by n&ktery za chozeni?*

M: ,Ne.“

H: ,,Kuna.“ (se smichem)

M: ,,Ze za&atku roku se mi libil, on ma p&kny odi, ale potom, je takovej blbej.

H: ,,To bys to chytla. Ze 3koly, to by se dalo vybrat.“

M: ,,J4 bych mu s tim u¢enim pomohla, ale on o to nestoji. Dé&l4 ze sebe blbecka.*

H: ,.JenZe ono je moZny, Ze se tfeba nechce udit, Ze uZ to zn4, on propadl jenom z né¢eho.*

Ja: ,,A Kuna taky provokuje, bere vam véci?*

H: ,Ne, ten ne. Je mezi klukama, je jak teplej.”
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M: ,,Mozna David M by 3el, s nim je n&kdy sranda. A taky vzal Kunovi tu trubku, protoZe ho stvalo, Ze ho
s ni mlati. A zlomil mu ji a hodil za sk¥ii.“

H: ,,S Davidem M. je fakt n&kdy sranda.“

Hovor se opét zacal stiet na téma : co , kde, jak kluci fekli. Tak jsme se pomalu rozlougily.
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Pfiloha &-5 - Rozhovor s Adélou P. a Denisou H.

Ja: .Co vlastné déldte o prestavku? Jaké hrajete hry? Vy tady v tom Zijete, tak byste mi to mohly predstavit.”
A: ,My si jenom povidame.*

J4: , Povidate? A o Cem?

D: ,,Co se nam zdalo a tak.“

J4: ,,0 snech si povidate?*

D: ,,Nebo iidky vtipy.*

Ja: ,Aha. A s kym si o tom povidate?

A+D: My dv&.“

J4: ,,Jenom vy dve&?*

D: ,,N4am se zdaji takovy divny sny.*

J4: ,Takze vy mate takovy skupinky, kdo si s kym povida?*

A: ,Docela jo.“

Ja: A méte o tom n&jaky prehled?*

A: ,Denisa D., Michala K., Ver¢a a Simona, potom Zuzana a Kristyna jsou spolu.®
Ja: ,,A kluci, ty jsou jak?*

A: ,David M., Jirka, Ivan, Lad’a a Luka3 je sam. (pozn.:Lad’a je Mr.Kuna)
J4: ,,On se s nima nepere?*

A: ,)No, kluci nekamaradg&j s nim.*

Ja: ,,TakZe on porad sedi sam v lavici?

A+D: ,No.“

Ja: A to ho ani nevyzvou, aby si $el s nimi hrat?

A+D: ,Ne, ne.”

Ja: ,,A jak on je tu dlouho?

D: ,,0d zag&atku roku.*

J4: ,,Tak se tieba jesté chytne?*

D: ,,Asine.“

Ja: ,Myslis, Ze uz se nezab&hne?*

D: , Ne, to nevypada.“

Ja: Nepripada vam zvladtni, Ze kluci jsou tak pohromadg a vy holky jste takovy na skupinky? Co vam tfeba
nesedi na té&ch druhych, Ze si s nimi nesednete na ty schody?*

A: ,No, tak ta Mida K., a ta celd jeji parta, tak ty by to viude rozkecaly.*
Ja: ,,Aha.”

D: , Ver¢a, ta je taky hodn&. Ta to povi viem.*

Ja: Jako, ze neudrzi tajemstvi?*

D: ,,No. My ted’kons spolu nejvic kamaradime, fikame.“

J4: ,,A tamty holky si taky n&co své&fujou? Nebo o ¢em se bavi?*
A: ,,0Ony jsou takovy blaznivy.“

Ja: ,,To jsou takovy, jak nejvic honi ty kluky?

A: ,Kdyz kluci provokujou, tak my taky.*

Ja: ,Kluci asi provokujou hodn&?*

A:,, Ahm.“

Ja: ,,A kdo tak nejvic?“

D: ,,Milan.

Ja: ,A co vam provadi?*

A: ,Nadava.“

Ja: ,,To je, jak jste mu to Earkovaly?*

A, No:

Ja: A to jako ptijde a z ni¢eho nic vam fekne nadavku?*
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D: ,,A tak rizn& provokuje.“
Ja: ,,A o co mu asi jde?*
D: ,,On furt provokuje a n&kdy na to doplati od klukd.*

Ja: ,,On provokuje i kluky?*

A: I devataky.“

J4: , Aha. Teda. Hrajete jako holky n&jaké hry? Vy dvé si tfeba povidate, a co tamty ostatni?*
A: ,Hrajou na Babu a ted’ si tam kreslej fidky pisnicky.*

D: ,,No, dycky piSou na tabuli a my to musime mazat.“

Ja: Jak to, Ze to musite mazat?*

D: ,,ProtoZze mame sluzbu.“

Ja: , A kdyZ nemate sluzbu, tak ony tam nepiSou?

A: ,, Taky tam piSou.“

J4: Nehraly u ty tabule na Skolu nebo n&co?

D: ,,Zuzana a Kristyna.*

Ja: Ty si tam hraly na Skolu?*

D:,No.“

Ja: ,,To hraly samy?“

D: ,,Na schodech.*

Ja:  Pockej, na schodech? Co na schodech?

D: ,,Hraly si na schodech.*

Ja: ,Na schodech si hraly na kolu?*

D: ,,No.“

Ja: , Jak mizou hrat na schodech na Skolu?«

A: ,No, ty schody tam, tam chodi skoro kazdy.*

Ja: A co je tak zajimavého na schodech? Prog tam chodi skoro vsichni?“

D: My taky.“

Ja: ,,Vy taky? Tam si teda sednete a povidate si?*

D: ,No. Protoze tam kluci hrajou ve tfid¢ fidky hry mi¢kem. Tam hazej a tak.“

Ja: ,Jsou takovy Zivelni ti vasi kluci, co?

A:,No.“ (i3klebek a protaci o¢i)

J4: , Kluci maji tedy mimo toho Lukage. Je n&jaka holka, ktera je tak mimo skupinu? Sama?*
A: , Kdyby Kristyna nekamaradila se Zuzanou, tak by byla sama.®

Ja: ,,Jak sama?“

A: ,Protoze Kristyna nema zadné kamaradky, tak kamaradi se Zuzanou. A Zuzana nema zadné kamaradky,
tak kamaradi s Kristynou.*

Ja: Jak to, Ze nema kamaradky?*

D: ,J4 jsem s ni kamaradila, ale uZ ne.“

Ja: ,A s kym?¢

D: ,,Se Zuzanou.*

Ja: A &im t& zklamala?“

D: ,,Ona furt dolejzala, kdyZ jsem $la nékam.*
Ja: Jako, ze chté&la byt furt s tebou?

D: ,,No. J4 jsem to fekla a ona dolejzala znova.
Ja: ,Takze, i kdyZ jsi ji to fekla?*

D: ,,No, a je3t& se rozbrecela.”

A: ,No, ale ona ji k tomu navadi Kristyna, aby se nebavila s Denisou. A nebo ji navadi, aby mé otravovala a
ona mé otravuje.”

Ja: , A jak t& tieba otravuje?*

A: . No, tfeba....nevim....tieba, ja nevim...uZ si nepamatuju. Tieba tam zacala fiak hucet. Ja jsem ji fekla,
aby prestala a ona hucela vic a vic.“

Ja: ,To jako, Ze vydavala divny zvuky?*
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A: ,,No, nebo se v lavici schvalné& roztahovala.*

Ja: ,,Aha.“

A: ,Nebo, kdyz jsme psali pisemku, tak pofad chtéla, abych ji radila.”
Ja: A radila jsi ji?*

A: ,,Moc ne.“

Ja: ,,A ta Kristyna je jaka?

A: ,,To je takové ta pihovata.”

Ja: ,To ja vim, ale jako kamaradka? Nebo pro¢ s ni nekamaradite?
A: ,No, ona je takova...“

Ja: ,,Tak ta Zuzana se vé&si, jste fikaly. A Kristyna?«

A: ,,Ta Kristyna, tak ta n€kdy vykeca n&co.“

Ja: ,,A vy dvé ted spolu sedite?

A+D: ,No.“

Ja: ,A hrajete n&jaké hry o hodinu?“

A: ,,No. Zemé&, mésto.“

Ja: ,,To jsou takové ty karti¢ky, jak hrajete cela tfida?*

A+D: ,No.

A: ,Nebo si pisem.“

Ja: Vv lavici?“

A: ,No. V loni vic. To jsme spolu nesedély. To jsme mé&ly kazda jiné kamaradky, ale taky jsme spolu trochu

kamaradily. Denisa mé&la MiSu C., ta vode$la. A ja jsem méla Baru, ta taky vodesla. Tak jak jsme pak
prily do 3koly, tak jsme se hned skamaradily.«

Ja: ,,To mas asi pravdu, Ze jste se tam museli hodn& zptehazet, kdyZ vam tam né&ktefi odesli. Zaznamenaly
jste jesté n&jaké zmény? Tteba atmosféra?«

A: ,No, horsi.«

Ja: ,,Co horsi?

A: ,No, kdyZ je tam ten Lad’a ( alias Mr.Kuna), tak jsou kluci drzejsi.«

Ja: ,,To je p&kny kvitko, co?

A: ,No. Ale kluci jsou zase takovy....to je blby....jako tfeba, Ze vyvadg&j véci., co se nemaj. Tteba si tam
ptinesou fidkou flasku.*

Ja: , Jako s alkoholem?*

A: ,No, to ja nevim.*

Ja: ,,Tahlo z nich potom néco?*

A, Tone.*

Ja: ,A kdo to ptines? Kuna?“

A: ,Ne. David M.«

Ja: ,Nesout&Zzi tam ti dva mezi sebou?“

A: ,,To ne, ti spolu docela kamaradg;.

Ja: ,,A on v loni docela hodné drZel s tim Vojtou a Jakubem?“

A: , No.“

Ja: ,Loni tu byl jesté jeden takovy kluk, Michal se jmenoval. Ten se vic bavil s holkama neZ s klukama ?*

A: ,No, Michal. On se necht¢l] prat, tak ho kluci moc nebrali do ty party. No, brali, ale rad3i kamaradil
s holkama. Kluci hrajou fotbal, to ho nebavi. Prali se, toho taky nebavi.

J&: ,,A povidat se s nim dalo?“

A: ,,0n se spi§ bavil s dvéma klukama. A to s Karlem a Maxem. Ty vyvadéli nékdy véci.” (protac¢i oci a Spuli
pusu)

Ja: A co tfeba?"

A: ... ,Nevim.“

Ja: ,Nevzpomenes si?*

A: ,Tieba vymysleli takovy kresby.*

J4: ,)Na papir nebo na tabuli?*
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A: ,Na papir. A pak ndm tfeba ukazovali, Ze to jsme my.*

Ja: ,To kreslili n&jaky prierky?*

A: ,No.“

Ja: ,,A ti kluci se vam docela letos n&jak obarvili. Milan je na blond. Max ma melir. Kuna je na ¢erveno...*
A: ,,No, oni chtgji byt prost& nejhez¢i.«

Ja: ,,A n€kde jsem zaslechla, Ze jste tu hrali Flasku?*

A: ,No. Myslim, Ze ji donesl Michal, a pak se pfidali v§ichni kluci.“

Ja . ,,To on jako pfinesl flasku a chtél hrat s klukama?*

A: ,)No. Oni si to hréli s Karlem a Maxem, a pak jsme tam pfi§ly my a ostatni.“

Ja: ,,A to si tam do ty doby davali pusu tfi kluci?*

A: ,\Ne, to oni hréli jinak, na ukoly. AZ kdyZ tam ptisly holky, tak vymysleli pusy.“
Ja: ,,A jaky byly tfeba ukoly? Nevzpomenete si?*

D: ,,At si tfeba stoupne na chodbu a k¥i¢i.“

A: ,,No, to oni délali normaln& (karavé a vyvaluje o&i). At tfeba kiiknou na celou chodbu sprosty slovo a
nebo at’ to fekne uditelce do o&i.“

Ja: ,A zvladl to nékdo?“

A: ,\No, ja jsem radsi pfestala hrat. Ale Misa Kop. (alias Hippie), ta to udélala za m&.“
Ja: ,Hrély byste s klukama n&jaky hry dohromady? Vzali by vas?
A: ,,Spis ne.“

D: ,,Mozna jo. Kdyby to bylo néco normalniho, tak jo.*

Ja: ,,Co je to pro tebe normélni hra?*

D: ,,Tieba idky hry.«

Ja: ,,Mohla bys mi Fict pro ptiklad konkrétni?*

AEDT.

Ja: Vi3, kdyz fekne$ hra, tak mn& se jich v hlavé vynofi spousta. A ja bvch rada védéla, které hry myslis ty?*
D: ,,Zemé&, mé&sto.*

Ja: ,,To bys s klukama tfeba hrala?*

D:,No.“

Ja: LA co ty?“

A: ,)No, ja jsem spi$ takova klu€i&i.«

Ja: ,To by jsi hréla s nimi ty jejich hry?

A: ,)No, docela jo.*

Ja: ,Sla by jsi do Krvavy dvacky, jak si cvrnkaji tou korunou?*

A: ,No, tak to jsou zkousela a moc mi to nejde.

Ja: ,,Oni t& vzali mezi sebe?*

A: ,Ne, ja jsem to zkousela, ale to mi nejde.

Ja: ,,Zkousela si to, jo? Vzali t&€?

A: ,,Byli za mnou, ale ja jsem jim fekla, Ze to neumim. J4 jsem to zkousela sama doma.*
Ja: ,, TakZe vam to nabizeli?

A: ,Jenom Milan.“

Ja: ,, Ted maji zase n&jaky balonky?*

A: ,,Tedkon si rad&ji hdZou s n&jakou Slupkou od banéanu.*

Ja: ,,Jako po sob&?“

A: ,No, i po nas.“

Ja: ,,Ale to je hnus. To musi stra§né blebstat?*

A: ,No, to jsou prasata.”

Smich

Ja: ,Kluci pak naznacovali, Ze je docela mydlite.*

A: ,No, to jo. Docela mi dvé.”

D: ,,KdyZ nas nékdo provokuje, tak mu tfeba ddme facku.*

A: ,,Takovej malej pohlavek.*
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D: ,,Takova mala facka.”
Ja: ,Jak odhadnete, co je mala a co je velka facka?
D: ,,Ze jim ned4dme tipln& velkou.“
Ja: ,,Jak bych mé&la dat malou facku?“
A: ,,Protoze, kdybychom jim daly fidkou velkou facku, tak je to viibec neboli.
Ja: ,,TakZe vam je jedno jakou jim date?*
A: ,,Ono jim je to taky jedno. Nas tfeba prasti pésti do ruky a to boli. Hlavn& Milan.«
Ja: ,Milan?“
A +D:,No.“
Ja: ,Je vam jesté nékoho lito, s t&ch vasich kamaradi ze t¥idy, ze odesli?
D: ,,Misi.«
Ja: ,,Chybi ti?“
D: ,,No.«
A: ,Mné Béra.“
Ja: ,,Tob& Béra. Stykate se jesté s nimi?“
D: ,,Misa ke mné& chodi. Nebo Bara zavola a kecame tfeba hodinu.*
Ja: ,,To musej mit rodi€e radost z uctu, co?*
D:,,To jo.“
A: ,,Béra je désné& ukecana.*
Ja: ,Kdo jeste€ dalsi odeSel? Ta Misa, Ze jo. Bara. Jakub ode3el.«
D: ,,To jsem rada, Zze odesel.

“A:,.To ja taky.«
Ja: ,Jakpak to?*
A: ,,On byl takovej divnej. On si tak vSechno....on jako chtél....(dlouho ticho) ... prost& za viechno zaplatila

Veronika. .

Ja: Jak zaplatila?
A:,,0On Veroniku 1idk nesnasel.*

J&: ,,On ji bil?«
: A: No.“

Ja: ,,0On prastil holku?“

A: ,No. J4 tieba ted’ nevim. Denisa D. ... Denisa si s Veronikou posilaly dopisy, protoZe Denisa sed&la vedle
Jakuba. A on el za Veronikou a kopnul ji do nohy.*

Ja: ,To byl teda protivny kluk. A pfitom se viibec nezdal.«

D: ,Kdyz tam nebyli ostatni kluci, tak byl docela fajn.«

Ja: ,,Takze n&jak hral pred klukama?*

D+ A: ,No.“

Ja: ,,A ktery kluci jsou docela fajn,? S kteryma se d4 docela bavit?
D: ,Jirka je docela dobry.«

Ja: ,,Aha, to je ten, co hodné plave?*

A: ,)No, jak jste s nim mluvila ted’ka....David M. taky n&kdy ujde.*
Ja: ,To je zase ten, jak haZe ty bananové slupky?*

A: ,No, ale on to nehdze na holky.“

Ja. ,A jsou galantni, Ze by vas poustéli do dvefi?

A: ,Ne, viibec.“ (vyprsk smichu)

D: ,,Snad jenom dvakrat nas prvni pustili na chodbu, jinak ne.“

Ja: Jak se citite ve tFid&? Rekly byste, Ze jste dobré parta?“

A: ,No, mné& pride, Ze kluci jsou nejhor3i ze v8ech tfid.«

D: ,,Pani u¢itelky fikaj, Ze jsme nejhorsi tfida.*

Ja: ,V ¢em to je, Ze jste nejhorsi?

A: ,Kluci jsou drzi. Rikaji sprosty slova.“

Ja: ,,Bude vam lito, az ptijde devitka a budete se v3ichni lou¢it?*
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A +D: Jo,tojo.”

Ja: ,Vy jest& hrajete takovou tu hru s karti¢kami. Loni jste to za¢ali s pani uitelkou D. Pan ucitel K. to pry
upravil, Ze nesout&Zite kazdy za sebe, ale za celé fady?*

A + D: ,\No, to je pravda.“

Ja: ,A co bylo lep3i? Co se vam vic libilo? Kdyz jste byli v krouzku, kazdy sam za sebe, nebo ted’ v t&ch
fadach?“

A: .V t&h fadéach.“

D: ,Rady.“

Ja: ,A v ¢em je to lep8i?*

A.. ,No. Kluci jsou rychlejsi.“

D: ,,No, fekne se pismenko a oni uz maj slovo.*

Ja: ,A kdyZ ta vade fada vyhraje, tak si to vychutnate? I kdyZz to vybojuji ti kluci?*
A: ,No, a my vyhravame potad.“ (hrd¢)

Ja: ,,Co tam mate za silny hrac¢e?

A: ,David M, Jirka a jest& Ivan.“

Ja: ,,A Ivan je jaky?“

A: ,Je dobrej, ale n€kdy takovej divnej.

Ja: Jak divnej?“

A: | Tfeba chce po mné pugit sesit. J4 mu ho pu¢im, a on mi pak zase nadava.“
Ja: ,Jaky druh her vés jako nebavi? Nebo hry?*

A: ,Ja nevim.“

D: ,Ja taky.“

Ja: ,Nemate né&jakou oblibenou?*

A+D: ,Ne.“

Jé: ,Co si viibec pfedstavujete pod slovem hra?*

D: ,,Pravidla.“

Ja: ,,Co mysli§, Ze ¢lovek potiebuje ke hie?*

D: , Kondi¢ku.“

A: ,Zdravi.“

D: ,,Aby nesedél jen u televize.“

Ja: ,Tak jo, holky, moc jste mi pomohly. Dé&kuju?
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Priloha ¢€.6 - Rozhovor se Simonou

Ja: ,,Co vlastné délate ve Skole?

S: ,No, tak riizn€. Tteba si néco kreslime na tabuli, d¢lame si z n&koho srandy, honime se tady po t¥idé
s holkama i s klukama. No.*

Ja: ,,To kresleni na tabuli, to je jak?

S: ,,Tteba holky...tfeba dycky kresli n&co, co jsme se naucili v zemé&pise nebo d&jepise.«
Ja: ,, TakZe to si kreslite n&jaké mapky?“

S: ,,Prosté€ si néco musi vymyslet.*

Ja: ,,Tak tfeba. Popi§ mi n&jaky obrazek, abych si to uméla predstavit.“
S: ,,Srdi¢ko naky.

Ja: ,,To se uite v d&jepise, srdicka?«

S: ,,Ne. Prosté€ si néco kresli a piSou.«

Ja: A to délaji vSechny dohromady na jednom obréazku nebo jak?*

S: ,,Ne, to kazdy zvlast'.«

Ja: ,,Ale na jednu tabuli?“

S:,,No.“

Ja: , Kresli§ nékdy s nim?«

S:,.Jo, ale kdyZ né&co pisem o sob&.

Ja: ,Na tabuli pi3ete néco o sob&?*

S: ,,Veronika + David M. a tak.*

Ja: ,Jo takhle, kdyZ se nékdo nékomu libi?*

S:,,No.“

Ja: ,,Ale to ti doty¢ni asi mazou? Nebo se jim to libi?*

S: ,,Mné se to nelibi.

Ja: ,,Taky t& tam piSou?

S:,,No.«

Ja: ,,A pro¢€ to tam piSou, kdyZ se vam to nelibi?*

S: ,,Ja nevim....prosté tak...ze vzteku asi.*

Ja: ,,Ze vzteku myslis, Ze to piSou?*

S: ,,JakoZe sranda.*

Ja: ,,Vztek a sranda, neni to trochu daleko od sebe?*

St s

Ja: ,,Tak kdyz ze vzteku, to mysli§, jakoZe tomu ¢lovéku cht&ji ublizit?
S: ,,No prost¢, jakoze sranda. Abych byla jako nastvana, ale tak ze srandy.*
Ja: ,Jo, takhle. Abys se nastvala jako. Tedy takové provokovéani?*

S: ,,No.“

Ja: ,,A to viechny holky kreslite na tu tabuli?*

S:,,To ne. Denisa D., Michala K. a Veronika.*

Ja: Ty jako kresli?*

S:,,No.“

Ja: ,,A co teda jeste delate?

S: ,,No, tfeba holky piSou, kdyZ jsme mé&li néco na angli¢tinu.

Ja: ,,Zase néco na tabuli?

S:,,No....ja nevim. Tak rtzng&.«

Ja: Vi3, kdyz ja si to vale rizn¢ neumim....Pfedstav si, Ze jsem nikdy nechodila do $koly a ted’ se tam
chystdm poprvé a mam strach, co m& tam mezi témi d&tmi ¢ekéa. Kdyz se na tu t¥idu divas o prestavku,
tak to je stradny chumel. Vy tu jenom litate, vyk¥ikujete, a ja viibec nevim, co se to tam mezi vami d&je.
Jestli se na sebe zlobite nebo je to sranda? A ti, co sedi na lavici, jestli jsou uraZeni nebo se bavi? Nebo
jestli tam cht&j sed&t nebo musi? Vi§? Uplné mi to popi jako n&jakému ufonovi.“
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S: ,, Tieba angli¢tina, tak tam napiSou - trikrét tydné&. Prosté tolikrat mame angli¢tinu.
Ja: ,,Tedy takové informace?*

S:,,No.“

Ja: A co z toho asi maji?

S:,,Nic.“

Ja: ,Nic, jo? A to vy radi kreslite na tabuli?

S: ,,No.«

J4: ,Bavi t& jako psat na tabuli?*

S:,Jo.«

Ja: ,,A co je na tom tak zdbavnyho?*

S: ,,Taky sranda. Provokovat je. JakoZe ze srandy.*

Ja: ,,Aha. Ale vy pry na ni moc psat nesmite?

S:,,Ne, nesmime.“ (velmi provinile)

Ja: A tam taky hraje n&jakou roli, Ze d&la§ n&co, co nesmi§?«

S: ...,,Nevim.“

Ja: ,Nevis. Tak dobfe, tabuli uZ vynechdme. A je3t& jsi fikala, ze d&late n&jaké srandy. To je co?*
S: ,, Tteba si ze mne dé&laji srandu, Ze mam rada Davida M.«

Ja: ,,Aha.“

S:,,Ze s nim méam dit& a takové blbosti.«

Ja: ,,To na sebe poktikujete jako?*

S: ,,No, vzdycky mu to jdou Fict.“

Ja: A ty délas co?“

S:,,Vzdycky tady kfi¢im takovy blbosti, Ze to neni pravda, Ze ho nechci, Ze se mi nelibi a af to nepiSou.”
Ja: ,Aha.“

S: ,,Prosté takovy srandy.“

Ja: ,,A ti kluci to sly3ej?«

S:..J0%

Ja: ,,A co oni na to?“

S: ,,Taky, no.“

Ja: ,,Pockej, to se do toho taky pFidavaj?

S:,,No.«

Ja: A jak tfeba?“

S: ,,Tak jako mavnou rukou.*

Ja: ,,A Kluci tfeba taky vykfikuji, Ze ma rad n&kdo n&jakou holku a nebo to piSou taky na tabuli?
S:,,To chodi psat na tabuli jen holky.“

Ja: ,,Aha, kluci ne. Hele, a kdyZ sedite na t&ch lavicich a povidate si, to si povidate o C¢em?“
S: ,,Si povidame o viem.“

Ja: ,Tak ja uz tak vim, uz ¢em si povidaji kluci, ale o &em se bavi holky?

S: ,,Nevim, o kluk4ch asi.“

Ja: ,,A co si o nich tak povidate? Kromé toho, kdo m4 s kym dit&.«

S: ,,Holky probiraji Kunu.*

Ja: ,,A co se o ném tak bavite?*

S: ,,0 ¢em? Pro¢ se tfeba nebavi s Michalou. Takovy blbosti.«

Ja: ,To je ndhodou zajimavy, to nejsou blbosti. A vyfesily jste to n&jak?“

S:,,My si jen tak o tom povidame.*

Ja: ,To jako, Ze na to kazda fikéte sviij nazor?“

S:,,No.«

Ja: ,,A Michala by cht¢la, aby se s ni Kuna bavil?*

S:,,To ona pravé nevi. To neumi Fict.“

Ja: ,, Takhle.
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S: ,,Jinak si spi§ povidame, kdo ma jaké obledeni. Vymyslime, jestli nékam pudem, jestli vymyslime néjake;j

tanec.*
Ja: ,,Tanec? Vy tady tancujete?
S: ,,Obdas.“

Ja: ,,Vy tady méte n&jakou skupinku?«

S: ,)Ne. My tfeba s Michalou si vymyslime fiaky tanec, nebo s Denisou. My si tfeba feknem, Ze pudem do
Rozjezdy pro hvézdy (pozn.:televizni sout&Z pro zatinajici zp&vaky). Tieba si zkusime zpivat n&co, a
pak tam nepudem, no. Vzdycky né&co zpivame, Michala, e pudem. Ted’ zpivame Modrej dym.*

Ja: ,,A to zkousite tady ve tFid&?«

S:,,Tady ve t¥id&.«

Ja: ,A to umite ty pisni¢ky zpaméti?«

S:,,No.«

Ja: ,To jste, ale dobry. Ono je to docela tézky.

S:,Jo, ale ja si vzdycky fikam...¥ikam holkam, Ze zpivam fale$ng&. Ze to nema cenu se mnou zpivat.“

Ja: ,,A co ony na to?

S: .. Ze ne, Ze nezpivam falesng.«

Ja: A ony zpivaj Eist&?*

S: ,,Hm.“

Ja: ,Dalo by se Fict, Ze jste takové skupinka?

S: ,,A jesté s Veronikou.*

Ja: A jest€ s Veronikou jste tak pospolu?«

S:,,No.

Ja: A ty ostatni holky to maji jak?“

S: ,,Asi se viema.“

Ja: ,,Takze jste takovy spojeny jako?

S:,,Ne, to ne. Se vzdycky pozdravime, jako holky, ale Ze si fikame n&co tajnyho, to ne.*

Ja: ,,To se nesvé&fujete?*

S:, Ne.“

Ja: ,,To ma3 kamaradky jinde, s kteryma se svéfujes?*

S:,,No.“

Ja: )V ty t¥idé& ti Z4dn4 nesedla?*

S:, Ne.«

Ja: ,A jsou tu néktery, co si tak $pitaj?

S:,,No.«

Ja: Ktery tfeba?«

S:,,Ta Denisa s Michalou.*

Ja: ,,A co délaji ty ostatni holky?*

S: ,,Kdyz mdme tfeba fidkou pisemku, ony na to zapomenou, tak si vezmou se3ity a jdou se na zachod, jako
tam na ty schody, u¢it.*

Ja: ,,Viechny?«

S: ,,Adéla, Denisa H., Zuzana, Kristyna.*

Ja: A to je jakoby takové skupinka?“

S: ,,Nevim.“

Ja: ,Nevnimas to tu skupinkove&?«

S:,.Ne.“

Ja: ,Tak se ta jako mezi sebou prelivate?«

S:.No.#

Ja: ,Hele a méte vy holky, podobné jako kluci, fidkou takovou vrchni, ktera to tu tak jako vede?
S: e

Ja: ,Neni tu nikdo? T¥eba takova, co tieba fekne. ,Hele, s tou se nebudeme bavit.*, a nikdo se s ni nebavi?*
S: ,,Neni.“
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Ja: ,,A dglate to n¢kdy, Ze se tieba s fidkou nebavite? My to tak n&jak mély.*

S: ,,Ta Michala n€kdy. Tteba, j& nevim, tieba jeji ségra, ta co chodi do tfidy vedle, tieba Michala mi n&co
fekne a ona si pak mysli, Ze ji to jdu vykecat, jakoZe.“

Ja: ,,Aha, tfeba n&jaké tajemstvi ti fekne?*

S:,,No, a pak se na mé& naitve, Ze jsem to tfeba fekla. Ze pry v8echno fikam.*

Ja: ,To je slozity.*

S: ,,Hm.“

Ja: ,,A drbou se holky nékdy mezi sebou?*

S: ,,N&kdy jo, kdyZz se spolu nebavime.“

Ja: LA jak?“

S: ,, Tieba, pro¢ nosi poféad stejny kalhoty, pro¢...i takovy drobnosti, nebo pro¢ nékdo s n&kym chodi a tak.*

Ja: A to se tfeba i radite?

S: ,,No.“

Ja: ,,A jak vnimas kluky? Myslis, Ze jsou pospolu nebo to maji roztfi3t&né?*

S:,,To nevim.*

Ja: ,,A myslis, Ze maji n&jakyho kapa?«

S: ,,Ja nevim. Myslim, Zze nékdy Kunu.

Ja: ,,A mysliS, Ze maji zas n€koho, koho zas neberou?*

S:,,Lukas.«

Ja: ,To je ten novy?

S: ,,No. N&kdy s nim povidaj, ale jako hrat, to ne.

Jé: ,,To ho n&chtéj oni nebo on nechce?*

S:,,0Oni ho nechtgj.«

Ja: A jaky hraji nejvic hry?«

S: ,,Hazenou. Né&co po sobg hazi. Furt takovy blbosti.«

J&: ,,A pry jste tu hrali flagku?*

S: ,,No, ale j4 ji moc nehrala.

Ja: ,A kdo s tim ptigel?*

S: ,,Holky? J& nevim.*

Ja: ,,Co je pro tebe dilezity, kdyZ si vybira§ kamaradku? S tou se budu bavit a s tou ne.*

S:,,To je jedno s kym se bavim. Nemam rada, kdyZ mé& n&kdo pomlouva, Ze se s nima bavim.*

Ja: Ty si s n€kym povidas a nékdo t& za to pomluvi?*

S: ,,Né&ktery holky, tfeba jim to vadi, Ze se bavim s né€kym. Ale uZ to tu jako neni.“

Ja: ,,Diiv se tu pomlouvalo? Jako loni?*

S: ,,No, ve ¢tvrty.«

Ja: ,,To mé& jen ted napada. Mysli§, Ze je to spojeny s tim, Ze n&ktery holky ode3ly?*

S: ,,Myslim, Ze jo.“

Ja: ,,Ale to vas holky muselo hodn& odd&lovat?*

S:,,No.“

Ja: A jak to jako bylo?«

S: ,,Tteba Adéla H. se na mé& podivala, co mam jako na sob& a zacala holkdm pomlouvat. Nebo, Ze mam rada
David M., Ze na n&j furt myslim a furt to fikala holkam.*

Ja: ,,To je nepiijemny. A kterou holku ze tfidy mas tak nejrad&ji?«

S: ,,Michalu K.

Ja: ,Mysli§, Ze se mize ve tfidé najit kamaradstvi?

S:,,Da se to.“

Ja: ,,A vy holky viibec nehrajete hry?«

S: ,,Hry? Moc ne. No, jenom, kdyZ tfeba kluci hraji hazenou, tak jim bereme ten mi¢.«

J4: ,,Co oni na to? To se jim asi nelibi?*

! S:....

! Ja: ,Jesté k t8m klukim. Cim mysli, Ze ten Kuna a David M. ty kluky tak ziskali?*

123




S: ,,Cim? Nevim.*
Ja: Nesledujes je?
S:,,Ne.“

Ja: ,,A ¢im mysli3, Ze je, Ze v jinych t¥idach se docela bavi kluci s holkama, holky s klukama, a vy jste takovy
oddgleni? Holky na svym. Kluci na svym. Napada t€, ¢im by to mohlo byt?*

S: ,,Ale my se ob¢as bavime s klukama. Tteba, kdyz maj oni tidky priser, tak nam to feknou.

Ja: ,, Takhle.“

S: ,,Koukame tfeba na n& a oni, kdyZ n&co, tak: ,Nefikej to nikomu., kdyZ néco n€&kam hodi a tak.*

Ja: ,,Takze se vam sv&iuji?*

S: ,,No, spi§ Michale. Ty se ted’ jako moc s Davidem M. kamarad¢;j.*

Ja: ,Aha. To ani nestojite, aby si s vama povidali?*

S: ,,No, nestojime? Nevim.*

Ja: ,Kluci jinde jsou lep§i?

S: ,,Nevim.“

Ja: ,,Co myslis, Ze je tolik bavi na tom jejich hrani?“

S: ,,Nevim. Asi néco vymyslet?

Ja: ,Myslis, Ze je to v tom? KdyZ se podivam na tuto t¥idu, tak vidim, jak holky sedi na lavicich a povidaji si.
A Kluci se stale n&jak mydlej. Cim to je?*

S: ,,My jsme holky.*“

Ja: ,,Ale kluci tikali, ze Mi$a hréla rugby?*

S:,,No.“

Ja: A jaky tikala, Ze to bylo?*

S: ,,Prej skvély.«

Ja: ,,A to se nebala, Ze ji prasti?“

S: ,,Ne. Pry davala goly.“

Ja: ,,A vy ostatni jste nechtély?*

S: ,,My jsme se na to koukaly.*

Ja: ,Bély jste se s nimi hrat?*

S: ,,Nebala.“

J&: ,,A co bylo takovy to, Ze jsi ne$la hrat?*

S: ,,Se mi nechce. Bavi mé& koukat.“

Ja: ,Nelaka té to?

S: Ne*

Ja: ,,Jaka hra by t& lakala?*

S: ,,Nevim.“

Ja: ,,Ja myslim ted’ vSechny hry.“

S: ,,Pravda nebo lez.“

Ja: ,A to je co?“

S:,,To je n&co jako Flaska.”

Ja: ,,Ale bez flasky?

S:,,Ne. Tam je to spi$, jestli ma$ né¢koho rada - pravda nebo lez. Takovy blbosti.*

Jé: ,A to jako ne€kdo rika?*

S: ,,Ne. to se todi tou flaskou. Jestli tfeba vyjde pravda nebo leZ nebo néco musis udélat.*

Ja: ,, TakZe, na koho ukédZe uzavér, tak u toho je to pravda?

S: ,,Ne, ne. Tieba pravda nebo tukol. Ted to na nékoho ukaze a holky tfeba feknou, Ze mam tkol. Tieba at
jdu k fidkymu klukovi a ddm mu pusu a takovy blbosti. Nebo at’ néco udéla.«

Ja: ,,J4 si to potréad n&jak neumim predstavit. Sedite holky v kruhu...*

S: ,,No a na nékoho to ukaZe. A ted’ se ho zeptas: ,Pravda nebo kol?‘, a on fekne: ,Ukol.¢ A da§ mu ukol.«
Ja: ,,Uz vim. A to jste hrély ve t¥ide?*

S: ,,No.“

Ja: ,A pry hodng probirate telenovely?*
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S:..No:*

Ja: ,,A jak je viechny stihate?

S:,,To se vzdycky ptdme Veroniky nebo Denisy, jako co tam bylo. Nékdy se nad n&¢im posméjem a tak.“

Ja: ,,A co vas na tom bavi?“

S:,,Ty romény.*

Ja: Jo, Ze je to romanticky? Oni cht&ji byt spolu a pofad to néco kazi? Oni by cht&li, a nemizou?*

S: Smich

Ja: ,,Tak. Napada t& jesté néco z toho zakulisi? Vi3, jak to tu neznam, tfeba m& ani nenapadne se zeptat na
néco dilezitého?*

S:,,0 klukach?«

Ja: ,,Cokoli.

S: ,,Ze ti kluci furt n&co nicej.“

J&: ,,A co nicej?

S: ,,Nebo, ze nékdo s nékym chodi?*

Ja: , Jestli néco vi§?«

S: ,Ne.“

Ja: ,,A oni by chtéli kluci s vama chodit?*

S:,,Ja nevim.“

Ja: ,Jestli se vam tfeba dvoiej?*

S:,,To viibec.«

Ja: ,Jezdili jste jako tfida na hory?«

S: ,,No, ale ja jsem nejezdila.”

Ja: ,Jak to?“

S: ,,Méla jsem vystoupeni.“

Ja: ,Vystoupeni?“

S: ,,Jako tancovani.«

Ja: Ty tancujes? Jako zdvodn&?“

S: ,,No, tancovala jsem.*

Ja: ,A jak dlouho?*

S:,,0d jedenacti.

Ja: ,,A proc jsi prestala?

S: ,,Se to rozpadlo. My jsme tancovali i s klukama a oni odesli. Ted’ jsme tam samy holky a ony nékdy
tancujou a pak ne. Se to rozpadlo.*

Ja: ,A bavilo t& to?“

S: ,,Bavilo.“

Ja: ,,A chtéla bys v budoucnu se vénovat tancovani.?

S:,,Ne*

Ja: ,,Ale to holkdm hodn& pomahas, kdyz cvitite na to ,Rozjezdy pro hvézdy* 7

S:,,Tone.“

Ja: ,,A kdo to tam vede, to tancovani?“

S:,, Se mé& nékdy ptaji, se délaji naky vinky.“

Ja: ,,No vidis. Tak to je u¢is?*

S: ,,Tteba jim n&co vysvétluju a fikam, Ze je to uplné jednoduchy.

Ja: ,,A jde jim to?“

S: ,,Moc ne.“

Ja: ,Kolik ti to tancovani zabralo ¢asu?

S: ,,Furt zkoudky. A kdyZ jsme méli vystoupeni, tak jsme furt zkouseli.“

Ja: ,Byla se na tebe tfida podivat?*

S: ,,Ne, to oni mé& viubec nevidé&li.«

Ja: ,,A védi to viibec, Ze tancujes?*
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S: ,,To jo. J4 jsem tfeba fekla pfedem, kdyZ jsem mé&la chyb&t, Ze mame vystoupeni, Ze nebudu ve 3kole. Pak
jsem jim tf¥eba fikala, jaky to bylo.“

Ja: ,,Mas ptitom trému?“

S:UZne’

J4: ,To byl détsky soubor nebo jsi tam byla nejmladsi?*

S: ,,Byli star$i i mali. Ale ted’ uz jsou jen mali.”

Ja: ,,Tam jsou asi jiné kamaradské vztahy neZz tady?*

S::No:*

Ja: ,,Citi$ se lépe tam nebo ve tFid&?

S:,, Tam i tady. Se nékdy bavime kam piijdeme, tfeba na diskotéku a bavime se, co si obliknem a tak.“

Ja: Ve tFide?

S: ,,Ne, tam.“

Ja: ,,UzZ se tak vrti§, tak utikej. D&kuji ti za pomoc.
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