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Prosim vypliitte hodnoceni kiizkem u kazdého kritéria. Hodnoceni OK oznacuje praci, ktera
kritérium vhodnym zptsobem splituje. Hodnoceni /epsi a horsi oznacuji splnéni nad a pod
ramec obvykly pro bakalafskou praci, hodnoceni nevyhovuje oznacuje praci, ktera by neméla
byt obhéjena. Hodnoceni v ptipadé potieby dopliite komentafem. Komentat prosim dopliite
vsude, kde je hodnoceni jiné nez OK.
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K celé praci lepsi OK horsi nevyhovuje
Obtiznost zadani ] (] [
Splnéni zadani ] L] L]
Rozsah prace ... textovd i implementacni ést, zohlednéni nérocnosti O O ]
Komentar

Student predklada praci, ve které vytvofil herni prostfedi (s ndzvem Asteroids) pro dva hrace za
ucelem experimentovani s technikami umélé inteligence (Ul), zejména pak s umélou evoluci
(genetickym programovanim) a hlubokym Q-ucenim. V ramci hry hrac ovlada svou raketku, kterou
ohroZuji asteroidy, a cilem hrace je prezit déle neZ soupet. Hra¢ ma moznost asteroiddm uhybat nebo
je rozstrelit. Student pak provedl 8 experimentl v ramci, kterych trénoval umélé hrace zminémi
technikami Ul a vyhodnocoval jejich kvalitu.

V ramci analyzy bych uvital Sirsi rozbor architektury umélého hrace a dostupnych akci resp. akénich
pland. Student hovofi o senzorech, atomickych akcich a akénich planech (tedy makroakcich
vyzadujicich netrividlni uvazovani a vyhled do budoucna skrz simulaci hry), ale nejsou jasné detaily.
Napf. zda student voli alocentrickou nebo egocentrickou reprezentaci prostoru, ¢i jakym zplsobem
jsou agentovi prezentovany (kddovany) akce.

Student dale uvadi, Ze vliv tzv. pasivnich krokl (pocet kroku, kdy nedochazi k reevaluaci akcnich
pland) nema velky vliv na kvalitu agentd. Tento fakt je podlozen vSak pouze experimentem s tzv.
obrannymi agenty (agenti, ktefi pouZivaji pouze obranné plany) a je tedy otazkou a) jaky vliv ma
hodnota pasivnich krokid na ostatni plany, b) jaky vliv ma hodnota pasivnich krokl na uceni agentd.

Obecné bych v praci uvital vétsi mnozstvi experimentd, ¢i alespon diskuzi, kolik experiment Ize
provést v ramci jednoho mésice strojového ¢asu na studentové pocitaci (otazka je, zda student
nemohl vyuZit néjaky vykonny server fakulty ¢i vypocetni cluster pro provedeni vétsiho poctu
experimentl Ci pro zvySeni rozsahu téch aktualnich).

V zavéru prace student konstatuje, Ze nauéeni agenti hraji hru nepfirozené. Rekl bych, Ze na viné je
formulace cile hry, kdy jediné, co agentovi staci k vitézstvi, je zarucit své preziti. Koncept , utoku na
asteroidy s cilem ohrozit protihrace” vyzaduje velké planovani do budoucna. Student toto sice
kompenzuje atocnym planem, ale odhaduiji, Ze tento plan nebude pfilis efektivni, protoze jeho
exekuce vyZaduje netrividlni mnozstvi krokd na otoceni lodi, béhem kterych agenta mlze zasahnout
jiny asteroid. Zaroven z popisu neni jasné, zda uméla inteligence ma na vstupu mnozstvi simulacnich
kroku, kolik agent potiebuje k provedeni planu, a tudiz neni jasné, jestli vibec mlze Ul rozlisit mezi
kratkymi oportunistickymi Utoky vs. dlouhé akce, kdy je potfeba otocit lod opacnym smérem.

Prace je jinak pfimérené rozsahla a student si vyzkousel aplikaci genetického programovani a
hlubokého Q-uceni v kontextu vlastniho herniho prostredi, a splfiuje tak zadani prace.
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Textova ¢ast prace lepsi OK horsi nevyhovuje

Formalni ﬁprava ... jazykova uroven, typograficka uroven, citace
Struktura textu ... kontext, cile, analyza, navrh, vyhodnoceni, tiroveri detailu
Analyza

Vyvojova dokumentace

Uzivatelskd dokumentace

Ooooo
X OKX X KX
OX X X
Ooood

Komentar
Co se tyce textu prace, je text ¢tivy s minimem pieklept ¢i chyb.

Protoze stézejni Casti prace jsou experimenty a uceni agentd, uvital bych, kdyby student
jednotlivé agenty z experimentil oznacil néjakou vhodnou zkratkou (napt. pro prvni
experiment AGP1 — agent zaloZen na genetickém programovani). Agenti v textu jsou totiz
Casto referencovani, napt. ,,agent z experimentu 2 a 3, coz snizuje ¢itelnost prace.

Implementacni ¢ast prace lepsi OK horsi nevyhovuje
Kwvalita navrhu ... architektura, struktury a algoritmy, pouzité technologie O O O
Kvalita zpracovani ... jmenné konvence, formdtovini, komentare, testovini O O O
Stabilita implementace O L] 0
Komentart

Prace je implementovana v Pythonu 3.7.4. Kod neni dokumentovany, existuje pouze kratka
vyvojova dokumentace popisujici jednotlivé implementované moduly a ttidy.

Hra mi pfi testovani fungovala stabilng; nepodafilo se mi pouze spustit agenta zaloZzeného na
hlubokém Q-uceni pravdépodobné kviili chybné instalaci Tensor Flow.

Celkové hodnoceni Vyborné (spiSe horsi)
Praci navrhuji na zvlastni ocenéni Ne

Datum 29. ¢ervna 2020 Podpis
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