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K celé praci lepsi OK  horsi nevyhovuje
ObtiZnost zadéani X
Splnéni zadani X X
Rozsah préce ... textovd i implementacnt cdst, zohlednéni ndro¢nosti X

Cilem préce bylo vytvorit jednoduchou hru s vesmirnou tématikou, ktera by méla slouzit pie-
devsim jako prostfedi pro trénovani umélé inteligence pomoci technik zpétnovazebniho uceni.
Tohoto cile se podarilo dosahnout, student implementoval jednoduchou hru pro dva hrace, ktefi
se navzajem snazi znicit sestielovanim prolétavajicich asteroidi. Hra je vytvorena v jazyce Py-
thon, coz umoznuje snadné integrovani mnoha modernich algoritmii zpétnovazebniho uceni. Stu-
dent toto demonstroval tim, Ze implementoval genetické programovani a hluboké zpétnovazebni
uceni. Tyto algoritmy jsou v praci peclivé porovnany.

Textova ¢ast prace lepsi  OK  horsi nevyhovuje
Formalni ﬁprava ... jazykovd uroven, typografickd uroven, citace X
Struktura textu ... kontezxt, cile, analyza, ndvrh, vyhodnocent, droven detailu X
Analyza X
Vyvojova dokumentace X
UZzivatelska dokumentace X

Text prace je na dobré drovni. Samotna hra je popsana dostatecné detailné, text obsahuje i
popis architektury. Podrobnéjsi vyvojova i uzivatelskd dokumentace jsou v elektronické piiloze
prace. Student v préaci popisuje vSechny potiebné techniky zpétnovazebniho uceni, které pouzil
v experimentech. Samotné experimenty jsou provedeny peclivé a student hodnoti nejen silu
nalezené umeélé inteligence ale i jeji zajimavost pro lidského hréce.




Implementacni Cast prace lepsi  OK  horsi nevyhovuje

Kvalita nédvrhu ... architektura, struktury a algoritmy, pouZité technologie X
Kvalita zpracovéni ... jmenné konvence, formdtovdni, komentdre, testovdni X
Stabilita implementace X

Navrh hry i rozhrani pro umeélou inteligenci jsou rozumné. Samotny navrh rozhrani je inspiro-
vany OpenAl gym, coz usnadiuje pouziti uzivatelim, kteri maji s touto knihovnou zkuSenosti.
Pojmenovani proménnych a struktura kédu odpovidaji zvyklostem v jazyce Python. Ptipravené
senzory (metody, které pocitaji hodnoty z aktualniho stavu) jsou relativné na vysoké trovni a
vyrazné usnadnuji implementaci umélé inteligenci.

Celkové hodnoceni  Vyborné
Praci navrhuji na zvlastni ocenéni  Ne
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