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Prosim vypliite hodnoceni kiizkem u kazdého kritéria. Hodnoceni OK oznacuje praci, ktera
kritérium vhodnym zptsobem splituje. Hodnoceni lepsi a horsi oznacuji splnéni nad a pod
ramec obvykly pro bakalafskou praci, hodnoceni nevyhovuje oznacuje praci, ktera by nemeéla
byt obhajena. Hodnoceni v pifipad¢ potieby dopliite komentafem. Komentat prosim dopliite
vSude, kde je hodnoceni jiné nez OK.

K celé praci lepsi OK hor§$i nevyhovuje
ObtiZnost zadani U X U 0
Splnéni zadani X X ] 0
Rozsah prace ... textova i implementacni éast, zohlednéni ndarocnosti X X O O

Komentat Prace implementuje hru Osadnici z Katanu v grafickém prostiedi a integruje vytvorené
umgélé inteligence.

Vytvotené prostiedi je pouzitelné pro lidské i um¢lé hrace a umoznuje i uceni hrac¢t. Pouzité metody
jsou znamé, byly pfiméfené adaptovany na konkrétni hru a naprogramovany. Pi vyvoji se pocitalo
s uCenim a statistickym zpracovanim. Uc€eni bylo zaloZeno na zpétnovazebném uceni a student se
dostal i k pokrocilej§im variantam.

V podstaté od zacatku vyvoje bylo jasné, Ze struktura akci v tahu, nasledné vétvici faktor hry a
nahodné tahy neumozni Gplné prohledavani . Proto byly naprogramovany konkrétni specifické
heuristiky (odhad uzite¢nosti cesty, zjednoduseni tahu protihrace) a prohledavaci algoritmus napsat
parametricky (pfil. B: hloubka prohledavani, pocet predvybranych tahd, ...), coz umozni volit a
zkoumat trade-off.

Umelé inteligence hraji netrividlné (asi na urovni zac¢atecnikl) a jsou statisticky zhodnoceny.

Textova Cast prace lepsi OK horSi nevyhovuje
Formalni ﬁprava ... Jazykova uroven, typograficka urover, citace ] X ] ]
Struktura textu ... kontext, cile, analyza, névrh, vyhodnoceni, tiroveri detailu X X ] ]
Analyza Ul X Ul U
Vyvojova dokumentace O X O O
UZivatelskd dokumentace Ul X U Ul

Komentat Prace je napsana ¢esky, text je plynuly a pfimétené podrobny, véetné vzorcl pti vykladu
technickych pojmi (vétSinou u zpétnovazebného uceni). Prace obsahuje jednotlivé ¢asti potiebné casti
véetné vyvojové a uzivatelské dokumentace. Uzivatelskd dokumentace nepopisuje konkrétni ovladani
grafického prostiedi (neni to potieba), ale popisuje parametrizaci agentd, pokud by si n€kdo cht¢l
navrhnout vlastniho.

Jedna konkrétni vyhrada se tyka pojmenovani agentli. Pouzita béZné jména v textu nevadi, ale pro
prezentaci vysledkil jsou vhodnéjsi asi vic formalizovana, pfipadné mnemotechnicka jména, ktera
vyjadii zékladni charakteristiku agentd.
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Implementaéni ¢ast prace lepsi OK hor§i nevyhovuje

Kwvalita navrhu ... architektura, struktury a algoritmy, pouzité technologie O X ] ]
Kvalita zpracovém’ ... jmenné konvence, formatovani, komentare, testovani D X D D
Stabilita implementace O X O O

Komentat Program je stabilni, kod je komentovany.
V pribéhu prave byly ob¢as implementovany i slepé ulicky, pfipadné ¢asti, které se pozdé€ji zobecnily.
Programatorska rozhodnuti popsana v textu jsou rozumna .

Celkové hodnoceni Vyborn¢ Choose an item.
Praci navrhuji na zvlastni ocenéni Ne

Datum 3. ¢ervence 2020 Podpis
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