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K celé praci lepsi  OK  horsi nevyhovuje
ObtiZnost zadéani X X
Splnéni zadani X X
Rozsah pI‘éCG ... textovd i implementacnt cdst, zohlednéni ndro¢nosti X X

Cilem prace bylo implementovat hru Osadnici z Katanu a umélou inteligenci do ni. Implemen-
tovana hra je celkem zdarila jak ovladanim tak graficky. Rozhrani by bylo mozné trochu vylepsit
jasnéjsim zvyraznénim toho, co mé hrac¢ délat — napiiklad u vytvafeni hrace je potieba zadat
jméno, to ale neni v rozhrani nijak vidét a hra¢ musi sam pfijit na to, ze ma zacit psat (nebo si
precist dokumentaci).

Celkové lze konstatovat, ze cile prace byly splnény, implementované umélé inteligence jsou
zajimavé a zvladaji hru hrat na trovni zac¢inajicich lidskych hraci. Porovnéani umélych inteligenci
je peclivé provedeno a statisticky vyhodnoceno.

Umeélé inteligence bézi celkem rychle a zajimalo by mé (jako otézka k obhajobé), jestli autor
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ano, tak by mé zajimalo, jaky vliv toto mélo na jejich silu.




Textova ¢ast prace lepsi  OK  horsi nevyhovuje

Formalni ﬁprava ... jazykovd uroven, typografickd uroven, citace X
Struktura textu ... kontext, cile, analyza, ndvrh, vyhodnocent, droven detailu X
Analyza X
Vyvojova dokumentace X
UZzivatelska dokumentace X

Prace je dobfe napsana, text je srozumitelny a dostate¢né podrobny. V nékterych céastech
bych ale detaily ubral — napt. u statistického vyhodnoceni umeélych inteligenci neni potieba
odvozovat interval spolehlivosti, stac¢ilo by ho pouze uvést. Také bych ocenil zafazeni obrazki
do uzivatelské dokumentace piimo, misto jejich umisténi do pfiloh, totéz plati pro grafy ve
vysledcich. Minimélné pro prezentaci vysledki by také bylo vhodné oznacit umélé inteligence
néjakym jménem, které popisuje, co inteligence délaji, nez jmény typu "Houba", "Piskot"apod.
(ta jsou ale vhodna pro zobrazeni hra¢i v rozhrani). Podobné mi nepfijde moc vhodné prolinat
popis obecnych algoritmi jako napi. expectimax a jejich pouziti ve hie. VySe zminéné jsou ale
spise subjektivni preference, nez zésadni problémy prace.

Uzivatelska dokumentace je na dobré drovni, jen mi v ni chybi zptsob, jak hru nainstalovat a
jeji zavislosti. Ve Windows Sandboxu se mi hru spustit nepovedlo kviili chybéjicim knihovnam
(pravdépodobné néjaka verze Visual C++ Redistributable) — tato zéavislost v celé praci neni zmi-
néna a hra nema instalator, ktery by ji nainstaloval. V moji instalaci Windows (mimo sandbox)
ale hra bézela bez problémi, nepovazuji to tedy za zasadni problém.

Programatorska dokumentace je také dobréa a popisuje dobfe navrh programu, jen bych dopo-
rucil podobny popis pfidat i do vygenerované dokumentace.

Implementacéni ¢ast prace lepsi  OK  horsi nevyhovuje
Kvalita navrhu ... architektura, struktury a algoritmy, pouZité technologie X
Kvalita zpracovéni ... jmenné konvence, formdtovdini, komentdie, testovdni X
Stabilita implementace X

Implementace je na velmi dobré trovni, zdrojové kody jsou nadprimérné dobie okomentované.
Jediné, co jsem postradal je néjaky instalator, ktery by doinstaloval i chybéjici zéavislosti (viz
vyse).

Chteél bych pochvalit i grafické zpracovani hry, které je také na velmi dobré drovni.

Celkové hodnoceni  Vyborné
Praci navrhuji na zvlastni ocenéni Ne
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