V této praci se zabyvame implementaci stolni hry Osadnici z Katanu a umeélé
inteligence hrajici tuto hru. Uméla inteligence je zaloZena na kombinaci expecti-
maxu a zpétnovazebniho uceni. S vyuzitim zpétnovazebniho uceni se nam podarilo
vyvinout agenta, ktery zvlada rozumné hrat. Strategii naucenou zpétnovazebnim
ucenim jsme Uuspésné vylepsili vyuzitim expectimaxu. Vysledny agent je schopny
vyhrat proti primérnému lidskému hraci.



