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Prosim vypliite hodnoceni kiizkem u kazdého kritéria. Hodnoceni OK oznacuje praci, ktera
kritérium vhodnym zptsobem splituje. Hodnoceni lepsi a horsi oznacuji splnéni nad a pod
ramec obvykly pro bakalafskou praci, hodnoceni nevyhovuje oznacuje praci, ktera by nemeéla
byt obhajena. Hodnoceni v pifipad¢ potieby dopliite komentafem. Komentat prosim dopliite
vSude, kde je hodnoceni jiné nez OK.

K celé praci lepsi OK hor§$i nevyhovuje
ObtiZnost zadani U X U 0
Splnéni zadani X X O O
Rozsah prace ... textova i implementacni éast, zohlednéni ndarocnosti X X O O

Komentat Student navrhnul hru pro vic hraca se skrytou informaci. Néasledné naprogramoval
prostiedi a (Ctyfi) rizné umelé hrace, provedl experimenty a zpracoval je.

Hra je v porovnani s komer¢nimi deskovymi hrami spi$ jednodussi, ale miize byt pro ¢lovéka zajimava
a umoznuje netrivialni strategie a nasledné testovani UlI.

Experimenty jsou zaméfené z¢asti na vlastnosti hry (coz je obvykle skryté a do urc¢ité miry
nezajimavé) a pak na porovnani (hlavné téch netrividlnich) UI. Statistické zpracovani je odpovidajici.
Rozsah citované literatury a jeji vyuziti je asi nadprimérné. Strategie jsou vybrany a navrzeny

s vyuzitim literatury.

Cile préce byly splnény.

Textova Cast prace lepsi OK horsi nevyhovuje
Formalni ﬁprava ... jazykova uroven, typograficka urover, citace X X ] ]
Struktura textu ... kontext, cile, analyza, névrh, vyhodnoceni, tiroveri detailu X X ] ]
Analyza Ul X Ul U
Vyvojova dokumentace O X O O
UZivatelska dokumentace ] X U U

Komentat Text prace je anglicky. Cte se dobie, déleni na ¢asti a hloubka vykladu je pfiméfend. Hra
je popsanad, jak je. Text obsahuje potiebné Casti (popis hry, navrh Ul a navrhy jednotlivych alg. Ul,
experimenty) a oboji dokumentace je v textové ptiloze.

4.3/25: Chvili jsem nechapal, co v§echno se zdetermini¢tuje (v strategii MaxN) — doporucil bych
zopakovat a napsat explicitné.

s.30: I pro HeuristicIntelligence je tfeba mit na paméti, Ze se nejedna o optimalni strategii. Pouzity
Experiment 1 neodlisi navrzenou ,,nevyvazenou heuristiku“ a ,,nevyvazenou hru‘, to si student

v dal$im rozboru uvédomuje

s. 30 posledni vypocet, test ma vychazet ze vstupu 286 misto 230

s. 43 k tabulce A.1 bych ptidal konkrétni prumérné Casy pro jednotlivé strategie, rychlost se lisi fadove
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Implementaéni ¢ast prace lepsi OK hor§i nevyhovuje
Kwvalita navrhu ... architektura, struktury a algoritmy, pouzité technologie X ] ] O
Kvalita zpracovém’ ... jmenné konvence, formatovani, komentdre, testovani D X D D

Stabilita implementace O X O O

Komentat Ve hie se pouzivaji rizné technologie pro jednotlivé ¢asti a soucasti je instalator.
Zdavodnéni vybéru, ptipadné omezeni a provazanost technologii jsou popsany v kap. 3 a A.2.
Hra obsahuje interface na Python, v¢etn€ navodu, pro psani uzivatelskych UI.

Kod okomentovan piiméfené, v ramci testovani byl stabilni.

s. 55 pouziti Cistych funkci a tfid je vhodné a potéSujici

Celkové hodnoceni Vyborn€¢ Choose an item.
Praci navrhuji na zvla§tni ocenéni Ne
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