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K celé praci lepsi  OK  horsi nevyhovuje
ObtiZnost zadéani X
Splnéni zadani X X
Rozsah préce ... textovd i implementacnt cdst, zohlednéni ndro¢nosti X

Cilem prace bylo vytvofit deskovou hru a umélou inteligenci pro ni. Student se zaméfil na
vytvoreni hry, kterd obsahuje prvky obtizné pro umélé inteligence - ndhodnost, netiplnost infor-
mace a velky vétvici faktor. Hra je navic urcena pro ¢tyfi hrace, kteii dostavaji ¢astecné rozdilné
informace o stavu hry. Pro hrani hry autor navrhl nékolik umélych inteligenci jak ruéné vy-
tvorenych heuristickych, tak inteligenci zalozenych na prohledédvani a Monte Carlo Tree Search.
Inteligence jsou v préaci porovnény a student zaroven pfidal i experimenty se hrou samotnou
(napt. vliv pofadi hrace béhem tahu na pravdépodobnost jeho vyhry).

Préce je dobfe napséna, pro implementaci byly zvoleny rozumné technologie. Samotna umeéla
inteligence se implementuje v jazyce Python, coz je jeden z nejpouzivanéjsich jazyku v této
oblasti.

Textova cast prace lepsi OK  horsi nevyhovuje
Formalni ﬁprava ... jazykovd urover, typografickd droven, citace X
Struktura textu ... kontext, cile, analyza, ndvrh, vyhodnocent, drovern detailu X
Analyza X X
Vyvojova dokumentace X X
Uzivatelska dokumentace X X

Prace je pékné napsana, text obsahuje vSechny podstatné detaily pro jeji pochopeni i detailni
popis pouzitych algoritmu. Zdroje jsou spravné citované. Algoritmy jsou popsané podrobné jak
pomoci textu, tak pomoci pseudokédu. Student hru také podrobné analyzuje vzhledem k jejim
vlastnostem z pohledu umélé inteligence a dava odhady vétviciho faktoru pro jednotlivé faze hry.
Soucasti experimenti je potom vyhodnoceni vybalancovani hry z pohledu jednotlivych hracu.

Uzivatelska i vyvojova dokumentace jsou podrobné a detailné popisuji rozhrani programu
i pouzité technologie a samotny navrh programu. Nechybi ani zminka o zndmém problému s
embeddable verzi Pythonu a workaround k jeho feSeni.




Implementacni Cast prace lepsi  OK  horsi nevyhovuje

Kvalita nédvrhu ... architektura, struktury a algoritmy, pouZité technologie X X
Kvalita zpracovéni ... jmenné konvence, formdtovdni, komentdre, testovdni X
Stabilita implementace X

Implementace se sklada z nékolika modulu vytvorenych pomoci riznych technologii — samotné
jadro aplikace je implementované v C#, umélé inteligence jsou implementované v Pythonu a uzi-
vatelské rozhrani je vytvotrené jako Electron aplikace ve frameworku Angular. Vysledné aplikace
je funkéni a stabilni a ukazuje, Ze student je schopny integrovat rizné technologie. Volba Py-
thonu jako jazyka pro umélou inteligenci je vhodna, stejné jako volba C# pro jadro aplikace a
nékteré pomocné funkce v ramci Al. Nevyhodou tohoto relativné komplikovaného navrhu je, ze
aplikace mé nékolik zéavislosti (podrobné popsanych v dokumentaci), které je potieba instalovat
manualné (instalator to nedéla).

Rozhrani pro umeélou inteligenci je rozumné a umoznuje snadné vytvareni dalsich typid umelé
inteligence. Zdrojové kody jsou v rozumné mife okomentované.

Celkové hodnoceni  Vyborné
Praci navrhuji na zvlastni ocenéni Ne
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