Deskové hry pro vice hraci s prvky neurcité informace prezentuji pro mnoho béz-
nych hernich algoritmii tézky problém. Studovani jejich chovani v takovychto hrach je
casto nesnadné, protoze existujici implementace podobnych her nemaji silnou podporu
pro umelé inteligence. Cilem této prace je implementovat deskovou hru pro vice hract
s prvky neurcité informace zpusobem, ktery poskytne prostiredi pro vyvoj a testovani
riznych typt umeélé inteligence pro deskové hry se zminénymi vlastnostmi. Déle se tato
prace bude vénovat implementaci nékolika algoritmii pro tuto hru. Tato implementace
nam umozni demonstrovat vlastnosti vyvinutého prostredi pro vyvoj a testovani umeé-
Iych inteligenci, a ddle ndm umozni analyzovat vlastnosti existujicich algoritmii pti jejich
aplikaci na deskovou hru s prvky jako je netplna informace, nebo vice hraci.



