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Zdrojem inspiraceiptvorb¢ bakald&ské prace byla studentce Kiate Sarove literatura

autof reflektujicich lidskou hru, ¥eském prosgedi povazovanych dnes uz za klasiky: J.
Huizinga, E. Fink, R. Callois, a hlavmyuzila literaturu a badatelské poznatky vedouéi s
prace, Dr. Dany Bittnerové, kterouradila do tétdady autoil jako specialistku na hrust.
Okrajow zminuje filosoficky pohled J. Sokola &kolik dalSich autat (z pohledu
psychologického, folkloristického, etnografickél@ona plose 20 stran ve stnosti @inasi
zpracovanim literatury teoreticky zaklad prace.d¢giného gedstavila zakladntideni

podle R. Calloise (klasické&kkni na hry agonalni; mimetické, alea, ilinx)i@&ni Bittnerove,
kterd cli hry podle toho, kdo a jak se hryastni, tedy s hlediska socialni komunikaég.d
(Jeji ckleni her je nasleduijici: 1. kazdy hraje individeddam za sebe; 2. jeden &igxoti

vSem ostatnim,tauz v marginalizovaném nebo privilegovaném postgw&nhry rovného
boje; 4. hry soudrznosti; 5. hry soudrznosti skyggemito klasifikacemi podrob$)i pracuje
v dalSich¢astech. Krora toho u Bittnerové hleda definicétské hry, jezZ ji zgazuje na

pomezi etnografie, folkloristiky a dramatiky. V kibristickém gistupu nasla studentka cestu
pro provedeni vyzkumu pozorovanim hernich situati d

V metodologick&asti (40 stran) usilovala studentka teoretick&maw\eiit v praxi svym
vlastnim pozorovanim. To provedla Wizaz prosinci 2006. Pozorovani probihalo jedenkrét
tydne v blize neuwtené zakladni Skole, a téhem provozu Skolni druziny pro mladsi zaky

v rannich a odpolednich hodinach. V pozorovanéiskupylo 30 dti prvni a teti #idy
vicemér vyrovnarg zastoupeno ama pohlavimi. Pozorovani bylo podeoo

individualnimi rozhovory s &mi i s vychovatelkou.

Jako cil zkoumani si postavila tyio @ikoly: nejprve si stanovila popsat repertoar he

z hlediska formalniho. Za druhé Slo o popis herstcategii pozorovaného chovastids
raznych hernich situacich a Zati o sledovani socialnich vztatiéti v pribéhu hry.

K prvnimu ukolu: Studentka provedlaiaaeni her do kategoxifyt hernich princi podle
Calloise, dale kategorizaci podle Bittnerove, &taledovani variabilityiiznych moznych
kombinaci, a to vzdy u her zavedenycitelkou a u her zavedenycktchi. Nakonec se
pokusila nalézt styné body obou klasifikaci. Vysledkem je abeceséazeny soupis 41 hry
s popisem leitmotivu hry afphledré provedenym popisem kategorizace. Seznam je uweden

piiloze této prace.



Jako cenné, cormesla tato prace, se mi jevi kapitoly V. — Vilbsahujici Ukol druhy adti.
Studentka zde pozoruje a zajimanterpretuje takové jevy, jako jsou: touha po arsk
vyznané role (zde je ale nejasny 2av pozorovani studentky a Opie je v rozporu, bez
hlubSiho pokusuifit véci na kloub), co znamena étdrole kapitana druzstva, jak funguje
role divaka, tedy toho, kdo préaweni narack a tvai jen kulisu hry, dale popisy taktiky a
spoluprace, uplatmi a odmitnuti spoluprace coby taktizovani, jak; &dra@ vznika nekalé
taktizovani a Svindlovani, ptge nekdy vyhodréjsi hru bojkotovat, ad. A nakonec zakladni
poznani, ze pravidla hry nejsotepoditelna do Zivota, ale zkuSenost ze hryrgvpditelna do
Zivota, Letre vztahi ve hre vzniklych, & uz patelskych nebo négtelskych, jak ilustruje
popis vytvdeni rekterych hernich skupin, napuzawené party divekietacek, jejichZz vasnivé
upewiovani gatelskych svazkprovozovanim hry Krvavé koleno dalo nazev tétoatbdkké

praci.

Zhodnoceni: Kapitolu IV. (Klasifikace repertoaruhkee chapat jako folkloristické
pozorovani, neboli pozorovani toho, jaké variardggrovaného jevu se v definovaném
prostedi vyskytuji. Ostatni kapitoly ale do oblasti floliistickeého badani uz spis nespadaji,
myslim, Ze autorka nahlédla jinam a Ze jeji pt&eibrat i jako pinos v oblasti humanni
etologie. Skoda, Ze si to nesmila &as a nepodgda to vhodnou literaturou. Na tomto
misg bych vytkla studentce j&Sto, Ze podcenila dilo J . Sokola a jeho pojetithrgdla jen
nenapadé na okraj, picemz zdiraznila, Ze J.S. hru striktrodctluje od Zivota. On ale
odcEluje pouze pravidla veib od pravidel v Zivat hru rozhodi neodaluje od Zivota, ale
chape ji jako nacvik Zivota. Sokol tento principdilje prakticky také jen na agonalnich
hrach. Kapitoly V., VI. a VII. by se daly interpoetat na zaklagitohoto prizmatu.

Je poteba pochvalit hezky jazykovy styl a hlaviormulaini Sikovnost fi popisech hernich
déju. Ta nepostrada barvitost s naznakem humoru, pbiropozorovatelské dovednosti
postehnout vyraz, gesto, signal a procitit a pochapitd se odehrava mezi braa Histi.
Nepochyb# je toto porozuréni dano zkusenosti z vliastnih&stvi. Navrhuji ohodnotit praci

znamkou 1 v rozsahu 40 — 42 liod
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