Abstrakt

Tato prace se zaméfuje na zékladni vymezeni otdzky hry v ramci sémiotiky Ch. S.
Peirce. Jejim zamérem je prostfednictvim vybranych Peircovych textd a relevantni sekundarni
literatury vylozit a explikovat tlohu fenoménu hry vradmci Peircovy filozofie, pfiCemz
zakladnim opérnym bodem je pro nas Peircovo pozdni ztotoznéni hry s inferen¢ni formou
abdukce. Jako takova je hra spojena s Peircovymi teoriemi znaku a inference a taktéz
s koncepty synechismu, evolucni kosmologie a pragmatismu. Tento poznatek ustanovuje
Peircovu teorii inference v ramci kritické logiky jako jedno z kliCovych témat prace.
V zévislosti na tomto poznatku podavame zakladni vyklad Peircovy faneroskopie a
spekulativni gramatiky, ktery ndm v zéavislosti na Peircové rozdéleni véd piipravuje pidu pro
analyzu hry jako inferen¢niho procesu a také jako signifikantni funkce. V ramci kritické logiky
se vénujeme zejména abdukci, a to predev§im otdzce validity abdukce jako formy logického
usuzovani a taktéz Peircové prechodu od chdpani riznych forem inference jako samostatnych
procest ke spojitému a navzajem zavislému celku védecké metody. Peircovu stru¢nou koncepci
hry rozvijime prostifednictvim exkurzu do historicko-deskriptivni analyzy hry Johana Huizingy.
Finalni kapitola se pak zabyva komparaci Peirce a Huizingy a taktéz sémiotickou analyzou hry,

ktera je zalozena na poznatcich ziskanych v predchazejicich kapitoléach.



