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Cilem diplomové prace Filipa Hauptfleische bylo sezndmit s technikami pro pfenos vytvarného stylu
z ruéné kreslené piedlohy na 3D modely, jenZ vyuZivaji fizenou syntézu textury [1, 2]. Oproti ptivodnimu
aplika¢nimu scénafi uvedenému v élanku [2], tj. pfenosu stylu z jednoduchého 3D modelu na sloZitjsi
geometrii, méla byt navrZena a implementovana varianta, jenZ by umo#nila stylizaci novych pohledi na
architektonicky model s vyuZitim ruéné kreslené ptedlohy v poloze zékladni. Bylo téZ zamérem zamezit
vzniku rudivych pfechodfi v pfipadé uzivatelem fizenych plynuljch zmén pozice kamery. Tento scénaf se
svym charakterem vice blizi ned4avno publikovanému élanku [3], jenZ oviem pracuje s obecnym videem.

Student se zhostil svého kolu s odhodlanim a i pfes etna uskali plynoucich z vys$ implementaéni
néaro¢nosti zékladniho algoritmu StyLit [2] dsp&né zprovoznil jadro systému, jez umozni provadét ¥i-
zenou syntézu textury. 7 pfilozenych ukédzek je patrné, Ze jak vizuélni kvalita vystuph, tak i rychlost
zpracovani jsou srovnatelné s ptiivodni referenéni implementaci. Student dokonce samostatné navrhl sadu
algoritmickjch zlepSeni, jenz v nékolika pripadech vedla ke potladeni drobnych artefaktt metody pi-
vodni. V nésledujicich krocich po dohodé s vedoucim préce student navrhl a implementoval nové zlep$eni
algoritmu StyLit inspirované ¢lanky [3, 4]. To umoZiiuje provést predviypoéet fidce rozlozenych stylizova-
nych pohledl na scénu, mezi nimiz 1ze nisledné plynule pfechézet v redlném ¢ase. Vlastni prohliZeé, jen
dokéze takovy nahled zprostfedkovat, byl implementovan ve vyvojovém prostiedi systému Unity. Diky
nému bude moZné v budoucnu systém distribuovat i na mobilnich zafizenich. Vyslednou implementaci
Ize vyzkouset v prilozenému spustitelnému demu nebo jeji vysledky shlédnout na nazorném videu, jenz
je také soucdsti pfilohy diplomové prace.

Prace je psdna v angli¢ting a je na dobré jazykové rovni. Jeji struktura spliiuje zékladni predpoklady
pro ¢lenéni odbornych text. V (ivodni éésti diplomant pfedstavuje struénou reersi piedchozich publi-
kovanych pfistupi k problematice pfenosu vytvarného stylu na 3D modely. Na tuto ¢ést bezprostiedné
navazuje detailni popis pivodniho algoritmu StyLit [2] a jeho drobnjch zlepSeni navrienych studentem
v pribéhu implementa¢nich praci. StéZejni ¢ast prace predstavuje 3. kapitola. Zde je popsano nové na-
vrzené feSeni pro vypodet sady stylizovanych pohledti, mezi nimi# lze plynule pfechazet v redlném Gase.
Toto FeSeni student experimentalné ovéfil na tiech redlnjych architektonickych modelech stylizovanych dle
nékolika vytvarnych pfedloh. V zévéru préace jsou podrobné diskutoviny vysledky provedenych méfeni a
Je porovnédna vizualni kvalita pavodniho vypocetné ndroéného fedeni s nové navrzenym postupem, jenz
umoziiuje prohlizeni v redlném ¢ase. Visledky potvrzuji, Ze diplomant v iplnosti splnil zad4ni, realizované
fefen{ plisobi jiZ na prvni pohled inovativné a méa publikaéni potencial. Doporucuji jej nadale rozvijet
i po obhajobé diplomové préce.

S diplomovou praci Filipa Hauptfleische jsem velmi spokojen a doporuéuji ji k obhajobé.

V Praze, 27. ledna 2020 prof. Ing. Daniel Sykora, Ph.D.
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