Jednim ze zptsobt, kterym architekti predstavuji své navrhy, je architek-
tonicky nacrtek. Casto by bylo vyhodné mit nac¢rtky nakreslené z nékolika
riznych pohledi, ale ruc¢ni kresleni téchto nacrtkl je zdlouhavé a pomalé.
Dalsi zajimavou moznosti vizualizace by mohla byt interaktivni rotace kolem
stylizované scény, kterou ruéné vytvorit nelze.

Prenos stylu je jednou z oblasti nefotorealistického zobrazovani. Cilem
je prenos stylu z jednoho obrazku na jiny. Tato prace predstavuje soucasné
metody prenosu stylu a nékolik z nich porovnava ve specifickém prostredi
prenosu stylu v architektute, konkrétné pro pripad ptrenosu stylu z jednoho
pohledu 3D scény na jiny pohled téze scény. Algoritmus StyLit je nasledné
rozsiten, aby provadeél stylizaci nékolika pohledt zarovén pii zachovani pros-
torové koherence. Nakonec je predstavena metoda pro interaktivni pohyb
mezi jiz stylizovanymi pohledy.



