
Jedńım ze zp̊usob̊u, kterým architekti představuj́ı své návrhy, je architek-
tonický náčrtek. Často by bylo výhodné mı́t náčrtky nakreslené z několika
r̊uzných pohled̊u, ale ručńı kresleńı těchto náčrtk̊u je zdlouhavé a pomalé.
Daľśı zaj́ımavou možnost́ı vizualizace by mohla být interaktivńı rotace kolem
stylizované scény, kterou ručně vytvořit nelze.

Přenos stylu je jednou z oblast́ı nefotorealistického zobrazováńı. Ćılem
je přenos stylu z jednoho obrázku na jiný. Tato práce představuje současné
metody přenosu stylu a několik z nich porovnává ve specifickém prostřed́ı
přenosu stylu v architektuře, konkrétně pro př́ıpad přenosu stylu z jednoho
pohledu 3D scény na jiný pohled téže scény. Algoritmus StyLit je následně
rozš́ı̌ren, aby prováděl stylizaci několika pohled̊u zárověň při zachováńı pros-
torové koherence. Nakonec je představena metoda pro interaktivńı pohyb
mezi již stylizovanými pohledy.
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