ABSTRAKT

Autorka navazuje na bakalafskou praci s nazvem Moralni usuzovani déti Skolniho véku v
pfipadé socialnich her. Hlavnim tématem diplomové prace bylo prozkoumat naroky na
orientaci v mordlni dimenzi. Pozornost byla zamérena predevsim na vliv socidlni organizace
hry, dale pak na autoritu dospélého a sloZitost pravidel. Cil prace bylo rozsifit Piagetovu teorii
pravé o poznatky z této oblasti. Pro zjisténi mordlni orientace byly vypracovany pribéhy, které
obsahovaly nespravedinost, a volaly po uplatnéni principu spravedlnosti sluSnosti. Hlavni
metodou pak byly klinické rozhovory v ramci, kterych se s détmi diskutovalo. Rlizné druhy
socialni organizace predstavovaly hry typu zdvod, zapas, kolujici role Sikanujiciho a spoluprace.
Tyto hry spojoval jeden druh obratnosti, vrh objektem s dotykem na télo. Vyzkumny vzorek
tvorilo 180 déti ze zdkladni Skoly, srovnatelné zastoupeni chlapcl i divek, od 6 do 15 let (vZdy
20 déti z kazdého rocniku). Vysledky analyzy dat ukazaly, Ze autorita dospélého jiz
nepredstavovala pro déti v daném vzorku prekazku k nezavislému uvazovani. Vyznamnou roli
hrala naopak slozZitost pravidel, kterd détem komplikovala pochopeni principu hry. Zasadnim
zjisténim bylo, Ze déti se vyrazné lépe orientovaly v socialni organizaci typu soutéz nez ve
spolupraci. Byla navrzena hypotéza, Ze moralni orientace v socialni organizaci typu spoluprace

muzZe byt obtiznéjsi z divodu vysi kognitivni ndrocnosti ¢i nedostatku zkusenosti v této oblasti.
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