Abstrakt

Technologicky, medidlni a kulturni vyvoj lidské civilizace s sebou kontinudln€ piinasi
pozustatky v podobé kulturniho dédictvi. Jsou to zejména artefakty a znalosti, vypovidajici
o lidskych kulturach v ddvné i neddvné minulosti. Tento vyvoj v poslednich dvou desetiletich
z4dsadné¢ sméiuje k zivotu a zanechavani kulturniho dédictvi v syntetickych svétech silné
propojenych se svétem piirodnim. Mezi tyto svéty patii napt. socidlni sité nebo digitalni hry.
Vyzkumu davné i neddvné lidské minulosti skrze kulturni dédictvi v a o digitalnich hrach za
ucelem S$irsiho a obsahlejsiho pochopeni lidské kultury se vénuje archeogaming. Tento zatim
interdisciplinarni obor sdruzujici archeologii, herni a medialni studia vyuziva vyzkumné
metody a nastroje inspirované archeologii svéta ptirodniho. Mezi pouzivané metody patii také
digitalni etnografie a on-site vyzkum, které byly vyuzity pro vyzkum hraé¢skych poztstatki v
trojici syntetickych svéti digitalnich her (GTA Online, Fortnite Battle Royale a Soul Calibur
V). Cilem proveden¢ho vyzkumu bylo popsat hracské pozlstatky, objevit, jaké faktory je
ovliviluji a objasnit jejich zivotnost v hernich svétech. Analyza dat nasbiranych po 60
vyzkumnych sessions napovida, ze artefakty zanechavané a vytvarené hraci lze povazovat za
uzitné a/nebo kosmetické. Oba tyto typy artefaktl jsou ovliviilované propojenim ptirodniho i
virtualniho svéta. Hlavnim zjiSt€énim je zejména vliv rozvrstvené metahry (znalosti o hte,
vyhodné strategie a dal$i méné zjevné informace obvykle predavané mezi hraci) a (pop)kultury
obou svétll na tyto hrac¢ské pozuistatky. Nejcastéji zanechavané artefakty nebyvaji univerzalni
pro vSechny hrace, lze je rozdélit do skupin pro kazdy stupenn hracskych zkuSenosti ¢i
momentalni fazi postupu hrou. Paletu artefakti obvykle rozsifuje herni vyvoj (aktualizace,
zivotnost hry), postup a herni cyklus, které vytvaii prosttedi pro artefakty rezidualni, starsi

pozistatky, které jiz hrac¢i vlivem rozsifeni obsahu hry o vyhodnéjsi artefakty dale nevyuzivaji.
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