Piiloha ¢. 1: Denikovy zdznam GTA Online ze session #56, 12. ¢ervna 2019

Budouci akce

Momentalné viz pfedchozi.

Session #56: GTA Online
12/6/19; priblizné 04:15:00

Uvod

Vétsi zaméfeni ha budovy a lokace, resp. plnéni jednotlivych Ukold.

Aktivity

Freemode
Postrehy

CEO

Lokace CEO budov

CEO budovy je mozné mit pouze po Los Santos. Mezi hraci jsou popularni 2 lokace: Maze
Bank (hejlepSi pomér cena/vykon) a Maze Bank Tower (protoZe se jedna o nejvy3si budovu

ve mésté). LiSi se pouze tim, kde jsou, jiné rozdily neexistuji.

Warehouses existuji 3 velikosti, hraci mohou mit az 5 rlznych. V praxi ale takové mnoZstvi
nemaiji, nebot neni mozné je dostateéné dobie ubranit a efektivné doplfiovat. Obvykle se
hodi mit 2 hebo 3 - mensi a vétsi, stfedni se nedoporuéuje (nestoji o tolik méné, ma mensi
kapacitu). Diky tomu Ize obchazet cooldown objednavani zbozi a brzkym doplnénim

nejmensiho skladu zafinancovat objednavky vétSich skladu.
Také je dobré mit sklady dobfe pfistupné vrtulnikem, jako jsou Convenience Store Lockup v

Rancho (maly), Derriere Lingerie Backlot v Del Perro (stfedni) a VWest vinewood Backlot ve
West Vinewood (velky).

Zdroj: Archiv autora, snimek stranky deniku



Piiloha ¢. 2: Denikovy zdznam Fortnite ze session #21, 13. dubna 2019

Uvod

Tato monstrézni session ma za cil pochytit co nejvice pro Solo méd, ale je mozné, Ze to

nebude z néjakych diivodu stadit.

Aktivity

Solo.

Postiehy

Clov&k sam je v neuzaviené budové velmi nachylny; zvIast v pfipadé, kdy kvali viastnim
aktivitam neslySi kroky jinych hraci. Vypada, Ze v téchto pfipadech je krucialni byt uzavieny

shora a alesponi ze 2 svétovych stran.

Strategie stavéni se méni podle situace: frontalni Utok na delSi vzdalenost obvykle
symbolizuji rampy a véZe s pfednim a boénim krytim, v pfipadé boje na blizko je strategii
“pFestavét” soupefe a mit vyhodu vétSiho rozhledu i za cenu prozrazeni pozice. Na druhou
stranu hraéi v oslabeni, tedy ti, ktefi se vyskytuji nékde pod silnéjSim/rychlejSim soupefem,
maji moznost se skryt, obestavét se kompletné, umistit past a doplnit si zdravi; ¢asto jsou

hluboko struktury, ackoli jsou dohledatelni.

Pozustatky po jinych soubojich v omezené mife umozniuji tajny Gkryt; jsou to jiz postavené
struktury, na kterych neni znat momentalni pfitomnost ¢lovéka: nic se nestavi, nepfibyva,
neméni. Na druhou stranu jsou Casto rozsffilené, umisténé tak, Ze uplné nevyhovuji

stavajicim podminkam atd.

Ano, hraéi maji tendenci stavét na kopcich, ale zda se, ze tolik nezavisi na umisténifvelikosti
boufe: vZdy je tfeba se z kopce dostat do niZSich poloh, aby bylo moZné se posouvat dale
riznymi zpusoby (idealné v krytu) a utikat pfed boufi a zaroven je vhodné davat pozor na

pady i bouri. Casto je tato dynamika dana tim, kdo z hra&u je vice sebevé&domy/agresivni.

Stavby je mozné pouzit i jako pasti: nahnat soupefe do vy3ky a potom zniéit véZ odspodu se

Sanci, Ze se padem zabije.

Zdroj: Archiv autora, snimek stranky deniku



Piiloha ¢. 3: Denikovy zdznam Soul Calibur VI ze session #50, 3. ¢ervna 2019

Session #50: SC VI

3/6/19; 00:35:00

Uvod

Browsing. Zda se, Ze postavy se kazdy den nacitaji podle data vytvoreni (aZz na vyjimky). Ty,

které jsou vytvoifené ve faleSném datu, zGstavaji.

Aktivity

Browsing

Postrehy

Browsing:

Gianluca - Zasalamel - vypada jako Zasalamel jiné rasy

Yoshimitsu - Yoshimitsu - s feSnou helmou

Miriam - Ivy - princeznickova

Cinque - Kilik - takovy fantasy orientalizovany princ

Cassiopeia - Sophitia - zelena kfidla a vlasy, rohy, bilé Saty

Seong Mi-na - Seong Mi-na - ale docela bez oble¢eni

Lilac - Kilik - rouska a podprsenka

Layton - Groh - vypada jako Darth Maul

Godot - Groh - fancy fantasy frajer s paskou pfes oéi

Valkyr - 2B - podobné jako Yoshimitsu, hodné pfiléhavého brnéni (Cervené), zvlastni helma
Blackbeard - Cervantes - Gernovous, pirat

Kano - Taki - vypada trochu jako Cyclops z X-Men(

Ms. Japan - Taki - Zena vypadajici jako gejSa

Dio - Azwel - tentokrat uzZ vypada jinak, nema sako, ale srdi¢ko na pasku a kefe koukajici z
bot

Abigail - Sophitia - takova trochu jako z Avatara a Final Fantasy najednou

Silviona - Groh - rytifka v brnéni s odhalenyma stehnama, so classic

Papyrus - Mitsurugi - kostlivec v hodné vyraznych kusech brnéni (napf. rudé boty a rukavice)
Vince - Xianghua - udak v pruhovaném obleku a polobotkach

Clownpiece - Tira - ta klaun s kfidly

Zdroj: Archiv autora, snimek stranky deniku



Piiloha ¢ 4: Vétsinu vozidel v GTA Online je mozné upravovat: vylepSovat vykon a ménit
vzhled na zaklad€ pfani hrace a moznosti konkrétniho vozidla (na fotografii Dinka Jester

Classic)
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Zdroj: Archiv autora, screenshot ze hry (zaznamenano 15. ¢ervence 2019 mimo vyzkumné

sessions)

Priloha ¢&. 5: Zapis z deniku, Soul Calibur VI, session #27, 27. dubna 2019

Aby si hrac mohl vytvorit viastni postavu, musi pro ni zvolit také moveset a ,,Sablonu *
techniky boje, tedy pribéhovou postavu, jejiz pohyby, mozné pouzitelné zbrané, techniku
i narocnost prejme. Zde jsou k dispozici vsechny postavy hratelné ve hre.

Zdroj: Archiv autora, zapis z deniku



Piiloha é. 6: Hracské stavby ve Fortnite maji jen uzitnou funkei, krajinu svéta spiSe hyzdi
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Zdroj: Archiv autora, screenshot ze hry (zaznamenano v session #8, 28. inora 2019)

Priloha ¢&. 7: Zapis z deniku, GTA Online, session #57, 13. ¢ervna 2019

., Y'all got Mk. 2°s?* pta se (na Discordu) hrac, kterému s ostatnimi pomahame. Odpovidame,
Ze ano. Oppressor Mk. 11 je létajici, resp. vznasejici se motorka. Nema kola, jen futuristické
pulzni motory a velmi ucinné/presné navadené rakety (nebo kulomet). Je to ultimativni
nastroj, kterym se lze rychle presouvat po mapé a utocit na nepritele. Ano, neumoznuje mit
pasazéra, md omezené mnozstvi raket, je trochu nemotorna pri klesani, nenavadi vidy na vse,
stoji velké mnozZstvi penéz a pro upravy vyzaduje jesté vétsi investice. Na druhou stranu je to
ultimatni pracovni nastroj, ktery pouzivaji uplné vsichni, kdo na néj maji. Tato investice se
totiz naplno vrati: pouziva se diky své ucelnosti takika neustale a mezi déle hrajicimi hraci
bez vyjimky.

Zdroj: Archiv autora, zapis z deniku

Piiloha ¢ 8: Zapis z deniku, Fortnite, session #3, 25. tinora 2019

Fatal Fields jsou tentokrat prospikované obrovskymi rampami. Nekteré maji zvlastni podpery.
Vypada, zZe jsou proto, aby se rampa pri jednom zniceném bloku uplné nerozpadla. Na konci
mohou byt i kryté véze nebo treba zabrany proti nepratelum v tylu.

Zdroj: Archiv autora, zapis z deniku



Piiloha é. 9: Pohled na Fatal Fields
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Zdroj: Archiv autora, screenshot ze hry (zaznamenano v session #3, 25. inora 2019)

Piiloha ¢ 10: Bojovy styl predvytvotenych ptibéhovych postav je rozdélovan na
utocné/obranné a na dalku/na blizko. Hra navic rozliSuje obtiznost (pro

zacateCniky/pokrocilé/experty) a typ boje (béZny, silovy, rychlostni a technicky)

Offense

Defense

Zdroj: Archiv autora, vyfez screenshotu ze hry (zaznamenano v session #43, 8. kvétna 2019)



Piiloha ¢ 11: Tilted Towers, nejCastéji navstévovana destinace na zacatku hry, ve které ihned

v prvni fazi zemfie ptiblizné 10-20 hracu.
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Zdroj: Archiv autora, screenshot ze hry (zaznamenano v session #36, 5. kvétna 2019)

Piiloha ¢ 12: Truhla s vybavenim dosaZzitelna pouze prostfednictvim stavéni

LucoLoss
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Zdroj: Archiv autora, screenshot ze hry (zaznamenano v session #8, 28. inora 2019)



Piiloha ¢. 13: Hraci se pii souboji 1vsl snaZi o ovladnuti prostoru a ziskani vyhody vétsiho

4

prehledu nad situaci, na snimku hra¢ bézi a stavi proti druhému, ktery je vyse

W ®

Zdroj: Archiv autora, screenshot ze hry (zaznamenano v session #28, 28. dubna 2019)

Priloha ¢. 14: Prestielka mezi barikddami ve tfeti fazi hry
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Zdroj: Archiv autora, screenshot ze hry (zaznamenano v session #30, 29. dubna 2019)



Priloha ¢. 15: Uryvek z deniku, Fortnite, session #28, 28. dubna 2019

Pri jedné z her jsem si v§iml pro-tipu pro vétsi kryti pri oZivovani spoluhrace: kromé klasicke
budovy ,,4 steny, striska a strop “ jeste dat strisku dolii na zem a schovat se pod ni. Minimdlné
150 dmg navic, které souper musi udélit stavbé!

Zdroj: Archiv autora, zapis z deniku

Piiloha ¢ 16: Top-down scénaf v posledni fazi hry, v nasledujici chvili hra¢ umistény vyse
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Zdroj: Archiv autora, screenshot ze hry (zaznamenéno v session #23, 19. dubna 2019)

Piiloha ¢& 17: Uryvek z deniku, GTA Online, session #57, 13. &ervna 2019

Mezi helikoptérami exceluje Akula, hbita a citliva helikoptéra, kterda umi prejit do tzv. passive
modu, hrdaci na ni nemohou strilet a neni videt na mape. Je mozné ji vybavit navadenymi
raketami nebo délostireleckou sprchou a pochopitelné i kulomety. Tezkotonaznim
helikoptéram vévodi Savage, vojenska helikoptéra s navadénymi raketami a vybusnym
kulometem. Z hlediska letadel jde o zpiisob hrani/potrebu hrace. Stihacky reprezentuje Hydra,
prakticka stihacka hodici se zejména pro boj vzduch-vzduch. Tula, letadlo s kolmym startem

a moznosti pristani na vode, je zase poveéstné svoji bizarni neznicitelnosti ve vodé vzhiiru
nohama. Pro ,,dogfights“ se ale zejména nabizi Pyro, civilni letoun s dvojitym trupem,

vysokou rychlosti, navadenymi raketami a diky své stavbe také velmi presnym (ale obcas



trhanym) oviadanim. Hraci maji v oblibé take Starling, drobné, ale velmi flexibilni letadlo,
nemeéné ozbrojené a stejné jako Pyro ma neomezené mnozstvi raket. Nezapomenout by se
nemélo ani na Rogue, Stihly letoun klasického tvaru, ktery v nicem nevynika, ale v nicem ani
nepropada.

Zdroj: Archiv autora, zapis z deniku

Piiloha &, 18: Uryvek z deniku, GTA Online, session #56, 12. ¢ervna 2019

Motorkarska doupata maji hraci spise na preferovanych mistech — at' uz jde o co nejnizsi cenu
nebo dobré umisténi viici ostatnim budovam. Zcela dominantnimi lokacemi pro byznysy
motorkarskych klubii jsou ty nejlevnéjsi, umisténé v pousti Grand Senora Desert. Cast hrdci
vitbec nevlastni nejméné profitabilni Documents Forgery Office.

Vyjimecné se hraci pokousi standard poustnich lokaci obejit a vybiraji si cast lokaci v pousti
a cast ve meésté Los Santos. Je to strategie stridavych prodejii (z Blaine County do Los Santos
a nasledné naopak), ktera teoreticky dava smysl, avsak prodeje zacinajici v Los Santos trpi
nutnosti urazit pri prodeji mnohem vétsi vzdalenost. Zda se, ze pro vSechny budovy slouZici

k vydeélku plati, Ze ¢im vice od stiredu mapy, tim delsi vzdalenosti hraci musi cestovat pro
doplnéni zasob/prodeje produktii.

Zdroj: Archiv autora, zapis z deniku

Priloha ¢. 19: Uryvek z deniku, GTA Online, session #56, 12. ¢ervna 2019

Existuji 2 primarné lokace pro CEO kanceldre: nejlevnéjsi Maze Bank (1 000 000 GTAS)

a nejdrazsi Maze Bank Tower (4 000 000 GTAS). Ostatni lokace nejsou mezi hraci popularni,
nebot oproti temto lokacim nesplnuji ani ekonomicky, ani statusovy faktor. Maze Bank Tower
Jje sice nejdrazsi lokaci, ale zaroven nejvyssi budovou Los Santos.

Vehicle Warehouse (sklad vozidel pro preprodej) maji hraci prakticky na jediném misté, v La
Mesa. Je to proto, Ze je nejlevnéjsi a dobre pristupny z velkych silnicnich tahu: méstského
okruhu i hlavni cesty primo do centra mésta. Diky tomu lze rychle a bez poskozeni privazet

i odvazet vozidla.

Zdroj: Archiv autora, zapis z deniku



Piiloha ¢. 20: Interiér multifunkéniho opera¢niho mobilniho centra Terrorbyte s uskladnénym
motocyklem Oppressor Mk. 2 a dotykovym panelem, ze kterého 1ze spoustét mise pro

ziskavani zbozi a vozidel na prodej — diky tomu hrac¢i nemusi cestovat po map¢, aby tuto misi

spustili v konkrétni nemovitosti

Zdroj: Archiv autora, screenshot ze hry (zaznamenano 15. ¢ervence 2019 mimo vyzkumné

sessions)

Priloha ¢. 21: Uryvek z deniku, GTA Online, session #56, 12. Cervna 2019

Zcela nevyhodné jsou nejlevnéjsi bunkry a nocni kluby, kvili kterym hrdci musi cestovat vetsi
vzdalenosti; obvyklou volbou je pomérne dostupny bunkr Lago Zancudo (1 550 000 GTAS)

a nejdrazsi Farmhouse Bunker (2 375 000 GTAS$), z nocnich klubu preferuji hraci Del Perro
Nightclub (1 645 000 GTAS$), Los Santos International Airport Nightclub (1 135 000 GTAS)
a Strawberry Nightclub (1 525 000 GTAS$), které jsou v blizkosti diileZitych silnic a lokaci.

Zdroj: Archiv autora, zapis z deniku



Piiloha ¢. 22: Mapa GTA Online s oznaCenymi byznysy umisténymi blizko u sebe (riizové
symboly na map¢)
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Zdroj: Archiv autora, screenshot ze hry (zaznamenano 15. ¢ervence 2019 mimo vyzkumné

sessions)

Piiloha ¢ 23: Zapis z deniku, GTA Online, session #52, 9. Cervna 2019

Pri spousteni prodejit motorkarskych byznysu ziistavaji uvniti- budovy pouze prezident

a viceprezident, ostatni odchazi ven. Pokud je v byznysu nékdo navic, ceka se na néj a v
Discordu se pouziva prikaz !bags, ktery generuje nasledujici zpravu: ,, MC President and MC
Vice President in the business only please. Everyone else step outside so that only 2 people
will have a bag. VP should be someone with an Oppressor MKII or aircraft. Check the map to
be certain that every player has loaded into or outside of the business before beginning to
ensure the sale does not become glitched and impossible to finish. If this happens the
President or helper with the glitched bag must leave the lobby. *“ Pritomnost pouze 2 hracu
uvnitr byznysu je tak ochranou proti chybam hry i zvysenim Sance v jednodussi verzi prodeje
a tedy i hladsi a rychlejsi pribeh.

Zdroj: Archiv autora, zapis z deniku



Priloha ¢ 24: Postava AryaStark

Character Name

AryaStark

Gender
Female
Last Updated
May 9, 2019, 12:25:25 AM
Creator (Online ID)

JudgeOfGodB88
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Zdroj: Archiv autora, screenshot ze hry (zaznamenano v session #45, 9. kvétna 2019)

Priloha ¢&. 25: Postava Charizard X

Character Name

Charizard_X

Lizardman

Last Updated

Jun 1, 2019, 1:31:04 AM
Creator (Online ID)

Threat-Omega
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Zdroj: Archiv autora, screenshot ze hry (zaznamenano v session #46, 1. ¢ervna 2019)



Piiloha ¢. 26: Postava BARAKA reprezentujici stejnojmennou postavu z Mortal Kombat

Character Name

Malfested (Fully Transformed)

Gender

Last Updated
Apr 20, 2097, 8:36:13 PM
Creator (Online ID)

Crowdport
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Zdroj: Archiv autora, screenshot ze hry (zaznamenano ve vSech sessions od 28. dubna do 5.

cervna 2019)

Piiloha ¢ 27: Postava Shinigami inspirovana japonskou mytologii

Character Name

Shinigami
Mitsurugi

Malfested (Fully Transformed)

Gender

Last Updated

May 8, 2019, 11:26:58 AM

Creator (Online ID)
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Zdroj: Archiv autora, screenshot ze hry (zaznamenano v session #42, 8. kvétna 2019)



Piiloha ¢. 28: Postava Adolf

Character Name

Zasalamel

Gender
Male
Last Updated
Dec 31, 2099, 11:59:26 PM
Creator (Online ID)

xMVP_Legacy
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Zdroj: Archiv autora, screenshot ze hry (zaznamenano v session #29, 28. dubna 2019)

Piiloha é. 29: Postava Sakura v uniformé seifuku

Zdroj: Archiv autora, screenshot ze hry (zaznamenano v session #49, 2. ¢ervna 2019)



Piiloha ¢. 30: Postava 2B v pozménéném obleceni
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Zdroj: Archiv autora, screenshot ze hry (zaznamenano v session #29, 28. dubna 2019)

Piiloha ¢ 31: Postava Kisame, prototyp muzské postavy s mohutnym hrudnikem

Character Name

Kisame

Nightmare

Last Updated
Jun 2, 2019, 7:48:13 PM
Creator (Online ID)

alanrrrodriguez
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Zdroj: Archiv autora, screenshot ze hry (zaznamenano v session #50, 3. ¢ervna 2019)



Piiloha & 32: Upravy vzhledu hradovy kancelate v GTA Online, vybrany dekor je nacenén na

500 000 GTAS, tedy na Y4 zékladni ceny celé kancelaie
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Zdroj: Archiv autora, screenshot ze hry (zaznamenéano 15. ¢ervence 2019 mimo vyzkumné

sessions)

Piiloha ¢ 33: Velice zkuSeny hra¢ Fortnite s nativnim skinem
-

Zdroj: Archiv autora, screenshot ze hry (zaznamenano v session #19, 8. dubna 2019)



Piiloha ¢ 34: Létajici motocykly Oppressor Mk. 2 pted jednim z motorkarskych byznysii
v GTA Online
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Zdroj: Archiv autora, screenshot ze hry (zaznamenano v priibéhu session #56, 12. ¢ervna
2019)

Piiloha ¢ 35: Postava Sango s koCkami na ramenou

Character Name

Sango

Cervantes

Gender
Female
Last Updated
Jun 4, 2019, 6:31:56 AM
Creator (Online ID)
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Zdroj: Archiv autora, screenshot ze hry (zaznamenano v prubéhu session #51, 3. dubna 2019)



Priloha ¢. 36: Uryvek z deniku, Fortnite, session #28, 28. dubna 2019

Avengers maji tendenci kameny obestavet, aby se k nim dalo hiire dostat; ovSem jedna rana
granatometem to resi a naopak to spise umoznuje Chitauri nepozorované kamen sebrat (to
trva nekolik vterin). A nepomaha ani to, Ze se kamen po case respawnuje, napr. pokud je

v bouri. Ma to vSak vyhodu v momente, kdy je Avenger samotny u jednoho kamene, Ize trochu
prodlouzit obranu do prichodu posil.

Zda se, ze Avengers maji velice obtizné moznosti pro vitézstvi; Chitauri poli pomérné
dominuji a minimalné v této session nikdy neprohrali. Ackoli je pravda, Ze Chitauri dostdavaji
damage pomeérné jednoduse, jakmile se Avengers seskupi na jednom miste.

Zdroj: Archiv autora, zapis z deniku

Priloha ¢. 37: Uryvek z deniku, Fortnite, session #30, 29. dubna 2019

U Endgame je skutecné zbytecné za Avengery masivné obestavet kameny... nékolikrat se mi
stalo, zZe se souper proplizil a kamen vzal. Druhy den tohoto modu se zacalo vice vyuzivat
kryti na obou stranach. A poprvé jsme jako Avengeri vyhrali! Tézko Fict, jestli to bylo vétsim
poctem Avengeru (14:12) ke konci hry nebo rychlejsim utokem na Chitauri, ale skutecné se
tak stalo.

Zdroj: Archiv autora, zapis z deniku

Piiloha ¢& 38: Uryvek z deniku, Fortnite, session #33, 1. kvétna 2019

Kazdou dalsi session se trochu méni zpiisob, jak hraci hraji Endgame — mnohem vice se
priblizuje Team Rumblu zejména mnozstvim staveni, ale s rozdilem, Ze budovy vydrzi
minimum casu. Ramp je ¢im dal vice, ovsem Iv1 souboje tu nenajdeme — vse je mnohem vice
zameérené na létani/skakani. Zmensuje se ,, ditvéra“ v poskytnuté zbrané a hrdci se spis vraci
k tomu, co jiz znaji z ostatnich modii -> Avengers tak ziskavaji vitezstvi snadnéji, protoze
nemaji takovou hrubou silu jako Chitauri a nemohou jit do vseho frontalné.

Zdroj: Archiv autora, zapis z deniku



Piiloha & 39: Masivni konstrukce ve Fortnite na konci herniho modu Team Rumble

s limitem 150 zabiti

Lucoloss

Rt

@®710 815: G116
GOAL: 150
138 144

‘ma
9 G4

7
439 250 703

Zdroj: Archiv autora, screenshot ze hry (zaznamenano v session #50, 3. ¢ervna 2019)

Piiloha ¢ 40: Nabidka autorem zakoupenych nadrozmérnych vozidel, letount, lodi a tankt
v GTA Online, které lze sluzbou Pegasus Lifestyle Management ptivolat na nejblizsi

stanovisté — dnes se jedna o prakticky nepouzivané vlastnictvi, které nelze prodat

PEGASUS CONCIERGE 2/12
Select a vehicle to have delivered FREE
Rhino Tank

Buzzard Attack Chopper

Stretch

Speeder

Vestra

Liberator

Dodo

Kraken

Marshall Spain

Zdroj: Archiv autora, screenshot ze hry (zaznamenano 15. ¢ervence 2019 mimo vyzkumné

sessions)



Piiloha ¢. 41: Stavby nejsou boufi ovlivnény, pokud nejsou zniceny, ztstavaji ve hie az do

uplného konce
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Zdroj: Archiv autora, screenshot ze hry (zaznamenano v session #21, 13. dubna 2019)



