Abstrakt: Obecné hrani her je oblast umélé inteligence, ktera se zabyva vytvarenim agentt
schopnych hrat hry z néjaké tfidy. Pravidla se agenti dozvi az pred zaCatkem hry a tudiZ nemohou
byt specializovani na jednu hru. Deepstack byl prvni umély agent, ktery porazil profesionalni lidské
hrace v heads-up no-limit Texas hold‘em pokeru. Ackoliv byl vytvoren pfimo pro poker, tak v jeho
jadru je obecny algoritmus na hrani her dvou hract s nulovym souctem a netiplnou informaci —
continual resolving. V této praci predstavime obecnou verzi continual resolvingu a porovname ji s
Online Outcome Sampling Monte Carlo Counterfactual Regret Minimization v nékolika hrach.



