Anotace

Tato bakalarskd prace zkoumd fenomén internetovych diskuzi na Facebooku. Vychozim
teoretickym rdmcem je pro ni koncept zaméfené interakce Ervinga Goffmana a principy teorie
fun in games v ramci zaméfené interakce. Cilem prace je odhalit, zda se prvky zabavy vyskytu;ji
ve zkoumaném prostfedi a to, jakou zde nabyvaji formu. Vyzkumné jednotky byly
specifikovany na diskuze na strankach na Facebooku vybranych zpravodajskych webt. Tyto
diskuze jsou soucasti sekce komentarti pod sdilenym ptispévkem politického ¢lanku. 70
vyzkumnych jednotek bylo podrobeno konverza¢ni analyze. Vysledky analyzy ukazuji, ze
vétSina ze zkoumanych internetovych diskuzi mize byt uznana za zaméfenou interakci a prvky
hry jsou v diskuzich silné pfitomny. Konkrétni situace ve virtudlnim prostiedi se vSak lisi od
toho, jak se prvky her projevuji ve face-to-face interakci, pro kterou Goffman koncept zamétené
interakce definoval. Tato prace také zkouma situaci odchodu ucastnikli diskuze z interakce. Na
tomto pripadé se ukazalo, Ze ne vSechny charakteristiky internetovych diskuzi mohou byt
interpretovany z hlediska teorie fun in games. Né&které aspekty interakce ve virtualnim prostiedi
zustavaji skryty piinejmensim z divodu zvolené vyzkumné metody této prace. To ovSsem

vytvaii prostor pro dalsi vyzkumné naméty, které by mohly na tuto praci navazat.



