V predloZené praci studujeme vytvareni stromovych rozkladd grafu se specialnim zietelem na grafy
uziteCné pfi hrani hry Minolovka. Zaroven formalizujeme postup hry a zavadime potfebnou
terminologii. Na zakladé

tohoto jsme nasli Sirokou mnoZinu konfiguraci hry, o jejichz konzistentnosti Ize rozhodovat v
polynomialnim Case — Ze problém je v obecnosti NP-Uplny bylo ukéazano jiz dfive v jinych pracech.
TaktéZ popisujeme algoritmy, které klasifikuji konfigurace a pfipadné v polynomialnim ¢ase rozhodnou
0 jejich konzistentnosti.



