Cil této prace je pouziti metod strojového uceni na dataset oskenovanych tvaii a vytvofit tak
program, ktery umozni prozkoumat a editovat tvare reprezentované trojuhelnikovou siti pomoci
nékolika ovladacich prvki. Nejprve jsme museli snizit dimenzi trojuhelnikovych siti pomoci PCA a
pak jsme se pokusili predpovidat tvar sité podle fyzickych vlastnosti jako je vaha, vyska vék a BMI.

Modelované tvare mizou byt pak pouzity v animacich nebo hrach.



