
Cíl této práce je použití metod strojového učení na dataset oskenovaných tváří a vytvořit tak 

program, který umožní prozkoumat a editovat tváře reprezentované trojúhelníkovou sítí pomocí 

několika ovládacích prvků. Nejprve jsme museli snížit dimenzi trojúhelníkových sítí pomocí PCA a 

pak jsme se pokusili předpovídat tvar sítě podle fyzických vlastností jako je váha, výška věk a BMI. 

Modelované tváře můžou být pak použity v animacích nebo hrách.


