Obor pocitacové grafiky siroce vyuziva 360° fotografii okolniho prostiedi s
vysokym dynamickym rozsahem pro ziskani realistického osvétleni scény z obrazu.
Tento zpusob osvétleni scény je rozsiten jak v realistickych simulacich, tak v
pocitacovych hrach. Ackoli tyto mapy prostfedi maji mnoho uplatnéni, jejich
porizovani je narocné, protoze vysledna fotografie musi mit vysoké rozliseni i
vysoky dynamicky rozsah. Protoze potizovani téchto fotografii je narocné, jsou
drahé a nabidka je velmi omezena.

Hluboké neuronové sité jsou mélo prozkoumanou vyzkumnou oblasti, ktera
zaziva prudky vyvoj. Tyto sité umi odhadovat chovani komplikovanych modeli,
jejichz stav se da ale jednoduse pozorovat — jako naptiklad fotografie redlného
sveéta. Neuronové sité byly v minulosti ispésné pouzity k vygenerovani novych
realisticky vypadajicich fotografii (naptiklad lidskych portréti).

Cilem této diplomové prace je prozkoumat moznost generovani realistickych
obrazu oblohy pouzitim neuronovych siti. Protoze neexistuje zadny verejné do-
stupny dataset obsahujici velké mnozstvi fotografii oblohy s vysokym dynamic-
kym rozsahem, vyvinuli jsme skalovatelny proces zachyceni téchto fotografii s
levnym i drahym vybavenim. Implementovali jsme sérii procesti pro upraveni za-
chycenych dat. Ta provede vSechny potiebné konverze a pripravi data do formatu,
ktery je mozné predat neuronové siti. Upravili jsme také existujici neuronovou sit
tak, aby generovala fotografie s vysokym dynamickym rozsahem, a provedli né-
kolik experimentil pro vyhodnoceni kvality generovanych fotografii.



