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Prosim vypliite hodnoceni kiizkem u kazdého kritéria. Hodnoceni OK oznacuje praci, kterd
kritérium vhodnym zptsobem spliiuje. Hodnoceni lepsi a horsi oznacuji splnéni nad a pod
ramec obvykly pro bakalafskou praci, hodnoceni nevyhovuje oznacuje praci, kterd by neméla
byt obhéjena. Hodnoceni v ptipad€ potieby dopliite komentafem. Komentat prosim dopliite
vSude, kde je hodnoceni jiné nez OK.

K celé praci lepsi OK horS§i nevyhovuje

Obtiznost zadani |:| & |:| |:|
Splnéni zadani 1 X O []

Rozsah pI'é.CC ... textova i implementacni cast, zohlednéni narocnosti I:I & I:I I:I

Komentat Student navrhl a implementoval strategickou hru pomoci platformy Unity. Od
jinych strategickych her se tato 1i8i tim, Ze hrd¢ ma moZnost pfepnout do modu ovladani jedné
konkrétni jednotky, ¢imz se zpfistupni jeji specialni schopnosti.

Vsechny cile stanovené v praci byly splnény. Student se sdm vyjadiuje kriticky

k uplatnitelnosti ovladani samostatné jednotky, coz je ovSem podle mé pouze otazka
vybalancovani hry (naptiklad pfidani jinych schopnosti jednotek) a nijak to tedy nekazi
splnéni cile prace, ktery 1ze charakterizovat jako proof of concept. Dalsi dilleZitou vlastnosti
hry je moznost jednoduSe piidat a ménit jeji ¢asti (budovy, jednotky, schopnosti, vybaveni,
atd.).

Textova ¢ast prace 1 hor§i nevyhovuje

Formalni ﬁprava ... jazykova uroven, typograficka uroven, citace
Stmktura textu ... kontext, cile, analyza, navrh, vyhodnoceni, uroven detailu
Analyza

Vyvojova dokumentace ]
UZivatelska dokumentace [] []

=

X [
[] []
[]

OXOOES,
D

Komentat Prace je psana v anglickém jazyce a po gramatické strance je v podstaté bez chyb.
Na druhou stranu styl psani prace je misty az moc neformalni, coz se nehodi do bakalatské
prace. Také cela kapitola 4 se svym formatem (nazev funkce/proménné - jeji popis) hodi spise
jako prtiloha. Dal§im a nejzasadnéjSim nedostatkem textu je absence jakychkoliv obrazkd,
grafli nebo schémat. V textu pfitom jsou mista, kde by grafické vysvétleni bylo vhodné -
zavislosti tfid, GUI a jeho popis, ukazky ptimo ze hry.

Analyza tskali pfi implementaci prvkl hry a jejich ptekonani je uspokojivé. Také ocenuji
diskuzi na mozné budouci vylepsSeni hratelnosti hry.
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Implementacni ¢ast prace lepsi OK horS§i nevyhovuje

Kvalita navrhu ... architektura, struktury a algoritmy, pouZité technologie |:| |E |:| |:|
Kvalita Zpracovéni ... jmenné konvence, formatovani, komentare, testovani |X| I:I I:I I:I

Stabilita implementace 1 X [] []

Komentat Pro implementaci hry musel student nastudovat a vyuzit velké mnozstvi
pathfinding, ktery tesi pifimo Unity), pfesto se jednd o rozséhlou préci s Sikovnym fesenim
praktickych problému (vytvofeni minimapy, obranné véze, atd.).

Kod je psany Citeln€ s dirazem na udrzitelnost a mozZné rozsiteni. Zdrojovy kod a
dokumentace v textu prace obsahuji velmi detailni popis jednotlivych struktur a metod.

Celkové hodnoceni Velmi dobie (spiSe lepsi)
Praci navrhuji na zvlastni ocenéni Ne
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