Realtimeové strategické hry a akéni hry jsou dva velice rozdilné typy pocitacovych
her. V mém projektu jsem se pokusil zjistit, jestli je mozné je zkombinovat do jedné,
se smiSenymi vysledky.

Zakladem mé hry je jeji realtimeovy strategicky mod, inspirovany
Warcraftem III a The Battle for Middle-earth 1 a 2. V tomhle médu dokéaze hrac
tvofit budovy a jednotky a pouzit je na boj s neptitelem.

Hra ma také druhy moéd, ktery imituje akéni hry. V tomto modu hra¢ ovlada
pouze jednu jednotku.

Druhy moéd se nakonec stal jenom zdbavnym dodatkem, a ne esencidlni
souCasti hry, jak jsem si puvodné predstavoval. Divodem nebyla nemoznost
realizace, ale jeji komplexnost.



