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Prosim vypliite hodnoceni kiizkem u kazdého kritéria. Hodnoceni OK oznacuje préci, kteréd
Kritérium vhodnym zptsobem splituje. Hodnoceni lepsi a horsi oznacuji splnéni nad a pod
ramec obvykly pro bakalaiskou praci, hodnoceni nevyhovuje oznacuje praci, ktera by neméla
byt obhdjena. Hodnoceni v pfipadé potieby dopliite komentaiem. Komentai prosim dopliite
vSude, kde je hodnoceni jiné nez OK.

K celé praci lepsi OK horsi nevyhovuje
ObtiZznost zadani (] X [ []
Splnéni zadani (] [ X []
Rozsah préce ... textova i implementacni Cdst, zohlednéni narocnosti I:' I:' |X| I:'

Komentai Zadanim bylo implementovat a porovnat vybrané piistupy k syntéze tuzkové
kresby pomoci pocitace. Pro implementaci byl vybran ne pfilis slozity algoritmus -
implementace sestava z pouhych 20 kB kédu v C++. Vysledky implementovaného algoritmu
byly porovnany s nedavno uvetejnénym algoritmem zaloZenym na neuronovych sitich - k této
druhé praci byl v§ak kod volné ke stazeni. Rozsah prace a mira splnéni zadani jsou tedy
blizko spodni hranici pro piijatelnost bakalarska prace na MFF UK.

Textova ¢ast prace lepsi OK hor$i nevyhovuje
Formalni lflprava ... jazykovd uroveii, typografickd iirover, citace I:' I:' |X|

Struktura textu ... kontext, cile, analyza, navrh, vyhodnocent, tiroveii detailu I:I |E I:I I:I
Analyza (1 0 X []
Vyvojova dokumentace 1 O X ]
Uzivatelska dokumentace (] [ X [ ]

Komentai Struktura textu prace je standardni a zhruba adekvatni. Vyhradu mam k popisu
metody XxDoG v kapitole Results - tento popis by mél byt uveden v kapitole vénované teorii.
Anglictina neni na dobré irovni, nicméné¢ je pfijatelna. Text pokulhava co se tyce svého
rozsahu. Piestoze téma pocitatové simulace tuzkové kresby, a obecnéji simulace uméleckych
stylu, je detailné rozpracovano v fadé publikaci, pfedlozena bakalaiska prace je
minimalisticka a zamétuje se témét vyhradné na popis jedineho implementovaného algoritmu.
Vyvojova dokumentace je taktéz velmi stru¢na.
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Implementacni ¢ast prace lepsi OK horsi nevyhovuje

Kvalita navrhu ... architektura, struktury a algoritmy, pouzité technologie I:I I:I |X| I:I
Kvalita ZpraCOVéni ... jmenné konvence, formdtovani, komentdre, testovani I:I I:I |X| I:I
Stabilita implementace (] X [ []

Komentdi Implementace se podoba spiSe vyzkumnému prototypu nezli hotovému
produk¢énimu kodu. V kédu naptiklad chybi jakékoli komnetate, identifikace autora atd.
Nicméné kod je funkeni a produkuje korektni vysledky.

Celkové hodnoceni Dobte
Praci navrhuji na zvlastni ocenéni Ne
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