Cilem prace je implementovat proceduralni metodu, ktera pfevede pfirozeny obraz

do stylu kresby tuzkou. Nas projekt je napsan v jazyce C ++. Pouziva knihovnu OpenCV pro
zpracovani obrazu a Eigen pro vypocty z linearni algebry. Vzhledem k tomu, Ze neuronové
sité jsou Casto zpochybrovany, zda jsou Ci nejsou lepSi nez proceduralni metody pro
reprodukci uméleckého stylu, tato prace prezentuje i detailni srovnani obou téchto pfistupu.
Znovu jsme implementovali vybranou metodu pro proceduralni generovani stylu kresby
tuzkou a zaroven pfidavame nékolik uprav. Porovnavame vysledky metody s nedavno
vydanym projektem pro generovani kreseb zaloZenych na neuronovych sitich. Vysledek
tohoto subjektivniho srovnani ukazuje, ze neuronové sité mohou byt vhodnéjsi pro
generovani tuzkovych Srafovacich textur pro reprodukci stinovani. Na druhou stranu,
proceduralné vygenerovany nacrtek vytvoreny implementovanym pfistupem poskytuje
pfirozenéjSi renderovani.



