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Prosim vyplite hodnoceni kiizkem u kazdého kritéria. Hodnoceni OK oznacuje praci, ktera
kritérium vhodnym zptisobem spliuje. Hodnoceni lepsi a horsi oznacuji splnéni nad a pod
ramec obvykly pro bakalafskou praci, hodnoceni nevyhovuje oznacuje praci, ktera by neméla
byt obhajena. Hodnoceni v ptipad¢ potieby doplitte komentaiem. Komentéat prosim dopliite
vsude, kde je hodnoceni jiné nez OK.

K celé praci lepsi OK horsi nevyhovuje

Obtiznost zadani L] X [] [ ]
Splnéni zadani [ X O []

Rozsah préce ... textovd i implementacni ¢ast, zohlednéni ndarocnosti I:' |E I:' I:'

Komentai  Student se zabyval tvorbou umélého hrace pro deskovou hru Dominion v
zéavislosti na pocatecni konfiguraci hry, ktera se 1isi dle mnoZiny karet, které jsou vybrany pro
danou instanci hry. Student se inspiroval jednou z existujicich implementaci umélého hrace,
ktera jej rozd€luje na dvé oddélené Casti: implementaci herni a ndkupni strategie. Pro herni
¢ast je volen heuristicky ptistup, kdy student implementoval pravidlovy systém ziejmée
inspirovany jeho vlastni zkuSenosti s hrou; volba téchto pravidel neni blize diskutovana.
Nakupni strategie je pak podrobena dikladnéjsi analyze a je implementovana také
pravidlovym systémem, ktery je vSak dosti obecny a umoznuje vyuzit evolu¢nich algoritmu
pro hledani herné silnych strategii. K evaluaci fitness strategii se pak pouziva simulatoru,
ktery student implementoval, kdy umély hra¢ vznika kombinaci dané nakupni strategie s fixni
herni strategii. Z této architektury plynou také limitace celé prace, nebot’ vysledky nejsou
porovnavany s zadnymi jinymi existujicimi vysledky a tedy jsou platné pouze pro hry, kdy
hré&¢i pouzivaji pravé onu fixni herni strategii.

Otéazky k obhajobé¢:

1) V textu n€kolikrat zminujete, ze pro urcité balicky existuji strategie, které se vzajemné
porazeji, ale nevysvétlujete to blize. Muzete uvést ptiklady? Zvlast, kdyz prohledavate
vSechny trojice ¢i pétice karet pro pouZiti ve vysledné ndkupni strategii.

2) V praci pisete, Ze jste se zabyval evoluci pouze pocatecni konfiguraci 5§ / 2$ a nikoli 4$ /
3$. Co vsechno to znamena? Jak byly provadény simulace her? Jak se vysledné Ul chovaji,
pokud hraji s konfiguraci 4§ / 3$ ? A dale, pokud jste zvazoval uziti riznych trojic karet, tak
nutné musely byt zastoupeny konfigurace, které jsou vhodné pro pocatecni konfiguraci 45 /
3$. Nevznikad vam pak problém, pokud simulujete (?) pouze konfigurace 5% / 2$ ?

1/2




Textova ¢ast prace lepsi hors$i nevyhovuje

Formalni uprava ... jazykovd drovei, typografickd iirover, citace []
Struktura textu ... kontext, cile, analyza, ndvrh, vyhodnocent, iroveii detailu I:I
Analyza ]
Vyvojova dokumentace ]
Uzivatelskd dokumentace (] X [ []

Komentai Prace je standardné vhodné strukturovana, text je dobfe linearizovany tedy bez
doptednych referenci, formalni tiprava je také v poradku. Jedinou vytku bych mél k popiskiim
obrazku, které jsou spis krat$i a napt. nepopisuji pln¢€ zobrazené grafy. Nerozumim napf-.
obrazku 3.2, ktery zobrazuje "Nejlepsi jedinec generace proti jiz vyvinutému jedinci".

Uzivatelska a vyvojova dokumentace je soucasti prace, nemam k nim pfipominek.

Implementacni ¢ast prace lepsi OK horSi nevyhovuje
Kwvalita navrhu .. architektura, struktury a algoritmy, pouZzité technologie |E |E I:' I:I
Kwvalita Zpracovéni ... jmenné konvence, formatovani, komentare, testovini I:' |E I:' I:I

Stabilita implementace 0 X [ [l

Komentat Kod implementace je vhodné rozvrzen do né€kolika projekti odd€lujicich
implementaci umélého hrace, simulace a grafického uZivatelského rozhrani. Kod ma 2436
LoC (MS VS 2017), coz je dle mych zkuSenosti lehce nadprimérné pro bakalafskou praci.
Kod je vhodné komentovany a dobie rozvrzen do tiid dle funkcionalit (karty, kralovstvi, hra,
hrac, atp.). Jedinou vyhradu mam ke grafickému uzivatelskému rozhrani, které nezobrazuje
popisky efektt jednotlivych karet (pficemz by stacilo malo), coz ¢lovéku neznajiciho
deskovou hru Dominion znemoznuje hru plynule hrat.

Celkové hodnoceni Vyborné
Praci navrhuji na zvlastni ocenéni Ne

Datum 24. August 2019 Podpis
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