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K celé praci lepsi  OK  horsi nevyhovuje
ObtiZznost zadani X X
Splnéni zadani X
Rozsah préce ... textovd i implementacni cdst, zohlednéni ndroénosti X

Préce se zabyva vytvarenim dovednostnich stromi v poc¢itacovych hrach. Jedna se o relativné
slozity problém, nebot vyhodnoceni kvality vygenerovaného stromu je komplikované a tézko
automatizovatelné. Student navrhuje nékolik algoritmu pro generovani dovednostnich stromi
a zaroven i jednoduchou hru, ve které jsou tyto algoritmy testovany pomoci bott. Sleduji se
rizné parametry probihajici hry a praveé timto zptisobem je fesen problém hodnoceni navrzenych
strom.

Cile prace se podafilo splnit dle zadani a nalezené algoritmy mohou byt pouzity pro generovani
dovednostnich stromti. Na druhou stranu trochu postradam néjaké hlubsi porovnéni navrzenych
algoritmii, pripadné i doporuceni, jaky z nich pouzit.

Textova ¢ast prace lepsi  OK  horsi nevyhovuje
Formalni ﬁprava ... jazykovd uroven, typografickd uroven, citace X
Struktura textu ... kontext, cile, analyza, ndvrh, vyhodnocent, droven detailu X X
Analyza X X
Vyvojova dokumentace X
UZivatelska dokumentace X X

Prace je napsana pomérné dobrou angli¢tinou, z hlediska struktury mi jen trochu vadi relativné
velké mnozstvi doprednych odkazii, které ztézuji ¢teni a pochopeni textu. V nékterych ¢éstech mi
troven detailu pfipadala trochu nestastné zvolena — na uvod/prehled byla relativné podrobné,
ale na kompletni diskuzi naopak malo. Casto se ale detaily objevi pozdéji v praci. Doporucil
bych tedy autorovi v budoucnu vice promyslet organizaci textu, a co vlastné chce kde napsat. U
popisu algoritmu (hill-climbing, evoluéni algoritmy) chybi jakékoliv odkazy na literaturu.

Analyza a popis problému jsou naopak popsané dobre, libi se mi diskuze o flow a na ni
zalozena kritéria pro vhodné dovednostni stromy. V préci mi ale naopak chybi podrobné&jsi popis
vytvorené testovaci hry (nenasel jsem ho ani v piiloze) a zaroven i vyvojova dokumentace k ni.
Na druhou stranu zédkladni popis hry je docela dobte vytvoreny piimo ve hi'e a pouzité algoritmy
jsou popsané piimo v textu prace. K samotné hie (ackoliv neni samostatnym cilem prace) by
ale bylo vhodné dokumentaci dodat.
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Implementacni Cast prace lepsi  OK  horsi nevyhovuje

Kvalita nédvrhu ... architektura, struktury a algoritmy, pouZité technologie X
Kvalita zpracovéni ... jmenné konvence, formdtovdni, komentdre, testovdni X X
Stabilita implementace X

Samotna hra je docela zajimavé, dobfe se hraje a snadno ovlada. Navrh vypadéd rozumné,
ale bez dokumentace se tézko hodnoti. V namatkou otevienych zdrojovych kédech jsem nenasel
zaddné komentare, pojmenovani metod a proménnych je ale rozumné.

Celkové hodnoceni  Velmi dobre

Praci navrhuji na zvlastni ocenéni Ne

Datum  23. srpna 2019 Podpis




