Tato préace se zabyva real-time strategii Skillegy, kterd vyuziva na rozdil od vétsiny
her podobného typu pouze jeden druh jednotky. Tyto jednotky vSak maji urcité schop-
nosti, jejichz trovné se mohou béhem hry zvysovat v zavislosti na jejich akcich ¢i pomoci
vylepsovani v budovach. Hru lze hrat ve vice hracich pres sit a obsahuje rozhrani pro
umélou inteligenci s ukédzkovou implementaci, kterou lze pouzit misto lidského protivnika.

Hra je vytvorena v enginu Unity pomoci jazyka C# a platformy .NET.



