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Bakalarska prace byla zpracovana pro Ucely projektu Ministerstva kultury NAKI II - Dédictvi
zaniklou krajinu horského zemédélstvi na Sumavé v modelovém tizemi obce Prasily v okrese
Klatovy, vyhodnotit zmény, které v této krajiné nastaly od poloviny 19. stoleti, vizualizovat
zaniklé ¢asti krajiny pomoci 3D modeli umisténych v prostiredi webu a zhodnotit moZnosti
prezentace 3D modeld v prostiredi webu.

Mojmir Polak pracoval samostatné a spolehlivé. Prvni ¢ast prace zahrnovala zpracovani velkého
objemu dat do podoby vyslednych map vyuziti krajiny ve tfech casovych horizontech a
vyhodnoceni jejich zmén i pii tvorbé 3D modelu zaniklé obce Hiirka. Vyuzivala standardni
metody. Druha ¢ast prace byla do zna¢né miry experimentalni, kdy autor testoval nékolik
moznosti prezentace 3D modeld krajiny v prostredi webu. Toto je jeden z tikol{, s nimiz se

v ramci feSeni projektu potykame.

Prace ma standardni ¢lenénf a po formalni strance je bez pripominek. V teoretické ¢asti jsou
popsany moZné metody pro hodnoceni zmén krajiny, vyvoj krajiny v Cesku od poloviny

19. stoleti do soucasnosti, teorie 3D model{, vyuziti 3D modell v praxi a moznosti prezentace
3D modeld. Prace je sloZena z nékolika tematicky a metodicky odlisSnych casti a nékteré Casti
vstupu do problematiky mohly byt zpracovany podrobnéji — napriklad ¢ast vénujici se zménam
krajiny v Cesku a konkrétnim modelovém tizemi.

Autor vytvoril 2 modely krajiny vizualizované v ArcGIS Online Web Scene, CityEngine Web
Viewer a 3D model zaniklé osady s priiletovym videem a zobrazeni soucasného stavu. Model byl
vizualizovan pomoci Sketchfab, 3DWarehouse a Google Poly. Re$eni pomoci Sketchfab bylo
vybrano z diivodu kvalitni vizualizace a mozZnosti zobrazeni na mobilnich zatizenich. Pro
vizualizaci zpracovanych vektorovych a rastrovych vrstev se ukazalo nejvhodné;jsi reSeni ArcGIS
Online Web Scene, a to zejména z dlivodu moznosti uzivatelské interakce. Avsak i toto feseni
ptineslo urcité nedostatky. Autora se chci zeptat, zda si mysli, Ze by se tyto nedostatky mohlo
podarit vyresit/odstranit, pokud by mél na jejich analyzu vice ¢asu, nebo zda by se napriklad dal
napsat néjaky skript, ktery by nékteré funkce vylepsil.

Mojmir Polak splnil cile bakalarské prace, ptinesl vysledky, které maji vyznam pro projekt NAKI
a budou publikovany na webu projektu. Praci Mojmira Poldka doporucuji prijmout jako
bakalarskou praci a hodnotim znamkou vyborné aZ velmi dobre (dle obhajoby).
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