Abstrakt

Prace se zabyva modelovym Gizemim obce Pragily na Sumavé, které je analyzovano v ramci
projektu Dédictvi zaniklych krajin, identifikace, rekonstrukce a zpfistupnéni. Cilem prace bylo
zhodnotit zmény krajinného pokryvu od poloviny 19. stoleti do soucasnosti s vyuZzitim
stabilniho katastru, historického ortofota, souc¢asného ortofota a vytvoieni rekonstrukénich 3D
modelii krajiny a fotorealistického 3D modelu zaniklé osady Hurka. Dal$im cilem bylo
hodnoceni moznosti prezentace 3D modelti v prostfedi webu a nalezeni optimalniho feSeni pro
prezentaci na webu. V teoretické Casti jsou popsany mozné metody pro hodnoceni zmén
krajiny, vyvoj krajiny v Cesku od poloviny 19. stoleti do sougasnosti, teorie 3D modeltl, vyuziti
3D modelt v praxi a moznosti prezentace 3D modeld. V praxi byly vytvofeny 2 modely krajiny
vizualizované v ArcGIS Online Web Scene, CityEngine Web Viewer a 3D model zaniklé osady
s pruletovym videem a zobrazeni soucasného stavu. Model byl vizualizovan pomoci Sketchfab,
3DWarehouse a Google Poly. Vybrano bylo feSeni pomoci Sketchfab, pro dobrou vizuélni

stranku a moznost zobrazeni na mobilnich zafizenich.



