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Klasifikace 3D objekt̊u se setkává s velkým zájmem v oblasti umělé in-

teligence. Existuje mnoho r̊uzných př́ıstup̊u využ́ıvaj́ıćıch umělé neuronové
śıtě k řešeńı tohoto problému. Lǐśı se hlavně reprezentaćı 3D model̊u, kte-
rou neuronové śıtě přij́ımaj́ı jako vstup a také svou architekturou. Ćılem této
práce je prozkoumáńı a otestováńı těchto př́ıstup̊u na veřejně dostupných da-
tasetech a jejich podrobeńı nezávislému srovnáńı, které se dosud v literatuře
neobjevilo. Vytvořili jsme sjednocený framework umožňuj́ıćı převáděńı dat z
běžných 3D formát̊u. Natrénovali a otestovali jsme deset r̊uzných śıt́ı na dvou
datasetech (ModelNet40 a ShapeNetCore). Všechny testované śıtě podali ro-
zumně dobrý výkon, ale většinou nedosáhli přesnost́ı (accuracy) uvedených
v p̊uvodńıch článćıch. Domńıváme se, že je to zp̊usobeno značným, ale ne-
popsaným laděńım hyperparametr̊u na straně autor̊u p̊uvodńıch článk̊u, což
naznačuje směr daľśıho výzkumu.
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