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Klasifikace 3D objektu se setkava s velkym zdjmem v oblasti umélé in-
teligence. Existuje mnoho ruznych piistupu vyuzivajicich umélé neuronové
sité k teSeni tohoto problému. Lisi se hlavné reprezentaci 3D modelu, kte-
rou neuronové sité prijimaji jako vstup a také svou architekturou. Cilem této
préce je prozkoumani a otestovani téchto pristupu na verejné dostupnych da-
tasetech a jejich podrobeni nezavislému srovnani, které se dosud v literature
neobjevilo. Vytvorili jsme sjednoceny framework umoznujici prevadéni dat z
béznych 3D forméatu. Natrénovali a otestovali jsme deset ruznych siti na dvou
datasetech (ModelNet40 a ShapeNetCore). Vechny testované sité podali ro-
zumné dobry vykon, ale vétsinou nedosahli presnosti (accuracy) uvedenych
v puvodnich ¢lancich. Domnivame se, Ze je to zpusobeno zna¢nym, ale ne-
popsanym ladénim hyperparametru na strané autoru puvodnich clanku, coz
naznacuje smeér dalsiho vyzkumu.



