Posudek bakalarské prace

Matematicko-fyzikalni fakulta Univerzity Karlovy

Autor prace Jan Palasek
Nazev prace Uméla inteligence pro deskovou hru Warlight
Rok odevzdani 2019
Studijni program Informatika
Studijni obor Softwarové a datové inzenyrstvi

Autor posudku Mgr. Martin Pilat, Ph.D. Oponent
Pracovisté Katedra teoretické informatiky a matematické logiky

K celé praci lepsi  OK  horsi nevyhovuje
ObtiZnost zadéani X
Splnéni zadani X
Rozsah préce ... textovd i implementacnt cdst, zohlednéni ndro¢nosti X X

Préce se zabyva navrhem umélé inteligence pro hru Warlight (znamou téz jako Risk). Zajima-
vym aspektem hry je, Zze ma velmi velky stavovy prostor, ktery se tézko prohledava standardnimi
algoritmy. Autor prace navrhuje dpravu MCTS algoritmu, kterd misto prace primo s atomic-
kymi akcemi pracuje s “makro-akcemi” — naskriptovanymi akcemi, které provadéji celou radu
atomickych akci vybranych heuristicky. Téchto makro-akci je relativné malé mnozstvi a jejich
prostor se d4 mnohem snéze prohledavat.

Celkové praci hodnotim velmi kladné, navrzené algoritmy jsou zajimavé. V relativné podrob-
nych experimentech autor ukazuje vliv jednotlivych ¢asti vysledného algoritmu na jeho kvalitu.

Textova cast prace lepsi  OK  horsi nevyhovuje
Formalni flprava ... jazykovd uroveri, typografickd uroven, citace X X
Struktura textu ... kontext, cile, analyza, ndvrh, vyhodnocent, droven detailu X
Analyza X X
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Vyvojova dokumentace

>~

Uzivatelskd dokumentace

Prace je rozumné ¢lenéna do kapitol a obsahuje srozumitelny popis vSech pouzitych i navr-
zenych algoritmu. Jen je $koda, Ze u nékterych pouzitych algoritmi (minimax, MCTS) chybi
odkazy na relevantni literaturu. Typograficky by prace také mohla byt o néco lepsi - predevsim
sazba pseudokdédu algoritmii neni moc pékna - v budoucnu doporucuji pouzit néjaké existujici
balicky. V textu se také relativné ¢asto micha CeStina a angli¢tina (pojmy jako “attack faze”,
“commit faze” apod.).

Na druhou stranu pozitivné hodnotim provedenou analyzu, kde autor na zékladé poznatka o
hte popisuje, jaké tahy mohou byt dobré a na jejich zakladé navrhuje makro-akce.




Implementacni Cast prace lepsi  OK  horsi nevyhovuje

Kvalita nédvrhu ... architektura, struktury a algoritmy, pouZité technologie X
Kvalita zpracovéni ... jmenné konvence, formdtovdni, komentdre, testovdni X
Stabilita implementace X

S implementaci jsem nemél zadné zasadni problémy. Pii hrani by aplikace mohla lépe testovat
vstupy od hrace (napf¥. pii ttoku lze zadat vétsi pocet jednotek, nez kolik je k dispozici — hra
v takovém piipadé pouzije maximalni pocet podle pravidel, hra¢ o tom ale informovan neni).
Vystupy v logu hry se ob¢as nezobrazuji celé (pti delsich nazvech regiont). V obou popsanych
pripadech se ale jedna spiSe o drobnosti.

Celkové hodnoceni  Vyborné
Praci navrhuji na zvlastni ocenéni  Ne
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