Warlight, inspirovany deskovou hrou Risk, pfedstavuje vyzvu pro tvorbu umélé inte-
ligence z dtvodu velké vypocetni slozitosti.

Prace implementuje umélou inteligenci do této hry. Soucasti je také simulator, moznost
hry proti Al i proti jinému lidskému hraci ve formé hotseat (multiplayer hry na jednom
pocitaci). Prace je navrzena tak, aby umoznila pouziti tohoto frameworku pro dalsi vyvoj
a testovani umelé inteligence.



