
Kamerové systémy dnes slouž́ı r̊uzným účel̊um, od bezpečnosti k moni-
torováńı dopravy a marketingu. Nicméně, s rostoućım množstv́ım kamer se
stává manuálńı sledováńı videa př́ılǐs pracné. V posledńıch letech se hodně
vývoje umělé inteligence zaměřilo na automatické zpracováńı videa a následný
výstup požadovaných upozorněńı a statistik. Tato práce zkoumá nejmoderněǰśı
modely hlubokého učeńı pro detekci objekt̊u v bezpečnostńım videu a podrobně
se zabývá SSD architekturou. Našim hlavńım ćılem je zvýšit výkon SSD ar-
chitektury aktualizaćı vnitřńı śıtě extrahuj́ıćı tzv. feature mapy. V práci jsou
navrženy možnosti nahrazeńı p̊uvodńıho VGGmodelu pomoćı nejnověǰśıch klasi-
fikačńıch śıt́ı ResNet, Xception a NASNet. Experimentálně jsme zjistili, že
model ResNet50 nab́ıźı nejlepš́ı kompromis mezi rychlost́ı a přesnost́ı. Tento
model zároveň výrazně překonává VGG. Po zavedeńı řady modifikaćı do śıtě
Xception se nám povedlo dorovnat výkon ResNetu. Kromě vylepšeńı architek-
tury také analyzujeme vztah mezi SSD a množstv́ım detekovaných tř́ıd a jejich
výběrem. Také jsme navrhli a implementovali nový detektor, který využ́ıvá tem-
porálńı kontext sńımku pro detekci objekt̊u. Tento detektor pracuje v reálném
čase a se zvýšenou přesnost́ı.
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