Kamerové systémy dnes slouzi ruznym ucelim, od bezpecnosti k moni-
torovani dopravy a marketingu. Nicméné, s rostoucim mnozstvim kamer se
stavd manudlni sledovani videa pfrili§ pracné. V poslednich letech se hodné
vyvoje umélé inteligence zaméfilo na automatické zpracovani videa a nasledny
vystup pozadovanych upozornéni a statistik. Tato prace zkouma nejmodernéjsi
modely hlubokého uceni pro detekci objektu v bezpecnostnim videu a podrobné
se zabyva SSD architekturou. NaSim hlavnim cilem je zvysit vykon SSD ar-
chitektury aktualizaci vnitini sité extrahujici tzv. feature mapy. V praci jsou
navrzeny moznosti nahrazeni puvodniho VGG modelu pomoci nejnovéjsich klasi-
fikacnich siti ResNet, Xception a NASNet. Experimentdlné jsme zjistili, ze
model ResNet50 nabizi nejlepsi kompromis mezi rychlosti a pfesnosti. Tento
model zaroven vyrazné prekonavda VGG. Po zavedeni fady modifikaci do sité
Xception se nam povedlo dorovnat vykon ResNetu. Kromé vylepseni architek-
tury také analyzujeme vztah mezi SSD a mnozstvim detekovanych tiid a jejich
vybérem. Také jsme navrhli a implementovali novy detektor, ktery vyuziva tem-
porélni kontext snimku pro detekci objektu. Tento detektor pracuje v redlném
case a se zvysSenou presnosti.



