Automatizace konturové metody pro znazornovani skal

Abstrakt

Prace se zabyva ndvrhem automatizované tvorby kartografické reprezentace skal — konkrétné
konturové metody. Na zdkladé studia pravidel této metody a jejiho pouziti na analogovych mapach
byla navrZzena pravidla pro jeji zpracovani v digitalni kartografii a nasledné navrzen a implementovan
algoritmus pro automatizovanou tvorbu této reprezentace. Algoritmus vychdzi z navrhu zpracovani
konturové metody uvedeného ve studii Topografické mapovdni skalnich utvari s vyuZitim dat
leteckého laserového skenovadni J. Lysaka (2016) a vystupnich dat studie Piskovcovd skalni mésta v GIS
M. Tomkové (2015). Algoritmus byl implementovan v podobé skriptl v jazyce Python za vyuiiti
knihovny arcpy. Soucasti prace je i otestovani algoritmu na datech piskovcovych oblasti na Uzemi

Ceska.

klicova slova: skalni Utvary, vizualizace vyskopisu, digitalni kartografie, konturova metoda



