ABSTRAKT

Ma diplomova prace na téma Vyuziti deskovych her pro vyuku ceského jazyka na 1. stupni
ZS je rozdélena do dvou &asti. Prvni ¢ast se zabyva teoretickymi vychodisky, ktera vychéazi
ze zazitkové a konstruktivistické pedagogiky. Zamétuje se na hru z n¢kolika uhli pohledu —
jako na svobodnou ¢innost a radost v prub¢hu zivota a jako na didaktickou metodu, kterou
se realizuje vzdélani zak, tvoii se tfidni klima a aplikuje deskova hra. Dale jsou zde popsana
mista, kde se daji hrat deskové hry mimo Skolni prostfedi. Druha ¢ast je vénovéana vyrobé
mych vlastnich deskovych her a jejich naslednému pouziti ve vyuce ¢eského jazyka ve
ctvrtém ro¢niku prvniho stupné zakladni Skoly. Zavérem reflektuji jejich vhodnost pro

vyuku. Upozoriiuji na jejich vyhody, mozné nastrahy a vhodné obmeény a formy gradace.
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