
ABSTRAKT 

Má diplomová práce na téma Využití deskových her pro výuku českého jazyka na 1. stupni 

ZŠ je rozdělena do dvou částí. První část se zabývá teoretickými východisky, která vychází 

ze zážitkové a konstruktivistické pedagogiky. Zaměřuje se na hru z několika úhlů pohledu – 

jako na svobodnou činnost a radost v průběhu života a jako na didaktickou metodu, kterou 

se realizuje vzdělání žáků, tvoří se třídní klima a aplikuje desková hra. Dále jsou zde popsána 

místa, kde se dají hrát deskové hry mimo školní prostředí. Druhá část je věnována výrobě 

mých vlastních deskových her a jejich následnému použití ve výuce českého jazyka ve 

čtvrtém ročníku prvního stupně základní školy. Závěrem reflektuji jejich vhodnost pro 

výuku. Upozorňuji na jejich výhody, možné nástrahy a vhodné obměny a formy gradace. 
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