Graf lze reprezentovat riznymi geometrickymi reprezentacemi. V této praci se
vénujeme reprezentaci grafii pomoci circle packingu (dotykovych kruznic). Roze-
bereme diilezité koncepty potrebné pro dokézani klicovych vysledkt ohledné této
reprezentace. Predstavime konkrétni znamy dikaz existence circle packingu pro
rovinné grafy a existence primal-dual circle packingu pro 3-souvislé grafy. Daéle
se budeme zabyvat slozitosti problému rozsiteni reprezentace pti zadaném c¢és-
tecném circle packingu. Rozebereme ditkaz véty, ktera rika, Ze rozhodnout, zda
lze nalézt takové rozsiteni, je NP-tézky problém. Predstavime vlastni teoreticky
algoritmus pro konstrukci rozsiteni zalozeny na real RAM stroji.



