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Abstrakt:

Na pocatku této prace budou piipomenuty nékteré potiebné informace o Texas
Hold’em pokeru — pravidla hry, pocitani pravdépodobnosti vyhry v situaci na flopu a
v situaci na turnu. Dalsi kapitola se vénuje vypoctim stiedni hodnoty zisku, potazmo
uspesnosti hract z dlouhodobého hlediska. V posledni kapitole pak budou uvedeny
zakladni strategie, které mohou hraci v jednotlivych situacich volit. Ctenaf se dozvi, jaké
okolnosti maji vliv na volbu adekvatni strategie, a proc tomu tak je.

Hlavnim poselstvim prace je ukdzka toho, Ze pouze matematické dovednosti — které
by vSak mél dobry pokerovy hra¢ mit — nestaci. Mnohem podstatnéjsi jsou dovednosti
spojené s pokerem samotnym. Pokerovymi dovednostmi jsou mysleny piedevsim tyto:
upraventi strategie dle pozice, prace s vysi svého stacku, volba vhodné vyse sazek, spravny
odhad typologie soupetii a podobné.

Celkové je prace zaméfena predevsim didakticky. Je zde snaha ptiblizit poker Sirsi
vetejnosti, a to na ptikladech z redlnych sehravek. Na své by si méli pfijit i rekreacni hraci
pokeru, ktefi zde naleznou spoustu uzitecnych rad, diky nimz se mohou ve hie dale
zdokonalovat.

Kli¢ova slova: Pravidla Texas Hold‘em pokeru, pravdépodobnost vyhry, stfedni

hodnota zisku, herni strategie.
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Abstract:

At the beginning of this thesis some necessary information about Texas Hold’em
will be remembered — game rules, the probability of winning at the flop and turn. The
next chapter is about calculating expected value and about successability of players in the
long run. In the final chapter we will focus at basic strategies that players can choose. The
reader will know which terms influence the choice of an adequate strategy and why.

The main message is to show that only mathematical skills — that a good player
should have — are not enough. More important are skills associated with the poker itself.
Poker skills are mainly thought of: adjusting the strategy by position, working with the
stack, choosing the right amount of bets, matching the opponent’s typology, and so on.

Overall, the thesis is mainly focused on didactics. There is an effort to bring poker
to the wider community, with real examples. Poker players should be satisfied, because
there are many useful tips to help them improve.
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strategy.



Obsah

1 UvVoD 7
2 PRIPOMENUTI ZAKLADU 9
2.1  TEXAS HOLD’EM — PRAVIDLA......ccotiritiuiinitenieeteeteeteeerenieenueenaeenseemsesanesueenseenseennesanesanenseennes 9
211 SAZKY oo, 9

2.1.2  VYherni KOMDINACE ............c.cccoooieoiiiiieeeeeeee e 10

2.1.3  Pocitani pravdeépodobnosti..................ccouceioieiiiiiiiioiiieeeet e 10

3 STREDNI HODNOTA ZISKU 19
3.1 OBECNA DEFINICE STREDNI HODNOTY .....cetetetertintieteeieenteeentestestessesseeseeneensessessessesseeneeneas 19
3.2 POKER A STREDNI HODNOTA ZISKU....cc.eeteuteieientintinienieeitentetensestesiesseesteneesensessessesuesseenees 19

4 STRATEGIE HRY 49
N N 07/ () T OSSPSR TSURTPTUTPRRTPON 49
4.2 SILA VYSSIHO STACKU .....eeutieiieeuieiteesttenteeteeteeeeeseasteenteenseensesssesseesseesseanseensesneesseenseenseensens 55
4.3 VYSE SAZKY ettt et etttk a ettt etk e bttt n e st et et e te et eaeeneeneenes 58
4.3.1  Posbirani sazek pred flOPem.............ccccceviioiioiioiiieiies et 59

4.3.2  Donuceni SOUPEre SIOZIt KATLY ...........c..ccocoveeuiiciiiiiiiiecieeeee e 61

4.3.3  Udrzeni SOUPETFe Ve MF@.............c..ccoeveiieieiiciiiieiieeieeeit e 65

4.4 BLUFOVANI ..ottt ettt sttt sa et et ebe e 70
4.5 ZNALOST SOUPERE ....ccutiutiiiiiieiietententesteett ettt ettt sttt ettt sbe bt bt eb et e st e benaesbeebeeaeenee 72
4.5.1  OfeNnziVAiL (YD MFACE.........c..cceeieiiiiiiiiiteeeeee et 72

4.5.2  DefenziVIi tyP MIACE............ccoeeeeieiieeeee ettt 73

T N = 123N U USSP 74

5 ZAVER 75
6  SEZNAM POUZITE LITERATURY 76




1 Uvod

V soucasné dob¢ je poker pomérné rozsifenym sportem, ktery je mozné hrat zdvodné ale
tteba 1 jen pro zébavu s ptateli. Obliba pokeru mezi mladymi lidmi by mohla naptiklad
ptivést stfedoSkolské studenty k hlubSimu z4jmu o studium kombinatoriky a
pravdépodobnosti v rdmci vyuky matematiky.

Pokud se nékdo chce pokeru vénovat na vrcholové urovni, musi se bez pochyby
naucit spravné vyhodnotit pravdépodobnost vyhry v jednotlivych hrach. Déle je tieba
s pomoci vypoctu o¢ekavané hodnoty zisku (EV — expected value) myslet pfedevsim na
uspéchy z dlouhodobého hlediska. Vedle teoretickych védomosti je vSak tieba sbirat
zkuSenosti v turnajich. [3]

Za ptedpokladu, ze jsme schopni odhadnout, jaké karty drzi nas soupef v ruce,
muzeme urcit pocet moznosti, které nam vytvoii lepsi vyherni kombinaci. Diky tomu
nasledné zjistime, zda je EV kladnd ¢i zdpornd. Dobry pokerovy hra¢ voli vétSinou
takovou strategii, ze se Castéji zapojuje do her s kladnou EV. Ve vétsiné¢ ptipadd se
naopak snazi vyhybat tém hram, ve kterych je jeho EV zéporna.

Nedilnou soucasti tohoto sportu je také dobry usudek hrace. Dokaze-li naptiklad
rozpoznat, kdy soupet blufuje, opét ho to posouva blize k vitézstvi. Diilezita je pak i snaha
byt co nejméné Citelnym pro své protihrace. Pokud se toto vse dafi dlouhodobé, je mozné
si pokerem vyd¢lavat na zivobyti.

Existuje samoziejmeé¢ mnoho variant pokeru, jak se muzete docist na nékterych
internetovych strankach. [8] Zde se budeme vénovat pouze situacim z nejrozsirenéjsi
varianty zvané Texas Hold’em poker, kdy kazdy z hrac¢t drzi dvé karty v ruce a dalSich
pet karet spolecnych pro vSechny hrace postupné piichazi na stil jako flop, turn a river.
Pro vice informaci o nékterych jinych variantach a o pravidlech Texas Hold’emu vés
okazuji na bakalatskou praci Poker a pravdépodobnost. [4]

V nasledujici kapitole muize c¢tenaf nalézt priklad na pfipomenuti vypoctu
situacich. Posledni kapitola se vénuje strategiim, které hraci u stolu vyuzivaji. VétSina
informaci bude podlozena piiklady z realnych situaci, které nastaly v Ceské pokerové
tour.

Ne¢koho, kdo o pokeru pfili§ nevi, mize piekvapit, ze v této hie nejde pouze
o nahodu & §tésti, kdyZ chténa karta ptijde. Ze by k vyhie mohla p¥ispét herni strategie,

tomu bohuzel 1idé ¢astéji véti v ruleté nebo v loterii. Tato prace si mimo jiné klade za cil



ukazat, ze jsou takovéto nazory zcestné. Naopak plati, ze pokerovym hrac¢im bez dobré

herni strategie Stésti stale poméahat nemiize a brzy skon¢i mezi porazenymi.



2 Pripomenuti zakladi

V prvni fad¢ je tieba ptfipomenout nékteré ze zasadnich véci, které nas v nasledujicich

vvvvvv

vvvvvv

s odkazem na bakaldiskou praci Poker a pravdépodobnost, kde jsou popsana

dukladnéji. [4]

2.1 Texas Hold’em — pravidla
Existuje mnoho variant pokeru, pfi¢emz my se soustfedime pouze na jednu z nich, a sice
Texas Hold’em poker, ktery se hraje s klasickym bali¢kem 52 karet. Kazdy z hract
zaplati tzv. buy-in, za ktery dostanou urcity pocet Zetonii. O tyto Zetony nasledné€ v turnaji
hraji. PoCet hracu, ktefi se turnaje zacastni, mize byt rizny. Tito hraci se pak rozdéli
k hracim stoltim, pfi¢emz v Ceské pokerové tour zaéina u kazdého stolu maximalng
9 hracu.

Pted jednim z hraci lezi Zeton s napisem Button (v neoficialnich turnajich tento hrac
rozdava karty). Druhy v pofadi ve sméru hodinovych ruci¢ek ma pted sebou zeton
s ndpisem Small Blind (SB) a tfeti pak zeton, kde je napsano Big Blind (BB). Tyto nazvy
znamenaji po fad¢ malou a velkou povinnou sazku, kterd je urCena pfed zacatkem hry.
Nasleduji hraci v soucasné hie nemaji zadné specialni oznaceni, piic¢emz se toto oznaceni
vzdy po ukonceni hry méni tim zpisobem, Ze se zetony s napisy presunou k hraci po

levici. [11]

2.1.1 Sézky

Ve vétSing profesiondlnich turnaji se kromé klasickych povinnych sazek (SB a BB)
objevuje povinna sazka pro vSechny hrace — tzv. ANTE. V Texas Hold’em pokeru je
hodnota ANTE obvykle nizsi, nez velikost SB. Stanovenou ¢astku museji vlozit do hry
vSichni hra¢i, kterym jsou nasledné rozdavany karty. V nasledujicich ptikladech budou
hodnoty blindli a ANTE uvadény nasledujicim zpisobem: SB/BB, ANTE (napiiklad
2 000/4 000, ANTE: 500). Po urcitych ¢asovych tsecich (napf. 15 minut) se vSechny
povinné navysuji. [11]

Kazdy z hract dostava v prvni ¢asti hry 2 karty do ruky. Nejen vzhledem k této
pocatecni kombinaci a pozici, v niz se nachazeji vici dealerovi, se hrac¢i rozhoduji, zda
se budou aktualni hry ucastnit. Jako prvni hraje ten, ktery sedi po levici hrace s Zetonem

BB, dale pak vS$ichni ostatni po sméru hodinovych rucic¢ek. V tuto chvili, stejné jako vzdy



ve chvili sazek, musi kazdy z hra¢t vyuzit jednu z nasledujicich moznosti — check, call,
raise, fold. Jakmile je stav srovnany a zlstali pouze hraci, kteti se aktudlni hry ucastni,
jsou rozdany prvni tfi spolec¢né karty — flop. Nésleduje dalsi kolo sazek, tentokrat jiz
pocinaje hracem s Zetonem SB (pokud je ve hie — piipadné dalsim po jeho levici). Pokud
nema hra stale vitéze a je stav sazek opét srovnany, piibyde ¢tvrta spolena karta — turn.
Opakuje se jiz vyse zminéna situace a nasledné¢ je rozdana posledni spole¢na karta — river.
Po jejim zhlédnuti nastane posledni moznost vsadit na svou vyherni kombinaci a hra
kon¢i vitézstvim nejsiln€j$i kombinace slozené ze dvou karet hrace a péti spole¢nych
(5 karet vytvarejicich nejlepsi vyherni kombinaci), nebo vitézstvim hrace, ktery jako

jediny neslozi karty. [11]

2.1.2 Vyherni kombinace
Kdyz hra dojde do faze, kdy jsou uzavieny posledni sazky, vSichni zi¢astnéni odkryvaji
karty a o vitézi rozhoduje nejsilnéjsi vyherni kombinace. Vzhledem k pravdépodobnosti
vyskytu jsou vyherni kombinace sefazeny od nejsilnéjsi po nejslabsi takto:
e Straight Flush (postupka v barve) — pt. 54, 64, 74, 84, 94
e Four of a Kind (Ctvefice, poker) — pt. As, Ae, AY, Ad K&
e Full House — pt. 7%, 7%, 74, 10%, 104
o Flush (barva) — pt. 2&, 64, 9%, Q& K&
e Straight (postupka) — pt. 94, 104, J¥, Q¥, K¢
e Three of a Kind (trojice) — pt. Jo, J&, J¥ 64, K&
e Two Pair (dva pary) — pt. 7¢, 74, 10&, 104, A
e Pair (par, dvojice) — pt. AV, A%, Q¢, 104, 9%
e High Cards (nejvyssi karta) — pt. Ké, 10%, 9%, 8% 54
V bakalarské praci Poker a pravdépodobnost naleznete podrobné vysvétleni toho,

proc¢ jsou vyherni kombinace sefazeny praveé v tomto potadi. [4]

2.1.3 Pocitani pravdepodobnosti

Pravdépodobnost vyhry lze pocitat prakticky ve tfech riiznych situacich — pted flopem,
na flopu a na turnu. V situaci na riveru je jiz jasné, ktery z hrach vitézi. Samoziejme se
muze stat, ze hrac s nulovou pravdépodobnosti vyhry pfinuti vhodnou volbou sazek svého
soupete ke slozeni karet, ale témto strategiim se bude vénovat az kapitola 4. Podivejme

se nyni na pocitani pravdépodobnosti vyhry v jednotlivych situacich.
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Situace ptfed flopem

Vypocitat, jaka je Sance pro kazdého hrace na vitézstvi v pocatku hry, kdy maji
vSichni rozdany 2 karty, by bylo velice slozité bez vyuziti vypocetni techniky. Ta ndm
praci velmi usnadiiuje a my nemusime travit hodiny ¢asu nad papirem s kalkulackou
v ruce. Slavni pokerovi teoretici David Sklansky a Mason Malmuth rozd¢lili jednotlivé
pocatecni kombinace do deviti riznych skupin. [6] Podle toho, jakou maji tyto kombinace
Sanci dopomoci hraci k vitézstvi v dané hie, maji dvojice karet ptfifazenou jednu z deviti
hodnot. Nejnizs$i ¢islo znamena nejsilnéjsi skupinu a vy$si hodnoty potom ¢im dal tim
mensi Sanci na zdarné zakonceni hry a zisk zZetonli (pomineme-li opét rizné strategie hry).
Devatou (nejslabsi) skupinu pak predstavuji policka s bilou barvou.

Naésledujici tabulka tedy znazornuje, s jakymi pocatecnimi kartami by se hra¢ mél
urcité zapojit do hry (nejnizsi ¢iselnd hodnota), které znamenaji mensi Sanci zvitézit a
u kterych je velmi nepravdépodobné, ze by mohly pomoci porazit soupete.

Tab. 1: Pocatecni kombinace [10]

Zakladni strategie pred flopem
(alk[alaf10[s]s][7]6][5]a]a]2]

A A
K K
Q Q
J e
10 10
9 9
8 8
7 7
T T T
6 6
. + 1 1
5 5
4| | 4
3 3
2 2

- - - - - - -

|A|K|aQ|J|10|9|8|7|6|5|4|3|2]
Podrobny popis tabulky mizete opét nalézt v bakalafské praci Poker a
pravdépodobnost. [4] ZjednoduSené lze fici, ze na diagonale jsou dvé karty stejné

hodnoty, nad diagonélou se jedna o dvojice karet stejné bravy a pod diagonalou zbylé
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kombinace karet, které stejnou barvu nemaji. Proto spada napiiklad zdanlivé stejna
dvojice karet AK do dvou skupin, kde siln¢jsi piedstavuje dvojici stejné barvy.

V dal§i casti této kapitoly si pfipomeneme, jakym zplsobem se pocitaji
pravdépodobnosti vyhry pii zndmém flopu a turnu, jestlize proti sobé stoji pouze dva
hraci, kteti odkryli své karty.

Jakym zptisobem lze postupovat pii vypoctu pravdépodobnosti vyhry v situacich na
flopu a turnu bude demonstrovano na nasledujici situaci (Ceskd pokerovd tour, 1. turnaj
2017, 31. 1. 2017, ¢as 18:45 — 20:20). Na zacatku této partie bylo u stolu 7 hracu, kteti
bojovali o celkové vitézstvi. Situaci rozebereme ze dvou pohledd, kde v casti la
nebudeme uvazovat znalost zahozenych karet od hrac¢a nahlasujicich fold a v ¢asti 75 tyto
zahozené karty zohlednime. Nasledn¢ budou oba pfistupy porovnany.

Nasledujici tabulka znézorniuje rozdané karty hra¢tm, ¢islo skupiny, do které dle
tab. 1 spadaji, vysi stacku (pocet Zetont, které maji v dané hte k dispozici) jednotlivych
hract a zptsob, jakym zicCastnéni zahrali.

Tab. 2: Priklad 1 — rozdané karty

Jméno Rozdané¢ karty Stack Skupina Rozhodnuti
Matéjka K, 44 4 475 000 7 Fold

Schwenzer Aa, 8a 1975 000 5 Raise all-in
Kminek 54,29 6 775 000 9 Fold
Partenheimer AV, Q& 5175000 3 Call
Cisarovsky Jeo, 3w 3300 000 9 Fold
Fuina (SB) 104, 44 6 300 000 9 Fold
Dazdarevic (BB) 64, 5% 3 650 000 8 Fold

Schwenzer, jakoZto nejslabsi hrac (co se tyce vyse stacku — 1 950 000), se rozhodl
vyuzit situace, kdy dostal pomérné silné karty do ruky, a nahlasil all-in s vidinou
posbirani povinnych sazek (celkem 475 000). V jeho neprospéch vsak hralo, ze jeden ze
soupeit dostal lepSi startovni kombinaci. Jelikoz mél Partenheimer vysSsi stack
(5 175 000) a opravdu silnou dvojici karet, rozhodl se zahrat call a pokusil se protihrace
vyfadit z turnaje (coz by jej v pfipadé tspéchu podstatné pfiblizilo k celkové vyhfte).
Hraci na buttonu, SB a BB se rozhodli zahodit karty, jelikoz na zapojeni se do hry bylo
tteba doplatit necelé¢ 2 000 000. Pokud by néktery z té€chto hraci obdrzel pii rozdavani
siln€j8i pocatecni kombinaci, pravdépodobné by se do hry zapojil. Nicmén¢ s kartami,

které aktualné drzeli, opravdu call zahlasit nemohli.
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V sehravce tak pokrac¢ovali pouze dva hraci, kdy jeden z nich hral o vSechny své
zetony, a proto oba ukazali své karty. Na flopu se objevily nasledujici karty: Ka, Ke, Jé&.
Ptichozimi kartami se zvysSila pravdépodobnost vyhry Partenheimera a soucasné byla
velmi vysoka Sance, Ze nastane remiza. Poté, co na turn dorazila 5%, byla Schwenzerova
Sance na udrZeni se v turnaji jesté nizsi. Jeho nad¢je definitivné pohibila karta Q, ktera
se objevila jako posledni spolecné karta a vytvofila Partenheimerovi vitéznou kombinaci
Two Pair. Schwenzer byl tedy touto hrou vyfazen z turnaje a my si nyni z cvi¢nych
davodt ukézeme, jak se postupné jeho Sance na pokra¢ovani ve hie snizovaly.

V prvnim ptikladu tedy provedeme rozbor vysSe popsané realné situace.

Priklad 1a (vypocty bez znalosti zahozenych karet hracii nahlasujicich fold)

Ceska pokerova tour, 1. turnaj 2017, 31. 1. 2017, ¢as 18:45 — 20:20

Blindy: 100 000/200 000, ANTE: 25000 — povinné sazky: 475000 (7 hract
u stolu)

Hra¢ 1 (Schwenzer): 2. pozice s A4, 84 (skupina 5), stack 1 975 000— all-in

Hrac 2 (Partenheimer): 4. pozice s AY, Q# (skupina 3), stack asi 5 175 000 — call

Pot: 4 375 000.

Pomoci nékteré z pokerovych kalkulacek mizeme zjistit, ze pravdépodobnost vyhry
hrace 2 je podstatné vyssi (P(V2) = 0,6595), pfiCemz je zde také Sance, Ze nastane

remiza (P(R) = 0,0555).
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Situace na flopu

Obr. 1: Situace na flopu

V tuto chvili se pravdépodobnost vyhry hrace 2 nepatrné zvysila a my si nyni
pripomeneme, jakym zplisobem mutizeme tuto pravdépodobnost vypocitat. Jelikoz vime,
ze je pravdépodobnost vyhry hrace 1 niz8i, zaCneme pravé timto vypoctem. Nasledné
ur¢ime pravdépodobnost vzniku remizy. Diky témto udajim dopocitame také
pravdépodobnost vyhry hrace 2.

Ze zbyvajicich moznych 45 karet budou rozdany jest¢ dvé spole¢né (zjednoduseny
priklad, kdy uvazujeme jen 4 rozdané karty a dalsi 3 lezici na stole — flop). Poc¢et moznosti

vybéru 2 karet ze 45 reprezentuje kombinacni ¢islo (425).

Vime [2]:

(45)_ 45! _45*44_990
2) 21x(@45-2)!" 2

Tolik tedy existuje moznosti vybeéru 2 karet ze 45. Tyto moznosti nyni musime
rozdélit do 3 kategorii: vhodné pro hrace 1, vytvarejici remizu a vhodné pro hrace 2. Pro

ptehlednost zde pouzijeme tabulky, které odpovidaji zminénym kategoriim.
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Tab. 3: Kombinace vhodné pro hrace 1

Vitézna kombinace Kombinace karet (turn, Pocet kombinaci
river)
Full House 8¢+ ,,8% 3
(2) =3
Flush Dvojice listovych karet — (1 0) — 45
dvojice z 10 karet 2
Two Pair 8 + jakakoliv karta krom¢ | 3*[44—(2+3+3+ 4+ 2)]
HAS Q5 LI L, 10, 8 =90

Z uvedené tabulky vyplyva, ze pro hrace 1 je vhodnych celkem 138 kombinaci dvou
karet, které mu zajisti vyhru vice nez cCtyfmilionového potu. To znamena, ze

pravdépodobnost vyhry hrace 1 je:

138
P(V1) =—=0,1394

990
Tab. 4: Kombinace vytvarejici remizu
Vitézna kombinace Kombinace karet (turn, Pocet kombinaci
river)
Four of a Kind K+ K 1
Full House U0 At SN 3
G 2%¥3=6
HAC+ K 2%x2=4%4
SAC T A 1
Straight ,» 10+ ,,Q* krom¢ listovych 4x3—-1=11
Two Pair HAC T+ ,,Q 2*¥3=6
,J¢ + jakakoliv karta kromé& | 3 %[44 —(2+2+3+2+4)]
HAS LK L,Q, ), 10 =93
vyjma listovych dvojic 93 -7 =286
Jakakoliv nezminéna 7%6 =42
dvojice stejnych karet
kromé ,,Q%, ,,10%, ,,8%

Dle tab. 4 je patrné, Ze remiza nastane ve 168 piipadech z celkovych 990, tedy

pravdépodobnost vzniku remizy je:

P(R) = 160 . 0,1616
T 990
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Zbylych 684 kombinaci hraje ve prospéch hrace 2, tedy pravdépodobnost jeho vyhry
je:

692

Situace na turnu

Nasledné byla rozdédna ¢tvrta spolecnd karta viz nasledujici obrazek.

Obr. 2: Situace na turnu

Pfichozi kartou se velmi snizila pravdépodobnost vyhry hrace 1. Existuji pouze
3 karty (jedna z karet hodnoty ,,8°), které by na riveru mohly pfijit, aby zvitézil. To

znamena, ze pravdépodobnost jeho vyhry ¢ini:
P(V1) = 5 . 0,0682
44

Remiza je nepatrné pravdépodobnéjsi, nebot’ pro ni existuje 6 vhodnych moznosti

(jedno ze tii karet hodnoty ,,J* nebo jedna ze tfi karet hodnoty ,,5%).
6
P(R) =—=10,1364
(R) =7

Pravdépodobnost vyhry hrace 2 P(V2) je zbyvajicich 0,7907.

Na riveru se objevila karta Q¥, ktera rozhodla o vyfazeni hrace 1 z turnaje.

Priklad 1b (vypocty se znalosti zahozenych karet hracu nahlasujicich fold)
V druhé ¢asti tohoto ptikladu se podivame na to, jak se situace zméni, kdyz ve

vypoctech zohlednime zahozené karty. Na zacatku této partie bylo sedm hract, ale pouze
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dva se rozhodli zapojit do hry. Bylo tedy zahozeno celkem 10 karet (Kd, S, 4, 64, 54,
44, 3% 2% _Je, 104). Poté, co se objevily na stole prvni tfi spolecné karty (Ke, Ko, J&),

zustalo v balicku 35 karet. To znamena, Ze pocet vSech moznych kombinaci dvou karet,

které se mohou na turnu a riveru objevit je 595, coZ predstavuje kombinaéni ¢islo (325).

Vsechny dvojice karet nyni opét rozdélime do tfi skupin podle toho, jestli zaruci

vyhru hré¢i 1, remizu nebo vyhru hraci 2. Pro ptehlednost i v tomto piipad¢ pouzZijeme

tabulku.

Tab. 5: Kombinace vhodné pro hrace 1

Vitézna kombinace Kombinace karet (turn, Pocet kombinaci
river)

Four of a Kind 8¢+ ,.8% 3

(2) =3

Flush Dvojice listovych karet — (7) — 21
dvojice z 10 karet 2

Two Pair 8 + jakakoliv karta kromé¢ | 3*[34—(2+3+2+3+2)]
LAY, Q% I, 107, .8 = 66

To znamena, ze skute¢na pravdépodobnost vyhry hrace 1 je nepatrné vyssi:

90
P(V1) = —=0,1513

595

Tab. 6: Kombinace vytvarejici remizu

Vitézna kombinace Kombinace karet (turn, Pocet kombinaci
river)
Full House IO At S A 1
WK+ T 1x2=2
LA+ K- 2%1=2
WA+ A 1
Straight 107+ Q% 3¥x3=9
Two Pair HASC T, Q 2x3 =6
,J + jakakoliv karta kromé | 2% [34—(2+1+3+ 1+ 3)]
HA, LK, L,Q, LI L, 107 = 48
vyjma listovych dvojic 48 —5 =43

17




Jakakoliv nezminéna 6+6+3+1+1+3+4+3
dvojice stejnych karet =23
kromé 7’Q“, ’,10“7 ”8“

Pravdépodobnost, ze nastane remiza, je naopak nizsi (kdyz zapocitame karty, které

byly v tomto konkrétnim ptipadé€ zahozeny). Konkrétné tato pravdépodobnost €ini:
P(R) = 87 = 0,1462
595
Z vyse uvedeného vyplyva, ze pravdépodobnost vyhry hrace 2 je téméf stejna, jako
v prvni ¢asti tohoto piikladu. Vypocitame ji nasledujicim zplsobem:
P(V2) = 595 _5(32 *87) . 0,7025

V situaci na turnu, kdy byla rozdéna ctvrta spole¢nd karta (5¥), je Sance na vyhru

hrace 2 jesté o néco vyssi. Vhodnymi kartami pro hrace 1 zlstavaji osmy. Ty jsou
v balicku 34 karet celkem tfi, proto pravdépodobnost vyhry hrace 1 €ini v tuto chvili
0,0882. Kdyz bude patou spolecnou kartou n¢ktera z karet hodnoty ,,J* nebo ,,5“, nastane
remiza. To se stane rovnéz ve tfech piipadech, z ¢ehoz vyplyva, ze pravdépodobnost
vzniku remizy je stejnd, jako Ze vyhraje hra¢ 1. Zbylych 28 karet hraje ve prospéch
hrace 2 a jeho pravdépodobnost na vitézstvi je 0,8235.

V kazdém televiznim turnaji se u karet jednotlivych hraci objevuji procenta, ktera
ptedstavuji jejich pravdépodobnost na vyhru. Zavérem této kapitoly Ize konstatovat, ze
v turnaji, ze kterého byl piiklad pfevzat, jsou tyto pravdépodobnosti pocitany bez
zohlednéni zahozenych karet (viz ptiklad 1a). Hrac¢i u stolu vSak neznaji ani zahozené
karty, ani karty protihraci, se kterymi se dostavaji do hry (pokud se nejedna o hru dvou
ptiklad. Hrac¢i se mohou pouze domnivat, jaké karty soupefi drzi, a podle toho se snazi

volit vhodnou strategii.
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3 Stiredni hodnota zisku

O ocekavané hodnot¢ zisku (EV), zminéné v samotném uvodu, je mozné z dlouhodobého
hlediska téz hovofit jako o stiedni hodnoté zisku. Nez se dostaneme k ptikladim, diky

kterym se nau¢ime EV pocitat, musime si fici, co tento termin popisuje.

3.1 Obecna definice stiedni hodnoty

Necht’ x4,..., x, € R jsou hodnoty, kterych nabyva ndhodna veli¢ina X. Nahodné
jevy (X = x;),i = 1, ..., n nastavaji s pravdépodobnosti p; (p; = P(X = x;)). V pokeru
oznacujeme X, X5, X, po fad¢ vyhru celého potu, vyhru ¢asti potu pii remize a prohru
vsazenych Zetonll. Stfedni hodnotu mlZeme obecné definovat nasledujicim
zpusobem [5] [1]: Necht' X je diskrétni nahodna velicina nabyvajici hodnot x4, ..., X,
s pravdépodobnosti py, ..., P,. Potom muzZeme stredni hodnotu veliciny X definovat

vzorcem

E(X)=inpi, i=1,..,n

l

Pro zachovani jednotného znaceni budeme stfedni hodnotu nahodné veli¢iny X
s diskrétnim rozdélenim E(X) oznacovat jako jiz vySe zminénou ocekavanou hodnotu
zisku EV.

V hazardnich hrach se s pojmem EV pracuje pomémné hojné. Stfedni hodnota
zisku je vlastné¢ vazenym primérem vSech moznych vysledkd, pfi¢emz vahami jsou
pravdépodobnosti vyskytu téchto vysledkl. Laicky feceno to znamena, ze EV je
pramérna hodnota zisku v jedné hie, pokud budeme v mnoha obdobnych situacich hrat
stejnym zpusobem. Kdyz je naSe stfedni hodnota zisku rovna naptiklad +10 000, znamena
to, ze za 100 takovych her se nas zisk bude blizit 1 milionu. Oznac¢ime-li tedy EV stfedni
hodnotu zisku, x; vSechny mozné vysledky a p; pravdépodobnosti jejich vyskytu pro
vSechnai =1, 2,..., n, pak mizeme obecné psat [9]:

EV = x1p1 + x50, + -+ + Xy

3.2 Poker a stiedni hodnota zisku
Na rozdil od nékterych hazardnich her zde nezéalezi pouze na Stésti, ale piedev§im na
zkuSenostech hraci a jejich rozhodovani, zda se naptiklad do hry se zapornou EV zapoji.
Zkuseni hraci dobte védi, Ze nezalezi jen na karetni kombinaci, kterou pravé disponuji.
Pti pfemysleni o tom, zda se zapoji do dalsi hry, musi kromé vypoctu EV zohlednit i jiné

aspekty — vysi svého stacku, vysi stacku soupete, vysi potu, znalost soupefovy hry a
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v neposledni fad€ pozici, ze které se by se do hry chtéli zapojit. To v§e hrac¢i pomaha pii
vymysleni strategie.

Zpusoby, jakymi mohou hraci vypocet EV pouzit, budou v této kapitole
demonstrovany na tfech ptikladech. Ptiklad 2 se vénuje situaci na turnu, ptiklad 4 pak
podstatné slozitéjsi situaci na flopu. Mezi tyto piiklady bude vlozen specialni ptiklad 3,

kdy jeden z hraci nahlasil all-in jiz pted flopem.

Priklad 2 (vypocet EV v situaci na turnu)

Promysleme si nyni nasledujici situaci. Hra¢ se s kombinaci A¥, 5% dostal svou hrou
az do situace na turnu. Spolu s nim zistal v aktualni sehravce pouze jeden protivnik
(soupet) s nezndmou kombinaci. V potu je aktualné 100 000. Velikost stacku hrace je
pozdé&ji zminéna pouze jako jeden z ovlivitujicich faktorit pro rozhodnuti hrace, jak se

muze v této modelové situaci zachovat.

Obr. 3: Situace na turnu

Hra¢ ma aktualné netiplnou barvu (flush draw). Po checku hrace je na fadé€ soupet,
ktery na svou aktualni kombinaci vsadi 25 000, a otdzka zni: Vyplati se z dlouhodobého
hlediska hraci dorovnat?

Pro zodpovézeni této otdzky je potieba si rozmyslet, jakou kombinaci karet mtze
jeho soupet aktudlné disponovat. Pokud hra¢ dokaze odhadnout soupefovy karty, bude
schopen vypocitat s relativni presnosti pravdépodobnost své vyhry. Hra¢ o soupefi vi, ze

hraje pouze se siln¢jSimi kartami, takze je nepravdépodobné, ze by drzel kombinaci
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sttednich nebo nizkych karet. Vzhledem k vysi sazek pted flopem a po rozdani prvnich
tii spoleCnych karet hra¢ ocekéava, ze jeho soupet nedrzi zaddny par. V uvahu pak
ptichdzeji vyssi neparové kombinace, s kterymi se hraci velmi Casto zapojuji do hry. Hra¢
tedy oCekava, ze by soupei mohl drzet n¢kterou z téchto startovnich kombinaci: AK, AQ,
Al, A10, KQ, KJ, K10, QJ, Q10, J10.

Vyse zminéné kombinace samoziejmé nejsou jeding, se kterymi se mohl soupet
zapojit do hry, ale pro jednoduchost a nazornost piikladu nebudeme v tuto chvili jiné
kombinace uvazovat. V tomto piikladu rovnéz zanedbavame moznost, Ze by mohla nastat
remiza. Hra¢ tedy predpoklada, ze mize zvitézit pouze na barvu, a proto doufd v srdcovou
kartu (ve vSech ostatnich ptipadech ocekava prohru). Kdyz by hra¢ nedokazal odhadnout
soupetovy karty, byl by vypocet pravdépodobnosti na jeho vyhru, a tedy i vypocet EV

Odpovéd’ na otazku, zda se hraci v této chvili vyplati zahlasit call, ndm muize dat
vypocet EV. Ve vypoctu budeme pracovat s pravdépodobnosti, ze na river dorazi srdcova
karta. Ta za vySe uvedenych podminek odpovidd pravdépodobnosti vyhry hrace (pro
zjednoduSeni pomijime méné pravdépodobnou moznost, ze by hra¢ mohl zvitézit s parem
es). JelikoZz nezndme karty soupefe ani slozené karty ostatnich hract, je tfeba
rozdany pouze karty hrace a karty lezici na stole.

VyuZijeme nasledujici znaceni viz obecna definice EV:

X1... vyhra potu 125 000 (x; = 125 000),

p;... pravdépodobnost vyhry (p; = % nebot’ zbyva 9 srdcovych karet),

X, ... prohra vsazenych 25 000 (x, = —25 000),

p>... pravdépodobnost prohry (p, = i—z jelikoz 37 karet hraje v jeho neprospéch).

Potom vypocitame EV nasledovné:
EV =0,2 % 125000 + 0,8 x (—25 000) = 25000 — 20 000 = +5 000

Z uvedeného vypoctu vyplyva, ze se hraci vyplati zahlésit call a podivat se na
posledni spole¢nou kartu. Pravdépodobnost, ze mu dorazi barva neni sice vysoka, ale
z dlouhodobého hlediska mu takovéto rozhodnuti vydéla v praméru 5 000 na kazdou
takovou hru. Navic mize byt jeho odhad karet soupete Spatny a tim padem by mohly byt
jeho Sance na vyhru i vyssi (naptiklad na par es, ¢i dokonce jen na par pétek).

Nasledujici vypocet vede k ur¢eni hrani¢ni hodnoty, kterou by si mohl hra¢ dovolit

doplatit, aby z dlouhodobého hlediska na takovém rozhodnuti netratil (chceme EV = 0).
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V potu je pred sdzkou soupete 100 000. Oznacme a vySi soupetovy sazky. To
znamena, Ze po sdzce soupete vznikne pot o vysi (100 000 + a), coz je tedy suma, kterou
muze hra¢ ziskat v pfipad€ vyhry. Stale predpokladdme, Ze hrd¢ mulzZe vyhrat pouze
pokud mu dorazi barva.

Pro sestaveni rovnice vyuZijeme jiz znamé znaceni:

Xq... vyhra potu (100 000 + a) (x; = 100 000 + a),

p;... pravdépodobnost vyhry (p; = 416),

X,... prohra vsazenych a (x, = —a),

D5 ... pravdépodobnost prohry (p, = z).

EV=0=0,2+(100000+a) + 0,8 * (—a)
0=20000+0,2*xa—0,8=xa
0,6 xa = 20000
a =33333

Kdyby tedy soupet vsadil vice nez 33 333, m¢l by hra¢ radéji slozit karty. Pokud
totiZ protivnik opravdu drzi n€kterou z vySe uvedenych pocatecnich kombinaci, hracova
EV se dostane do zapornych hodnot. Samoziejmé by se mohl rozhodnout také pro call,
pokud by napfiiklad dokonale znal soupefovu hru a odhadl by, Ze se z jeho strany jedna
o bluf. Také by hra¢ mohl napiiklad vyuzit silu svého stacku, pokud by mél za carou
podstatné vice Zetonli nez jeho soupet. Poustét se do takovychto sehravek by vSak bylo
z dlouhodobého hlediska, s ohledem na zapornou hodnotu EV, zbyte¢n¢ riskantni.

V mnoha ptipadech se muze vyplatit hrat, pfestoze disponujeme slabsi vyherni
kombinaci, a to pravé diky kladné EV (podrobnéji se této problematice bude vénovat
mimo jiné piiklad 3). V situaci, kdy se pustime do sehravky s hra¢em, ktery mé podstatné
mén¢ Zetond, si mizeme dovolit hrat dokonce se zapornou EV a pokusit se jej all-inem
vyftadit ze hry. V turnajich je totiz ve vyplatni listiné mezi jednotlivymi misty pomérné
velky rozdil, proto se hra¢ s vyssim stackem snazi co nejdiive vytadit slabsi hrace, aby
napiiklad nezdvojnésobili své Zetony. Tim by se mohli udrzet déle ve hie a pivodné
movitéjsiho hrace o néjaké to misto predbéhnout. Takovym situacim se podrobnéji vénuje
kapitola 4.

Jak jiz bylo avizovano, nasledujici ptiklad demonstruje pon€kud specilni situaci,
co se vypoctu EV tyce, a sice nahlaseni all-inu jiz pted flopem. Timto zpiisobem dopadaly
velmi asto sehravky v Ceské pokerové tour pred rokem 2010. Jedna se o jeden ze

zpusobt, jak je mozné ukofistit povinné sazky a piipadnou sazku soupete. Je to vSak
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ponckud nebezpecny postup, coz hraci brzy zjistili, a proto nejsou takovéto situace
v soucasné dob¢ prili§ bézné.

Priklad 3 (vypocet EV v pripadé dorovnani all-inu soupere)

Ceska pokerova tour, 5. turnaj 2017, 20. 6. 2017, ¢as 6:10 — 8:30

Blindy: 25 000/50 000, ANTE: 5 000 — povinné sazky: 115 000 (8 hract u stolu)

Hrac 1 (Prochazka): 4. pozice s K#, J# (skupina 5), stack 621 000 — sazka 100 000
— call

Hrac 2 (Studnicka): 6. pozice s A4, Q¥ (skupina 3), stack 434 000 — all-in

Pot: 983 000.

Ze zadani je patrné, Ze jako prvni vstoupil do hry hra¢ 1 sazkou 100 000, naceZ
reagoval hra¢ 2 nahlaSenim all-inu. Vzhledem k tomu, Ze all-in hrace 2 mél vyssi hodnotu
nez sazka hrace 1, byl na fad€ opét plivodni agresor. Pravé on se musel rozhodnout, zda
v aktudlni sehravce setrva a pokusi se vytadit protivnika ze hry.

Miuizeme pouzit nékterou z pokerovych kalkuladek a zjistime pravdépodobnosti
vyhry pro jednotlivé kombinace (konkrétné pro hrace 1 — 36,7 %, pro hrace 2 — 62,8 % a
pro remizu 0,5 %). Ve chvili, kdy se hra¢ 1 rozhodoval, zda dorovné soupettiv all-in, bylo
v potu 649 000 a on musel ptihodit 334 000, aby zlstal ve hfe. Samoziejmé neznal karty
svého soupefe, takze nemohl pifesné¢ urCit pravdépodobnost své vyhry. Nicméné
vyhodnotil situaci tak, Ze ma pomérn¢ silnou pocatecni kombinaci, i kdyZ u soupeie mohl
ocekavat jesté¢ o néco silngjsi karty. Je zde ovSem i moZznost, Ze se soupei se slabsi
kombinaci pouze snazi sebrat vysokou sazkou pot. Asi nejpodstatnéjsim aspektem, ktery
hral roli v rozhodovani hrace 1, pravdépodobné bylo, ze se mize callem pokusit vytadit
protivnika z turnaje.

Vzhledem k tomu, Ze mame kompletni informace a vime, jaké karty hra¢ 2 drzi,
jsme schopni piesné spocitat, jaka byla EV hrace 1 v ptipad¢ callu. Ve chvili, kdy by
nastala remiza, oba hrac¢i by ziskali polovinu celkového potu (tato polovina se rovna

491 500). Zisk hrace 1 by tedy pii remize byl 491 500 — 334 000 = 157 500.
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Pouzijme opét znaceni:

Xy ... vyhra potu 649 000 (x; = 649 000),

P;... pravdépodobnost vyhry (p; = 0,367),

X,... vyhra 157 500 nastane-li remiza (x, = 157 500),

p5... pravdépodobnost remizy (p, = 0,005),

X3... prohra vsazenych 334 000 (x, = —334 000),

ps... pravdépodobnost prohry (p, = 0,628).

EV = 0,367 * 649 000 + 0,005 * 157 000 — 0,628 * 334 000 =
= 238183 + 785 — 209752 = +27 646

Dlouhodobé jsou tedy takovato rozhodnuti spravna, jelikoZ je EV kladna a pomérné
vysoka. Pro hrace 1 bylo pravdépodobné v aktudlni situaci dulezitéjsi, ze se jedna o pokus
vytadit protihra€e z turnaje, a svou EV tedy nemusel pocitat (jist¢ ale odhadl, Ze jeho
pocatecni kombinace je na pokus o vyfazeni protihrace relativné silna, a proto by se
pravdépodobnost jeho vyhry mohla pohybovat okolo 0,3). Diky znalosti vSech karet (tedy
i karet hrace 2) je patrné, Ze bylo rozhodnuti hrace 1 spravné. Pokud by mél hra¢ 1 mensi
stack, mozna by se do takovéto sehravky nepoustél, piestoze jeho EV byla kladna. Mohl
by se tim totiZ vystavit riziku vyfazeni z turnaje, a proto by asi rad¢ji ob&toval 100 000,
které jiz do hry vlozil.

Ve hte tak zlistavaji pouze 2 hraci a vzhledem k all-inu jednoho z nich jiz neni mozné
znovu vsadit. Hodnotu EV pro hrace 1 tedy neni tieba v situaci na flopu a turnu znovu
pocitat. Oba hraci odkryvaji karty a s napétim sleduji, co se d&je na stole. V situacich na
flopu a turnu mlze ctenaf provést vypocty, jak se meéni pravdépodobnost vyhry
jednotlivych hract (obdobné jako v ptikladu 1). U obou situaci jsou pro kontrolu uvedeny

spravné vysledky.
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Obr. 4: Situace na flopu

Na flopu pfichézeji 3 nizké karty a ponckud se méni pravdépodobnosti vyhry
jednotlivych hraca (P(V1) = 0,2172, P(R) = 0,0152, P(V2) = 0,7677).
V potu je celkem 983 000 a na stil je rozdana Ctvrtd spolecnd karta.

Obr. 5: Situace na turnu
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Tato karta jesté nepatrné zvySuje nadéji na vyhru hrace 2 a predev§im zvySuje
pravdépodobnost, ze sehravka skonéi splitem ( P(V1) = 0,1364, P(R) = 0,0909,
P(V2) = 0,7727).

Na riveru se objevuje karta J¥, kterd vytvari hraci 1 Pair (J#, J¥, K&, 74, 6¥), a tim
padem porazi soupeifovu vyherni kombinaci High Cards (A4, Q¥, J¥, 74, 6¥). To
znamena vyfazeni hrace 2 z turnaje. Piestoze mél hra€ 2 az do ptichodu paté spolecné
karty vétsi pravdépodobnost na vitézstvi, byl postup hrace 1 spravny. V situaci pred
flopem, kdy mél kladnou EV, a navic zde byla nad¢je vytadit soupete z turnaje, zvolil
vhodnou strategii. Sice obdobné situace prohraje ve vétSim procentu piipadi, ale

z dlouhodobého hlediska bude z takto zvolené strategie profitovat.

Priklad 4 (vypocet EV v situaci na flopu)

Promysleme nyni dal$i modelovou situaci. Ve hie setrvali pouze hra¢ 1 s kombinaci
A+¢, Ko a hrac 2 s kombinaci 8%, 84, pfi¢emz v situaci na flopu, turnu a riveru ma hrac 2
vzdy moznost vsazet jako prvni. VySe potu pied flopem je 100 000. VySe stackl
jednotlivych hraca ani vyse povinnych sdzek nejsou pro nésledujici vypocty podstatné.

Dtive nez podrobné rozebereme situaci na flopu, vypocitime EV pro hrace 1 na
turnu za predpokladu, ze pied akci hrace 2 bylo v potu 160 000. Tento vypocet bude
obdobny jako u ptikladu 2.
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Situace vypada nasledovné:

Obr. 6. Situace na turnu

Hra¢ 2 mé nyni n€kolik moznosti. Mize nahlasit check a nechat vsadit soupete.
Dalsi moznosti by za urcitych okolnosti bylo vsadit vSechny své Zetony do hry a tim se
pokusit ukofistit aktualni pot. Posledni variantou, kterou miize hra¢ 2 zvolit, je klasicka
sdzka. V situaci na flopu a turnu je vétSinou tato sdzka ve vysi tfetiny az poloviny potu
(tzn. 55 000 — 80 000). Samoziejmé¢ mize zvolit 1 jinou vysi, avSak pfili§ nizkd sazka
vypada z pohledu soupeie podeziele a vysoka sazka miize soupefe pfinutit velmi rychle
slozit karty. Reknéme, Ze se hra¢ 2 rozhodl vsadit 55 000.

Hrac 1, ptestoZe nezna karty soupete, pravdépodobné véii, ze mize vyhrat na par
(ptijde-li eso nebo kral), nebo na postupku (jestlize ptijde dvojka). Diky znalosti vSech
rozdanych karet vime, ze skute¢né¢ existuje 10 karet, které hraci 1 zaru¢i vitézstvi.

Diky témto informacim mizeme piesné vypocitat EV hrace 1, jestlize zahlasi call:

Xq... vyhra potu 215 000 (x; = 215 000),

D;... pravdépodobnost vyhry (p; = 0,227),

X, ... vyhra 80 000 nastane-li remiza (x, = 80 000),

D5 ... pravdépodobnost remizy (p, = 0),

X5... prohra vsazenych 55 000 (x, = —55 000),

ps3... pravdépodobnost prohry (p, = 0,773).

EV =0,227 * 215000 — 0,773 * 55 000 = +6 290
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Je dobré si uvédomit, ze s patou spole¢nou kartou jiz bude rozhodnuto, ktery z hract
v aktudlni sehrdvce vyhral. To znamena, Ze vypocitana hodnota EV je v situaci na turnu
konec¢na a na riveru ji nemusime znovu pocitat. Skute¢nost, Ze mohou hraci ziskat pot
napiiklad n€jakym blufem, nyni ignorujeme. Témto strategiim se vénuje az nasledujici
kapitola.
v situaci na flopu, kdy je tfeba zvazit, jakym zplsobem se oba ztcastnéni zachovaji
v situaci na turnu.

Vratme se do situace, kdy na stole lezely pouze prvni tfi spolecné karty.

Obr. 7: Situace na flopu

V potu je aktudlné 100 000 a hra¢ 2 se rozhodne z prvni pozice vsadit 30 000.
Proved’'me nejprve vypocet EV obdobnym zplisobem, jako jsme vyuzili v situaci na turnu.

Oznaéme:

Xq... vyhra potu 130 000 (x; = 130 000),

D;... pravdépodobnost vyhry (p; = 0,272),

X,... vyhra 50 000 nastane-li remiza (x, = 50 000),

D5 ... pravdépodobnost remizy (p, = 0),

X3... prohra vsazenych 30 000 (x, = —30 000),

ps3... pravdépodobnost prohry (p, = 0,728).

EV =0,272 * 130 000 — 0,728 * 30 000 = +13 520
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Takto vypoctena hodnota EV vSak odpovida pouze situaci, ve které by jiz zadny
z hraci dale nevsazel (oba by hlasili check az do odkryti karet, ptipadné pro jednoho
z hract by vyse sdzky znamenala all-in). Vzhledem k tomu, Ze hrace ¢ekd jedno kolo
sazek navic (oproti situaci na turnu), mize se skutecnd EV hrace 1 od vysSe vypoctené
hodnoty podstatné 1iSit (v zavislosti na strategii, kterou oba hraci v situaci na turnu zvoli).

Podivejme se nejprve, jak by situaci ovlivnilo, kdyby hra¢ 1 veédél, ze ctvrtou
spolecnou kartou bude karta 54, a soucasn¢ by veéd¢l, ze jeho protihrac¢ vsadi 55 000.
V takové situaci by se pravdépodobnost hrace 1 na vyhru snizila na pfiblizné 0,227 a do
hry by musel celkem vloZit 85 000. Proto by se zménily tidaje v naSem oznaceni':

X;... vyhra potu 185 000 (x; = 185 000),

p;1... pravdépodobnost vyhry (p; = 0,227),

X,... vyhra 50 000 nastane-li remiza (x, = 50 000),

D, ... pravdépodobnost remizy (p, = 0).

X3... prohra vsazenych 85 000 (x3 = —85 000),

ps... pravdépodobnost prohry (p; = 0,773).

EV =0,227 » 185000 — 0,773 * 85 000 = —23 710

Tato nové vypocitand EV je celkovou EV pro hrace 1 v situaci na flopu, pokud by
vedél, ze se situace vyvine uvedenym zptisobem. Pravdépodobné by se v takovém piipadé
rozhodl jiz na flopu slozit karty, protoze by se piipadnym callem jeho EV dostala do
zapornych hodnot.

Hrac 1 v§ak nemize védét, jaka karta bude na turnu rozdana. Pocitat timto zplisobem
vSechny mozné varianty, které by mohly na turnu nastat, by bylo velmi zdlouhavé
(celkem 45 moznosti = 45 karet). VSechny zbyvajici karty se vSak daji rozdélit do
nekolika skupin, ve kterych bude vyvoj obdobny (nebo dokonce stejny). V aktualnim
ptikladu je mozné vytvofit 4 skupiny, do nichZ lze téchto 45 karet roztiidit.

I.  Prvni skupinou jsou karty velmi pfiznivé pro hrace 1. Sam spadaji karty A a K,
kterych v balicku zbyva celkem 6. Pokud pfijde jedna z téchto karet, zvysi se
pravdépodobnost vyhry hrace 1 na 0,955.

II.  Druhou skupinou jsou karty relativn€ neutralni, to znamena, Ze pravdépodobnost

vyhry pfili§ nezméni. Do této skupiny spadaji karty J, 10, 5 a 2, kterych je

! Pokud vime, Ze na turnu pfijde 54 a hrac 2 vsadi 55 000, potom pocitdme stejnym zpiisobem jako
v situaci na turnu jen s jinou hodnotou sazky (85 000... 30 000 na flopu a 55 000 na turnu).
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v balicku celkem 16. Jestlize néktera =ztéchto karet dorazi, bude
pravdépodobnost vyhry hrace 1 rovna 0,227.

III.  Tteti skupinu lze nazvat jako nepfiznivé karty pro hrace 1. Spadaji sem karty Q,
9,7, 6,4 a 3, kterych je v balicku dohromady 21. Pokud dorazi kterakoliv
z téchto karet, snizi se pravdépodobnost vyhry hrace 1 na 0,136.

IV.  Posledni skupinou jsou karty pro hrace 1 velmi neptiznivé. Spadaji sem pouze
osmy, které zbyvaji vbalicku 2. Jestlize pfijde jedna znich, bude
pravdépodobnost vyhry hra¢e 1 rovna nule.

Kazda zvySe uvedenych situaci nastane surCitou pravdépodobnosti (pocet

vhodnych moznosti ku poctu vSech karet):

. , . v , 6
e situace popsand v odstavci I. nastane s pravdépodobnosti e
: . . y , 16
e situace popsand v odstavci II. s pravdépodobnosti s
. . . y , 21
e situace popsand v odstavci III. s pravdépodobnosti e

e situace popsand v odstavci IV. s pravdépodobnosti 42—5.

Ptedpokladejme nyni, Ze oba hraci budou ze vSech svych moznych reakci vzdy volit
pouze jednu z nasledujicich moznosti — zahlasi check, vlozi kontinudlni sazku ve vysi
tretiny potu (oznacme bet), zahlasi call, ptipadné zahlasi fold. To znamena, Ze pro
zjednoduSeni pfikladu vynechdvame mozZnost vsazeni jiné ¢astky, neZ je tfetina potu
(v€etn¢ all-inu) a moznost nahlaseni raisu (tedy pteplaceni soupetovy sazky).

Dale budeme piedpokladat, ze kazdy z hract pouzije jednu z nésledujicich strategii:

A. Hrac v dalsim kole vzdy vsadi,

B. Hra¢ v dalSim kole vsadi pouze za ptedpokladu, Ze mu bude naklonéna

pravdépodobnost.

Jakou minimalni pravdépodobnost — ozna¢me ji a — bude hra¢ 1 na turnu potiebovat,
aby jeho celkova EV byla kladna (EV > 0), mizeme vypocitat nize uvedenym zplisobem.
Do tohoto vypoctu zahrnujeme fakt, Ze se hra¢ 1 nachazi v situaci na flopu, kde musi
doplatit 30 000 a nasledné na turnu bude muset doplatit dalsich 55 000, tedy dohromady
85 000. V potu, ktery bude moci hra¢ 1 na turnu ziskat, bude 185 000.
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X1... vyhra potu 185 000 (x; = 185 000),

Pi... pravdépodobnost vyhry (p; = a),

X,... prohra vsazenych 85 000 (x, = —85 000),

p,... pravdépodobnost prohry (p, = 1 — a).

0 <EV =185000*a—85000*(1—a)
0 < 185000 *a—85000+85000%*a
270 000 *a > 85 000
a > 0,315

Strategii popsanou ve varianté¢ B lze tedy pifeformulovat takto: Hrac¢ v dalSim kole
vsadi pouze za piedpokladu, ze bude jeho pravdépodobnost alesponi 0,315.

Jestlize se hra¢ 1 rozhodne, Ze na turnu urcité vsadi, resp. dorovna soupetovu sazku,
zalezi na reakci hrace 2. Ten mize zvolit strategii A, nebo strategii B, ¢imZ vznikaji
2 varianty, jak se miize situace vyvinout. Stejn¢ tak jsou mozné 2 varianty vyvoje, pokud
se hra¢ 1 rozhodne hrat pouze za ptredpokladu, ze bude jeho pravdépodobnost alespon
0,315. V situaci na turnu tedy nastane jedna z nasledujicich moznosti:

1) Hrac 1 voli strategii A, hra¢ 2 voli strategii A,

2) Hrac 1 voli strategii A, hrac 2 voli strategii B,

3) Hrac 1 voli strategii B, hra¢ 2 voli strategii B,

4) Hrac 1 voli strategii B, hrac 2 voli strategii A.

Pokud by hrac¢ 1 védé¢l, jakou strategii jeho soupet vyuzije, mohl by si vypocitat svou
EV. Tato vypoctend hodnota bude redlnéjsi nez diive vypocitanych 13 520, jelikoz na
strategii obou hraca velmi zalezi. Pojd’'me tedy provést tyto vypocty:

Ad 1. Vratme se nyni k rozdéleni karet do skupin I, II, TII a IV. Jestlize pfijde
naptiklad karta ze skupiny I, bude EV hrace 1 jina, nez kdyz ptijde karta z jiné
skupiny. JestliZze oba hraci voli strategii vzdy vsadit, potom jako prvni vsadi
hrag 2. Reknéme, Ze tedy hraé 2 vsadi 55 000 a hra¢ 1 jeho sazku dorovna.

e Jestlize pfijde na turnu néktera karta ze skupiny I, bude EV hréce 1
nasledujici:
X1... vyhra potu 185 000 (x; = 185 000),
P;... pravdépodobnost vyhry (p; = 0,955),
X,... prohra vsazenych 85 000 (x, = —85 000),
p>... pravdépodobnost prohry (p, = 0,045).
EV =172 850
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e Pokud pfijde kterdkoliv karta ze skupiny II, bude EV hrace 1
nasledujici:
X1... vyhra potu 185 000 (x; = 185 000),
p;... pravdépodobnost vyhry (p; = 0,227),
X,... prohra vsazenych 85 000 (x, = —85 000),
p>... pravdépodobnost prohry (p, = 0,773).
EV =—23710
e Jestlize pfijde ncktera karta ze skupiny III, bude EV hrace 1
nasledujici:
X1... vyhra potu 185 000 (x; = 185 000),
P;... pravdépodobnost vyhry (p; = 0,136),
X,... prohra vsazenych 85 000 (x, = —85 000),
p>... pravdépodobnost prohry (p, = 0,864).
EV =— 48280
o Jestlize dorazi karta ze skupiny IV, bude EV hrace 1 nasledujici:
X;... vyhra potu 185 000 (x; = 185 000),
p;1... pravdépodobnost vyhry (p; = 0),
X,... prohra vsazenych 85 000 (x, = —85 000),
D5 ... pravdépodobnost prohry (p, = 1).
EV = -85000
Abychom zjistili primérnou hodnotu EV pro hrace 1 v situaci na flopu,
musime brat v potaz pravdépodobnost, s jakou mohou jednotlivé moZznosti

nastat. To znamena, ze vypocitame vazeny primér vyse uvedenych hodnot.

V*6 172 850 16 23710 21 48 280 2 85000
_E* _E* _E* _E*

EV =— 11692
Vypoctena hodnota ptredstavuje v situaci na flopu skutecnou EV hréace 1,
jestlize se rozhodne tento hra¢ dorovnat a vi, Ze oba hraci na turnu budou vzdy
vsazet?. Uvedeny vypocet vyplyva z definice podminéné stfedni hodnoty, ke

které se vratime v zaveéru tohoto ptikladu.

2V této variant& bychom mohli EV hrage 1 pocitat obdobnym zplsobem jako na str. 28, avSak
s hodnotami x; = 185 000, x, = 0, x3 = —85 000 — EV = —11 560. Nepatrna odchylka je zpusobena
zaokrouhlovanim v pribéhu vypoctu.
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Ad 2. Obdobnym zptisobem, jako jsme vyuzili v Ad 1., vypocitame EV pro situaci,
kdy hrac¢ 1 voli strategii vsadit vzdy, zatimco hrac¢ 2 vsadi pouze za
ptedpokladu, Ze mu bude naklonéna pravdépodobnost.

e Jestlize pfijde na turnu nektera karta ze skupiny I, pak hra¢ 2 nahlasi
z prvni pozice check, hra¢ 1 nasledné vsadi 55 000 a hrac 2 slozi
karty. Potom hra¢ 1 jisté ziska ptivodni pot ve vysi 130 000, coz tedy
bude jeho EV (tzn. EV = 130 000).

e Pokud pfijde kterakoliv karta ze skupiny II, III, nebo IV, bude
pravdépodobnost naklonéna hraci 2, a proto tento hra¢ vsadi z prvni
pozice 55 000. Jelikoz hra¢ 1 zaujal strategii vsadit vzdy, budou
vypocty (za predpokladu, ze ptijde nékterd karta ze skupiny II, III
nebo 1V) identické, jako v Ad 1. pro stejné karty. To znamena
popoiadé EV =— 23 710, EV =— 48 280, EV = —85 000.

Opét mizeme vypoéitat EV, jejiz hodnota bude udavat skute¢nou EV hrace 1

v situaci na flopu, jestlize se bude hra vyvijet uvedenym zpiisobem.

V= 6 130 000 16 23710 21 48 280 2 85 000
= —% — — —— % —— %
45 45 45 45

EV =— 17 405
Kdyby zvolil hrac 1 strategii, ze pokazdé vsadi, a jeho protihrd¢ by byl
opatrnéjsi (nevsadil by, kdyZ by byla jeho Sance na vyhru minimdlni), byla
by tato situace pro hrace 1 velmi neptizniva.

Ad 3. Oba hraci na turnu vsadi pouze za predpokladu, Zze jim bude naklonéna
pravdépodobnost. V opacném piipade slozi své karty a dal$i sehravky se
nebudou ucastnit.

o Jestlize ptfijde karta ze skupiny I, potom je pravdépodobnost
naklonéna hraci 1 a opét bude jeho EV = 130 000 (viz vyse).
e Pokud ptijde kterdkoliv karta ze skupiny I, III, nebo IV, vsadi hrac 2
z 1. pozice 55 000 nacez hrac 1 slozi karty. To znamen4, Ze bude jeho
EV = —30 000 ve vSech téchto ptipadech.
S vyuzitim vyse uvedenych informaci vypocitame EV hrace 1 v této situaci.

EV = 6 130 000 39 30000
= — % — — %
45 45

V =—8667
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Vv

stale hrac 1.
Ad 4. Kdyz se hrd¢ 1 rozhodne drzet bezpetné strategie, zatimco hrac 2 vsadi
pokazdé, budou EV hréace 1 v jednotlivych situacich nasledujici.
e Jestlize piijde karta ze skupiny I, potom na sédzku hrace 2 nahlasi
hra¢ 1 call, jelikoz je mu pravdépodobnost naklonéna. To znamena,
ze je jeho EV = 172 850 (viz Ad 1.).
e Pokud piijde kterakoliv karta ze skupiny II, III, nebo IV hrac¢ 2 vsadi
a hra¢ 1 zahlasi fold. Pro hrace 1 to znamena, Ze ve vSech téchto
ptipadech bude jeho EV = —30 000 (viz Ad 3.).
Mizeme tedy opét vypocitat celkovou EV — urCit vazeny primeér
z vypocitanych hodnot za predpokladu, Ze zndme pravdépodobnost vyskytu

jednotlivych situaci.

V= 0 172 850 > 30000
= — % —_— %k
45 45

EV =—2953

Uvedeny piiklad ukazuje slozitost vypoctu stiedni hodnoty zisku na flopu, kdy hrace

¢eka jesté kolo vsazeni navic. Do vypoctu je tieba zapocitat vysku této ptipadné sazky na

turnu, kterd podstatnym zptisobem ovlivni celkovou hodnotu EV. Je tfeba zde uvést, ze

pouzity ptiklad je stale jednodussi nez redlna situace, ve které se hraci u stolu ocitaji. V té

chvili totiz maji hrac¢i vice moznosti, jak se mohou zachovat — jind vySe sazky nez zde

uvazovana tretina, piipadn¢ nahlaSeni checku. Pro zjednoduSeni situace a vétsi

ptehlednost vypoctl jsme tyto moznosti neuvazovali.

Porovnejme vSechny vyse vypocitané hodnoty EV v situaci na flopu:

Tab. 7: Porovnani hodnot EV

HODNOTA EV POPIS SITUACE

EV =+ 13520 | Zjednoduseny vypocet — odpovida situaci, kdy oba hraci zahlasi
na turnu check.

EV =— 3 547 Oba hraci hraji vzdy

EV =—11692  Hra¢1 hraje vzdy, hra¢2 hraje pouze s pfiznivou
pravdépodobnosti

EV =—17 405 Oba hraji pouze s ptiznivou pravdépodobnosti

EV =— 2953 Hrac 1 hraje pouze s priznivou pravdépodobnosti, hrac 2 hraje
vzdy
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Je patrné, Ze zjednoduSeny vypocet EV v situaci na flopu pro hrace 1 je znacné
zavad¢jici (EV =+ 13 520). Pokud v situaci na turnu probéhne jakakoliv akce (kromé
situace check — check), EV hrace 1 bude podstatné horsi. V uvedené situaci se da dokonce
ocekavat, ze nektery z hraca na turnu skutecné vsadi. Pokud by byl hra¢ 1 schopen
odhadnou, jak se jeho protihra¢ zachova, védél by, jaka je skute¢né jeho EV.

Aby hra¢ mohl ptfesn¢ vypocitat svou EV, musi kromé karet soupete (potazmo
presné pravdépodobnosti své vyhry) znat také soupetovu taktiku pro nasledujici kolo
sazek. Jelikoz hra¢ pouze odhaduje karty svého protivnika a soucasné nemtlize
stoprocentn¢ védeét, jak se jeho protivnik v situaci na turnu zachova, je prakticky
nemozné, aby piesnou hodnotu EV vypocital. Timto zptisobem miize hra¢ opravdu
postupovat pouze tehdy, pokud ma kompletni informace.

Ze vsech uvedenych informaci v tomto ptikladu vyplyva, Ze pouze matematické
dovednosti nemohou hra¢i zarucit vitézstvi. Je velmi dalezité, aby hra¢ pfedevsim sbiral
informace o taktice svych soupetti. Diky tomu je pak schopen odhadnout, jak se
v aktualni sehravce mohou soupefi zachovat, coZ mu pomiZe upravit jeho vlastni
strategii. Je také tieba ziskat zkuSenosti, jak vysokou sazku je tieba vlozit, aby protivnici
slozili karty, ptipadné jaké vySe sazky je udrzi ve hie a podobné. Témto strategiim se
vénuje kapitola 4, ve které ¢tenai miize najit 1 dalsi dulezité informace.

Trocha teorie

V tomto piikladu byl intuitivné pouzit vypocet tzv. podminéné stiedni hodnoty.
Z jakého divodu je tento vypocet spravny ukaze nckolik nasledujicich fadka. Nize
uvedenou vétu Ize nalézt v [17], str. 34, véta 1.4.

Veta (o uplné stredni hodnoté):

Necht X je diskrétni ndhodna veli¢ina nabyvajici hodnot x ,..., x,, . Necht
Ay ..., Ay je Gplny systém jevii®, pficemZ P(A;) > 0 pro j = 1,..,m. Definujme

podminénou stiedni hodnotu veli¢iny X za podminky A; vzorcem

n
E(X|4)) = ) xiP(X = x1]4))
i=1

Pak plati

EX = 2 E(X|A4;)P(4))

J

3 Definice: Jestlize mame jevy Ay, ..., A, které jsou disjunktni a plati, ze U=, A; = Q, kde Q je jev
Jisty, pak jevy Ay, ..., Ay, tvofi uplny systém jevu.

35



Duikaz véty o uplné stredni hodnoteé:

EX = leP(X—x =zn:§:P(X—xl,Aj) =

Abychom tedy vypocitali celkovou stiedni hodnotu zisku hrace, musime zvazit, jaké
moZnosti mohou nastat v situaci na turnu (jevy A;) — podminéna stfedni hodnota. Tyto
jevy nastanou s né&jakou pravdépodobnosti (ta je ddna poctem karet, které jsou pro
jednotlivé situace ptiznivé).

Pro vypocet celkové EV je tedy v situaci na flopu tfeba zohlednit, jakym zpiisobem
se muze situace na turnu vyvinout (co se ty€e karty, kterd zde bude rozdana, a strategie
obou hract). Nasledné je mozné pro jednotlivé varianty strategii vypocitat vazeny primer

stitednich hodnot zisku (viz vyse).

Drtive nez se dostaneme k nasledujici kapitole, rozebereme zde dvé realné situace,
které nastaly opdt v Ceské pokerové tour. Tyto ptiklady by mély pomoci &tenaii 1épe

pochopit strategie, které hra¢i mohou volit.

Priklad 5 (vypocet EV v situaci na flopu a na turnu)

Ceska pokerova tour, 5. turnaj 2017, 7. 6. 2017, ¢as 27:35 — 32:15

Blindy: 15 000/30 000, ANTE: 5 000 — povinné sazky: 75 000 (6 hracua u stolu)

Hrac 1 (Barna): 1. pozice s A%, 8% (skupina 5), stack asi 820 000 — sazka 68 000

Hrag 2 (Senk): z BB s Q#, 9¢ (skupina 8), stack asi 620 000 — call

Pot: 181 000.

Hrac¢ 2 ma pomérné silné karty na obranu velkého blindu. Po sézce hrace 1 bylo
v potu 143 000 a hréci 2 zbyvalo na doplaceni pouze 38 000. Na jiné pozici by s nejveétsi

pravdépodobnosti takovouto dvojici karet slozil, av§ak dostat se na flop tzv. se slevou je
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velice lakavé. Hraci dokonce pomérné Casto brani SB, a pfedevSsim BB i s horSimi
kombinacemi, nez je Q9 mimo barvu. Pocitat zde EV hrafe 2 je téméf nemozné,
vzhledem k poctu rliznych kombinaci karet, které mohou byt na flopu a turnu rozdany, a
vzhledem ke strategiim, které mohou jednotlivi hraci volit. Proto je rozhodnuti hract
o zapojeni se do sehravky Casto intuitivni, pficemz hraéi zvazuji predevsim jiné aspekty,
nez je EV (viz kapitola 4).

Dale jsou rozdany prvni tfi spolecné karty.

Obr. 8: Situace na flopu

Jedna se o pon¢kud neptijemny flop z pohledu hrace 1, zatimco hra¢ 2 mize zistat
v klidu, jelikoZ drZi pravdépodobné nejvyssi par ve hie. Hrac 2 zahlasi check a pivodni
agresor (hrac 1) voli strategii pokracovat kontinudlnim sdzenim, ¢imz se nejspiS snazi
reprezentovat nékterou silngj$i kombinaci, nez skute¢né drzi. V soucasné situaci jsou
pravdépodobnosti vyhry jednotlivych hrac¢a nasledujici: P(V1) = 0,1182, P(R) =0,
P(V2) = 0,8818 (Etenai mize spravnost ovéfit vypoctem).

Hréac 1 se rozhodl vsadit 80 000. Jedna se o sdzku na rovni necelé poloviny potu,
¢imz se chce hra¢ 1 pravdépodobné zbavit slabsich kombinaci, jako vzdalend Sance na
barvu ¢i postupku, ptfipadné néjakého nizkého paru. Na stole lezi pouze jedna vysoka
karta a hra¢ 1 navic drzi eso. Z tohoto divodu se muze citit relativné silny a sdzkou
provéiuje karty svého protivnika. My ovSem vime, Ze jeho Sance na vyhru je pouhych

0,1182. Soucasné riskuje ztratu vsazenych Zetontl, coz se stane v cca 88 piipadech ze sta.
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Kolik m¢l hrac¢ 1 vsadit, aby opravdu nutil soupeie premyslet nad zahozenim karet?
Takovym situacim se bude vénovat kapitola 4.

Hrac¢ 2 ma nyni celkem jasné rozhodovani. Miize se domnivat, Ze soupef drzi dvojici
listovych karet — konektory nebo karty vyssi hodnoty. To by znamenalo, ze mu mutze
prijit dalsi listova karta, kterd by v absolutni vétSing ptipadi znamenala podstatné siln¢jsi
vyherni kombinaci, nez by mél hra¢ 2. DalSimi moznostmi jsou kombinace dvou vyssich
karet jako QA, QK, QJ, Q10 (neboli vyssi,,Q), coz by byl pro hrace 2 samoziejme veliky
problém, nebo kombinace AK, AJ, A10, KJ, K10 (hrac¢i 1 by mohl dorazit vyssi par).

U stolu je poslednich 6 hract, kdy se hrac¢i poustéji do hry i se slabsimi
kombinacemi, nez kdyZ je u stolu hract 9. Hra¢ 1 oteviral hru sdzkou 68 000, coz
odpovida dvojnasobku BB (resp. o néco malo vice). Jedna se o standartni vysi sazky,
avSak z prvni pozice ve hie Sesti hraci svéd¢i spiSe o primérné az nadprimérné pocatecni
kombinaci. Tyto divody pravdépodobné vedou hrace 2 k myslence, ze hra¢ 1 nema
v ruce dvé karty stejné hodnoty (pokud ano, tak ne siln€js$i nez Q hrace 2). Z pohledu
hrace 2 tedy vypada sazka hrace 1 na flopu jako provérovaci a jelikoz je na stole nejvyssi
karta Q, ktera mu vytvafi aktudln€ nejsilnéjsi par, mize byt relativné v klidu. Navic je
hra¢ 2 velmi aktivni, a kdyz ma takovouto vyherni kombinaci, chce se jist¢ podivat
minimalné¢ na dalsi spole¢nou kartu.

Pokud by momentalné hrac 1 drzel vyssi par (AA, KK) nebo vyssi ,,Q, jednalo by
se z jeho strany o dobrou taktickou hru, ve které by se snazil ze svého protivnika dostat
co nejvice zetonu. Takovym situacim se budeme rovnéz vénovat v nésledujici kapitole.

Nicméné hrac 2 pravdépodobné vyhodnotil situaci tak, ze je aktualné lepsi a soupet
muze disponovat dvéma listovymi kartami, ptipadné nékterou z kombinaci AK, AJ, A10,
KJ, K10. Respektive se miize hrac 2 obavat, Ze ho takovéto pocate¢ni kombinace mohou
porazit.

Vypocitejme nyni EV hrace 2 za piedpokladu, Ze by jeho soupet drzel dvojici karet
As, Ke (coz je nejsilnéjsi z kombinaci, které hra¢ 2 u soupete v dané situaci ocekava).
Pro vypocet dale uvazujme, ze hra¢ 1 bude na turnu pokrac¢ovat v kontinudlnim vsazeni
¢astky v hodnoté poloviny potu (na turnu sazka 170 000) a hrac¢ 2 dorovna pouze
v situaci, kdy mu bude naklonéna pravdépodobnost (tzn. v situaci na turnu bude jeho
EV > 0).

Pokud by mél hra¢ 1 kombinaci listovych karet, v balicku by jich momentalné

zbyvalo 9. VSech moznych kombinaci, které mohou byt rozdany, je 990. Ze 45 karet je
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celkem 36, které maji jinou barvu nez listy. Diky této informaci mizeme vypocitat pocet

kombinaci, ve kterych nebude ani jedna listova karta. Takovych kombinaci tedy je:

Pocet moznosti, ze bude na turnu a riveru rozdana alespon jedna listova karta, pak

muzeme vypocitat nasledujicim zptisobem:

V téchto moznostech jsou ovSem zapocitany i kombinace 94 + Q (celkem 2), 94 + 9
(celkem 2), 64 + Q (celkem 2) a 64 + 6 (celkem 2), které musime odecist, jelikoz vytvareji
hraci 2 Full House.

Predpoklada-li hrac 2, ze jeho soupei disponuje kombinaci A4, K4, pak by byl pro
hra¢e 2 problém, pokud by na se na turnu nebo riveru objevilo eso nebo kral. Opét
muzeme vypocitat, kolika zplisoby tato situace nemtize nastat. Na turnu by tedy v dané
situaci bylo 39 moznosti, jak nerozdat eso ani krale, a na riveru by se tak dalo ucinit
38 zpusoby. Jelikoz nezalezi na potadi, v jakém budou karty rozdany, je opét tieba vydélit
dvéma. To znamen4, Ze pocet kombinaci, jak nebude rozdano eso ani kral se nasledujici:

39 * 38
2

Diky tomu miZeme opét vypocitat, kolika zplisoby budou karty A, nebo K rozdany:
990 — 741 = 249

=741

V téchto moznostech jsou vsSak zapocteny i kombinace, které jsme jiz jednou
zapocetli (kombinace jedné listové karty s esem nebo kralem — celkem 54). Déle jsou zde
zapocteny kombinace AQ, resp. A9 (celkem 12) a KQ, resp. K9 (celkem 12), které
vytvateji hraci 2 trojici. Tyto kombinace je tedy tfeba odecist.

Ke v§em moznostem, které by v dané situaci mohli hrace 2 porazit, je tfeba pficist
ty, které vytvareji hraci 1 postupku (ptijde-li kombinace J10 v jinych barvach nez listech,
které jsou jiz zapoCteny — celkem 9 moznosti). VSech kombinaci, kterych se musi hrac 2
bat (pokud u soupeie ocekava dvojici karet As, K#), je:

352+171+9 =532

V takovém piipadé¢ by byla pravdépodobnost jeho prohry p, = % = 0,5374.

Abychom mohli provést vypocet EV dle ptikladu 4, je tfeba rozdélit karty zbyvajici

v bali¢ku do skupin podle toho, jak hraci 2 pomohou ¢i ublizi.
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I. Velmi pfiznivé pro hrace 2 jsou nyni karty Q a 9 (vyjma 94), které zbyvaji
v balicku celkem 4. Pokud néktera z nich dorazi, byla by pravdépodobnost vyhry
hracée 2 rovna primérné 0,8295.

II. Dale hraci 2 pomohou karty J, 10, 8, 7, 6, 5, 4, 3, 2 (opét vyjma téch listovych).
Téchto karet by v balicku zbyvalo 26 a na turnu by pravdépodobnost vyhry
hrace 2 byla primérné 0,6451.

III. Mezi karty, které hraci 2 spise uskodi, miizeme zaradit karty A, K (celkem 6) a
94, 64. Dohromady je tedy takovych karet 8, pficemz se pravdépodobnost vyhry
hréace 2 snizi na 0,0909.

IV. Velmi negativni jsou pro hrace 2 vSechny zbylé pikové karty, kterych je 7. Za
predpokladu, ze by hra¢ 1 drzel kombinaci A#, K& a Ze by dorazila néktera
z uvedenych sedmi karet, pak by byla pravdépodobnost vyhry hrace 2 rovna
nule.

U vsech vyse uvedenych skupin opét provedeme vypocet EV. Diky vypoéitanym

hodnotam a pravdépodobnostem, s jakymi mohou jednotlivé situace nastat, mizeme

vypoéitat celkovou EV nasledujicim zptisobem.

V= * 314 890 + 26 189 313 8 80 000 d 80 000
= — % — % — — % — — %
45 45 45 45

EV =110 704

Pokud by tedy mél hrac 1 pocate¢ni kombinaci A4, K# a rozhodl by se na turnu za
jakychkoliv okolnosti vsadit polovinu aktualniho potu, byl by z dlouhodobého hlediska
zisk hrace 2 pomérné vysoky (za piedpokladu, ze by hra¢ 2 volil strategii hrat pouze
s ptiznivou pravdépodobnosti). Jelikoz na rozdil od hrace 2 zname vSechny rozdané
karty, vime, Ze pravdépodobnost jeho vyhry je v situaci na flopu podstatné vyssi, nez
pravdépodobné sam ocekava. Vzhledem k tomu také existuje mnohem vice ptiznivych
karet (pro hrace 2), které mohou byt na turnu rozdany. Je zde ovSem jiz diive zminované
riziko, Ze ma hra¢ 1 prémiovou kombinaci jako AA nebo KK a pouze se snazi dostat ze
svého protivnika co nejvice Zetonl.

Nicmén¢ hra¢ 2 se rozhodl dorovnat soupefovu sazku a oba hraci se tak dostali do
situace na turnu. Ve chvili, kdy byla rozdana ctvrta spolecna karta, bylo v potu celkem

341 000.
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Obr. 9: Situace na turnu

Tuto kartu nevidi hra¢ 1 rad, jelikoz stale drzi pouze vyherni kombinaci High Cards,
naopak hrac¢ 2 muze zistat v klidu. Hrac¢ 2 tedy opét hlasi check a ¢eka, jak se zachova
soupet. Vzhledem ke strategii, kterou hra¢ 1 zapocal, je tfeba opét vsadit a pokusit se tak
donutit soupefe ke slozeni karet. Zvolena hodnota sazky 120 000 (tedy o néco malo vice
nez tfetina potu) vSak hrace 2 neodradila, pfestoZze znamenala jiz celkovou vysi sazky
200 000. Jaké myslenky mu mohly prob&hnout hlavou, kdyz call zvazoval?

Vzhledem k tomu, Ze hra¢ 1 vsazi od pocatku hry, neda se predpokladat, ze by mél
v soucasné dob¢ postupku. Hrac 2 se tak miize obavat stejnych karet, jako v situaci pred
turnem. Soupef mize opravdu ¢ekat na barvu, na kterou by mé€l momentalné 9 moznosti.
Ptijde-li ,,A* nebo ,,K*, potom mize vzniknout hraci 1 vyssi par (stale za predpokladu,
ze drzi v ruce eso nebo krale). Takovych moznosti je potom 6. Celkem se tedy jedna

o 15 karet, které by hra¢ 2 velmi nerad zahlédl na riveru. Pravdépodobnost, ze jedna

z téchto karet ptijde je rovna pravdépodobnosti prohry hrace 2 (p, = 1—2 = 0,3409). Stale

je tfeba myslet na to, Ze hra¢ 2 nezné soupetovy karty, takze jde pouze o jejich odhad. Je

cvwr

dorovna. Ukazuje se opét typologie tohoto hrace, ktery se neboji a hraje velmi agresivng.
Je také mozné, ze svého soupete dobie znd a je schopny relativné ptesné odhadnout, jakou

pocatecni kombinaci jeho protivnik drzi.
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Provedeme opét vypocet EV hrace 2 v aktualni situaci:

X;... vyhra potu 461 000 (x; = 461 000),

P;... pravdépodobnost vyhry (p; = 0,6591),

X,... prohra vsazenych 120 000 (x, = —120 000),

p,... pravdépodobnost prohry (p, = 0,3409).

EV = 10,6591 x 461 000 + 0,3409 * (—120 000) = 303 845 — 40 908 = +262 937

Z uvedeného vyplyva, Zze toto spravné uvazovani hrace 2 mu dlouhodobé pfinese
pomérné vysoké zisky (pokud se v mnoha stejnych situacich zachova stejn¢). Jelikoz
zname karty obou hracii, mizeme vypocitat skutecnou pravdépodobnost vyhry hrace 2,
ktera je rovna 0,9318.

Vzhledem k tomu, ze hra¢ 2 dorovnal v prubéhu vSechny sazky, rozhodnuti hrace 1
nevsadit dal$i obnos po zhlédnuti posledni spole¢né karty (2¥) bylo dozajista spravné.
Tezko fici, zda by byl ptivodné agresivni hra¢ 1 ochoten doplatit néjakou sazku hrace 2.
Pokud by naptiklad hra¢ 2 nahlésil all-in, pravdépodobné by hra¢ 1 zahodil své karty a
hra¢ 2 by pak nemusel ukazovat ty své. Bylo zde ovSem n¢kolikrat zminéné riziko, ze
hrac¢ 1 pouze tahd ze soupete penize a drzi napiiklad par es piipadné krala. Potom by
mohla hrace 2 stat tato situace turnajovy Zivot, a i proto se rozhodl pot nenavysit.

Pokud by v priibéhu sehravky hrac 2 Spatné vyhodnotil situaci a jeho soupet by
skute¢né drzel siln€jsi vyherni kombinaci, ptisSel by po odkryti karet o vice nez 250 000.
V takovém ptipad¢ by se ze strany hrace 1 jednalo o takticky velmi dobie sehranou partii.

Je dale otdzkou, jestli mohl hra¢ 1 volbou jiné vyse sazek donutit soupete ke Spatné
hte, kterd by jej vedla k zahozu lepsi vyherni kombinace. Takovym piikladiim se bude
vénovat kapitola 4.

V nasledujicim ptikladu se jiz lehce dotkneme riznych strategii, které mohli hraci
v situacich pfed flopem, na flopu, na turnu a také na riveru volit. Jedna se opét o realnou

hru z Ceské pokerové tour.

Priklad 6 (ruzné strategie v situaci na flopu, turnu a riveru)

Ceska pokerova tour, 2. turnaj 2018, 13. 6. 2018, &as 7:10 — 12:10

Blindy: 10 000/20 000, ANTE: 3 000 — povinné sazky: 54 000 (8 hracu u stolu)
Hrac 1 (Klusék): 3. pozice s 10%, 10% (skupina 2), stack 800 000 — sazka 53 000
Hrac 2 (Matéjka): 5. pozice s A4, K¢ (skupina 1), stack 950 000 — call

Pot: 160 000.
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Nejprve se na tuto situaci podivame z pohledu hrace 2, ktery mél v pozici pred
buttonem né€kolik moznosti. Kromé té, kterou zvolil, mohl s takto silnou karetni
kombinaci a v dobré pozici nahlasit re-raise, ¢imz by téméf jist¢ hrace na buttonu a
blindech rovnéz vytadil. Callem mohl nékterého z nésledujicich hract pustit do hry a celil
by tak dvéma protihra¢im. Nastésti pro hrace 2 nikoho dalSiho netrefila prémiova
kombinace, a tak ziistal hra¢ 2 ve hie pouze s jednim soupefem. Sance na vyhru jsou

u obou hract témét vyrovnané (tzv. ,,Coin Flip* — hod minci).

Na flopu vypadala situace nasledovné.

Obr. 10: Situace na flopu

Hra¢ 1 maze vychazet z toho, Ze mé nadale pravdépodobné nejvyssi par. Na flopu
mu dorazila trojice karet, diky kterym by mohl také zkompletovat postupku, a dokonce
ma vzdalenou Sanci na barvu. Diky vSem témto aspektim se nyni miize citit opravdu
silny. Obavat se miize vyssi barvy a také toho, ze soupet drzi nékterou z vyssich karet,
neZ je desitka, diky kterym by mohl hrace 1 na turnu ¢i riveru porazit. V tuto chvili ma
hra¢ 1 prakticky tfi moznosti.

Prvni moznosti, jak se miize hra¢ 1 zachovat, je check, ¢imz by piesouval
zodpovédnost na svého protivnika, ktery by pak vysi sazky mohl prozradit silu své
kombinace. Pokud by soupef nasledné vsadil ¢astku mezi 60 000 a 100 000,

pravdépodobné by jej hra¢ 1 dorovnal. Mohlo by se ovSem stat, Ze se hrac¢ 2 neciti
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aktualné tak silny a zahlasil by rovnéz check, ¢imz by ziskal dalsi spolecnou kartu
zdarma.

Druhou variantou, jak tuto situaci vyfesit, by mohlo byt nahldSeni all-inu (po prvni
sdzce zbyva hraci 1 necelych 750 000). Tim by hra¢ 1 na svého soupete velmi zatlacil.
Kdyby ale hra¢ 2 karty nesloZil a soupeitv all-in dorovnal, mohlo by to plvodniho
agresora velmi mrzet. Pokud by totiz hra¢ 2 drzel velmi silnou poc¢ate¢ni kombinaci (karty
jako AA, KK, QQ, AK, AQ, KQ, pfipadn¢ by m¢l nabéh na vyssi barvu), zahlasil by
zfejmé call. To by pak hrace 1 mohlo stat turnajovy Zivot, a nejspi§ pravé proto tuto
variantu nezvolil.

Tteti moznosti, jak by se mohl hrd¢ 1 zachovat, je vlozit kontinuédlni sdzku ve vysi
ttetiny az poloviny potu, tedy 55 000 — 80 000. Tim by velmi pravdépodobné vytadil ze
hry slabsi kombinace, se kterymi mohl hra¢ 2 pouze zkousSet své Stésti. Takovou sazku
by vSak doplatili drzitelé vySe zminovanych kombinaci (AA, KK, QQ, AK, AQ, KQ...)
a velmi by zalezelo na dalSich spole¢nych kartach. Vzhledem k tomu, Ze zminénou sazku
na flopu vétSinou doplati pouze silnéjsi kombinace, miize po rozdani ¢tvrté spolecné karty
vzniknout riziko, Ze bude soupef siln&jsi. Ctvrta spole¢na karta miize hragi 2 vylepsit
vyherni kombinaci takovym zptisobem, Ze by na riveru nemusel byt hrac¢ 1 lepsi. Z tohoto
divodu bude muset pravdépodobné hra¢ 1 pokracovat v aktivité 1 na turnu. Jeho sazka by
pak opét méla byt na urovni poloviny potu (nebo vice), aby nutila soupete premyslet
o sloZeni karet. Jestlize hra¢ 1 vlozi na flopu kontinuéalni sazku, nemél by néasledné na
turnu hlésit check. Tim by totiz mohl hrac 2 ptijmout zdarma posledni kartu, kterd by
mohla jeho vyherni kombinaci jesté vice vylepsit.

Hrac¢ 1 nakonec zvolil tfeti variantu a rozhodl se vsadit 65 000, ¢imz vytvofiil pot
o celkové vysi 225 000. Hrac 2 se tak v tuto chvili mlize obéavat, Ze ma jeho soupet néjaky
par, ktery by ale s pomérné velkou pravdépodobnosti mohl porazit. Déle by pro néj bylo
nepiijemné, kdyby mél hra¢ 1 ndbeh na barvu, piipadné postupku. Hra¢ 2 bude tedy
doufat, Ze mu na turnu a riveru dorazi dvé karové karty (45 kombinaci), piipadné eso
nebo kral v kombinaci s kteroukoliv kartou (261 kombinaci, kdy dorazi ,,A* nebo ,,K*
s kartou libovolné hodnoty). Vzhledem ke kartam na stole je zde i ur€ita pravdépodobnost
vzniku remizy.
feSenim by bylo zahodit karty a nespoléhat na ptichod zminénych kombinaci. Pomérné
levnou variantou se zda byt i call. Na doplaceni ma pouze 65 000, coz neni vzhledem

k velikosti jeho stacku (po prvni sazce okolo 900 000) zavratnd suma. Mohl by také
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zatlaCit na soupetfe at’ uz raisem ve vysi piiblizné poloviny potu, pfipadné¢ rovnou
nahlaSenim all-inu. V takovém ptipadé by jej pravdépodobné doplatily pouze opravdu
silné¢ kombinace (ptedpoklada, ze ji soupet hrajici ze 3. pozice ma).

Hrac 2 voli jednu ze spiSe opatrnych variant a hlasi call. Jeho vytrvalost je ¢astecné
odménéna turnovou kartou, kde se objevuje 104. Touto kartou jsou vSak velmi silné
vtaZeni do hry oba hrac¢i. Podivejme se na nasledujici obrazek, ktery situaci na turnu

Znazorhuje.

Obr. 11: Situace na turnu

Hra¢ 1 je momentalné velmi silny a miize jiz zanedbat nékteré z kombinaci, kterych
se pravdépodobné obéval v situaci na flopu. Momentalné mu hrozi, Ze soupet zvitézi
s barvou (% nebo ¢), ptipadné s postupkou. Rovnéz se zvysila pravdépodobnost vzniku
remizy.

Vzhledem k tomu, ze hra¢ 2 zatim vSe doplatil, mél by mozna hra¢ 1 ponc¢kud
zmé&nit svij piistup. Nejlepsim feSenim by pravdépodobné bylo pokusit se donutit soupete
k zdhozu, aby mu riverova karta nemohla zkompletovat zminénou barvu ¢i postupku
(pokud ji samoziejmée jiz nemd). Rozeberme ale vSechny moznosti, jak by mohl hra¢ 1
situaci fesit. Jednou z nich je zahlésit check a nechat nahodit protihrace. Podle velikosti
soupetovy sazky by se nasledné hra¢ 1 mohl rozhodnout, zda se bude aktudlni sehravky
dale ucastnit (jeho Sance na vyhru jsou momentalné velmi vysoké, miize se bat pouze

postupky nebo ptipadné barvy). Druhou moznosti je vlozit do hry dalsi kontinualni sazku
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ve vysi okolo poloviny potu. Takovou sazkou by vsak pravdépodobné nedonutil soupete
slozit karty. Jednalo by se vSak o sazku prizkumnou, zda je soupef stale ochoten setrvat
v této sehravce. Bylo by zde jisté riziko, Ze hra¢ 2 zareaguje na takovou sazku all-inem,
ktery by pravdépodobné hrd¢ 1 dorovnal. Ve vétsSiné piipadi by hrd¢ 1 nasledné
zdvojnasobil sviyj stack, na druhou stranu by mu ale hrozilo vyfazeni z turnaje. Dalsi
moznosti hraCe 1 je sdzka vyssi nez dvé tietiny potu, to znamena vice nez 200 000, ¢imz
by s velkou pravdépodobnosti pfimél soupete zahlasit fold. Rovnéz by hra¢ 1 mohl ukazat
silu své kombinace a vlozit v§echny své Zetony do hry. Opét by se tim vystavoval riziku
vyfazeni z turnaje, ale s trojici desitek si mohl tento postup dovolit.

Hra¢ 1 se nakonec rozhodl vsadit z prvni pozice Zetony v hodnoté 125 000, coz je
0 20 000 mén¢ nez polovina potu.

Hrac¢ 2 ma v Zetonech stéale ptes 800 000, takZe pro néj ¢astka 125 000 pfedstavuje
pfiblizné sedminu jeho stacku. Vzhledem k tomu, ze hra¢ 2 miize vyhrat pouze na barvu,
je pravdépodobnost jeho vyhry rovna pfiblizné 16 %. V soucasné chvili je také velmi
pravdépodobné, Ze sehravka skonc¢i remizou (témét 15 %). To vSe jej utvrzuje v tom, Ze
by se mél (relativné levn¢) podivat na posledni spole¢nou kartu a zahlasit call. Byly zde
opét bylo slozit karty (v ptipadé€ callu je EV = —2 420). Jedna se vSak o pomérné
aktivniho hrace, ktery se do sehravek dostdva opravdu Casto a vétSinou z nich vychazi
jako vitéz. Mozna i z tohoto divodu se rozhodl ve hi'e pokracovat. Pro¢ nenavysil sazku
je pomérné jasné. Riskoval by, ze jeho soupet nahlési all-in, ktery by se hraci 2 tézko
doplacel, jelikoz méli oba podobny stack. U stolu stale sed¢€li hraci, ktefi byli blizko
k vytazeni z turnaje, a hra¢ 2 by se k nim velmi nerad ptidaval.

Po callu hrace 2 vznikl pot o celkové vysi 541 000. Nasledné byla rozdana posledni

spole¢na karta.
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Obr. 12: Situace na riveru

Hrac¢ 1 by mél v této chvili pon¢kud zvolnit tempo, nebot’ na riveru dorazila karta,
ktera by mohla hraci 2 zkompletovat barvu. Jeho soupet mu vsechny sazky doplatil, a
proto je velmi pravdépodobné, ze miize mit silnou kombinaci, ktera by trojici desitek
hrace 1 porazela. Pivodni agresor mé proto prakticky pouze dvé moznosti. Tou prvni je
dalsi kontinualni sdzka. Takovou sazkou vSak velmi riskuje, ze hra¢ 2, pokud mu
skute¢né dorazila siln€js$i vyherni kombinace, nahlasi all-in. Pokud se tak stane, nem¢l by
hra¢ 1 tuto sazku dorovnavat, aby nebyl vyfazen z turnaje. Mohlo by se samoziejmé
jednat o bluf hrace 2, ale tim by si musel byt hra¢ 1 opravdu jisty, aby mohl dorovnat.
pravdépodobné pokusil dalsi sdzkou vymamit z hrace 1 néjaké zetony navic. Hrac¢ 2 by
rovnéz mohl nahlasit all-in, aby se svého protivnika zbavil a on tak nemusel ukazovat své
karty. Posledni variantou, kterou by mohl hra¢ 2 zvolit, by byl rovnéz check a oba hraci
by ukazali své karty (hra¢ 2 by zvitézil).

Nicméné hra¢ 1 zvolil nebezpecnou variantu a vsadil 116 000. Rozhodné se neda
fici, ze by se jednalo z jeho strany o chybu. Ve vétsiné piipadi by pravdépodobné souper
barvou nebo postupkou nedisponoval a trojice desitek by tak byla silnéjsi. V takovém
ptipad¢ by soupef s nejvétsi pravdépodobnosti zahlasil fold a hra¢ 1 by tak zvitézil.
Hrac 2 vsak barvu skute¢né mél, a proto nasledoval pro hrace 1 nejhorsi scénaf, ktery si

mohl ptedstavit. Skute¢né¢ jeho soupet nahlasil all-in, coz bylo v sou¢asné dob¢ 656 000,
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pricemz by hra¢ 1 musel vlozit rovnéz vSechny své zetony do hry. Aby se hrac 1
nevystavil riziku vyfazeni z turnaje, radéji zahodil karty, a hrac 2 tedy nem¢l povinnost
ukazovat ty své.

Ze strany hrace 1 se jednalo z dlouhodobého hlediska o spravny postup. Prvni dvé
sazky byly naprosto presné vymysSlené. Rovnéz sdzka v situaci na turnu byla logickym
vyusténim situace, avSak — ke smiile hra¢e 1 — riverova karta zkompletovala soupeti
barvu. Hrac¢ 1 patrné chtél ze svého protivnika dostat co nejvice zetont, ale mél smulu,
ze soupet v dané sehravce disponoval opravdu silnou pocateéni kombinaci. Sdzkou na
turnu se mohl hra¢ 1 pokusit pfinutit svého protihrace slozit karty, aby se mu jiz nemohla
patou spolec¢nou kartou vylepSit vyherni kombinace. Pro tento ucel by vSak musel zvolit
podstatné vyssi hodnotu sdzky. Bez znalosti soupefovych karet vSak nemohl hrac 1
takovymto zplisobem uvazovat.

Na prikladech v této kapitole jsme si ukézali vétSinu matematickych operaci, které
by bez pochyby méli hrac¢i v pokeru ovladat a vyuzivat. Pokud budou hraci spravné
pocitat pravdépodobnosti vyhry a budou casto setrvavat pouze ve hrach s kladnou EV,
budou mit vétsi nadéji na dlouhodobou tspésnost. V jednotlivych sehravkach se vSak
neda na tuto metodu vzdy stoprocentn¢ spolehnout. Je tfeba zohlednit i okolnosti aktudlni
hry a v zavislosti na nich upravovat svou strategii. Je velmi pfinosné, pokud hra¢ dokéaze
spravné odhadnout své protivniky a dokaze vymyslet takovou vysi sazky, aby soupeii
museli zareagovat podle jeho predstav. Déle je tfeba védet, s jakou pocateéni kombinaci
se vibec do hry poustét, a soucasn¢ umét dokonale pracovat s velikosti svého stacku.

Nejen témto aspektim se vénuje kapitola 4, ke které se pravé dostdvame.
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4 Strategie hry

Rozhodovani o tom, zda se hra¢ s danou pocatecni kombinaci zapoji do hry, a pocitani
pravdépodobnosti vyhry v jednotlivych situacich, kdy je znam urcity pocet spole¢nych
karet, jsou nedilnou souc¢asti hracovy taktiky. DalSim rozhodujicim faktorim se vénuje
tato kapitola. Jedna se pfedevsim o pozici, ze které¢ se hra¢ hodla do hry zapojit a aktualni
velikost jeho stacku. Déle je tfeba podle situace volit spravnou vysi sazky, s ¢imz souvisi
také blufovani. Vhodnym blufem miize hrac své protivniky presvédcit o tom, ze disponuje
silngj$i vyherni kombinaci, nez skutetné¢ ma. V neposledni fadé¢ je tfeba spravné
odhadnout soupete a podle jeho chovani upravit svou strategii.

Nize uvedené informace vyplyvaji z pozorovani vice nez 200 her, které se
odehraly v Ceské pokerové tour (dostupné na strankach Ceské televize). [7] V této
kapitole jsou vSechny ptiklady, na kterych jsou jednotlivé situace demonstrovany, pouzity

pravé z CPT.

4.1 Pozice

Pokud je fe¢ o pozici, v jaké se hra¢ nachazi, je tteba védét, v jakém potfadi se mohou
hréci zapojit do hry (viz kapitola 2.1). Pokud je u stolu napiiklad 8 hract, je velmi slozité
sazet z prvni pozice, byt’ se silnou pocate¢ni kombinaci. Kterykoliv z ndsledujicich hract
muze disponovat silngj$i, ptipadné stejné silnou kombinaci a nahlasit all-in, ¢imz by
velmi pravdépodobné posbiral povinné sazky plus Zetony vsazené prvnim hracem.
Samoziejmé by se hra¢ z prvni pozice mohl branit callem, riskoval by tak ale naptiklad
brzké vytazeni z turnaje. Z tohoto diivodu hraci na profesiondlni tirovni vsazi z brzké
pozice velmi ziidka a zpravidla s opravdu silnou pocate¢ni kombinaci.

Ve hte, kdy je u stolu mensi pocet hracl, se vSak tato taktika postupné opousti.
Dejme tomu, Ze se pocet hracli ve hie snizil na 4. To znamena, Ze hra¢, ktery ma moznost
vsadit jako prvni, je v celkem dobré pozici, jelikoz je za nim pouze hra¢ na Buttonu a
hraci na SB a BB. Kdyz se tomuto hraci navic podafi vytadit z aktudlni hry soupete na
Buttonu, ocitne se ve hie pouze proti nékterému z obrancii blindu (pokud alespon jeden
z nich dorovnal) a v nésledujici sehravce bude mit moznost reagovat jako posledni.

Zjednodusen¢ by se dalo fici, ze ¢im pozd¢jsi pozice, z toho pohledu, kolik hraca je
jeste za nami, tim 1épe se do hry s relativné silnou kombinaci zapojuje. Opravdu zajimava
je pozice na Buttonu, protoze ve vSech kolech (kromé prvniho) reaguje tento hra¢ jako
posledni. Pokud pfed nim vSichni nahlési check, mlize checkem pfijmout zdarma dalsi

spole¢nou kartu, ptipadné ukazat protivnikiim svou silu a vsadit. Na druhou stranu mutize
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pohodlIng slozit karty, pokud se nékdo pied nim rozhodne rapidné zvysit sazku a on nema
vhodné karty ke callu. Dalsi vyhodou této pozice je, Ze pokud vSichni piredchozi hraci
slozili karty, miize hra¢ na buttonu relativné vysokou sdzkou posbirat povinné sazky.

Hraci na SB a BB maji také velmi specidlni pozici. Nejen, Ze se v prvnim kole
zapojuji do hry jako pfedposledni a posledni, ale pfedev§im se mohou na flop podivat tzv.
se slevou. To znamena, Ze jiz do hry vlozili své povinné sazky a na doplaceni piipadné
sazky nékterého z predchozich hract potiebuji mensi obnos. Diky tomu si ¢astéji mohou
dovolit hrat i s relativné slabou pocatecni kombinaci. I k takovym situacim se dostaneme
v nasledujicich piikladech.

Prvni piiklad této kapitoly se vénuje vétsimu poétu her z Ceské pokerové tour, které
se odehraly ptevazné v letech 2016 — 2018. Jedna se o zjednodusenou statistiku, s jakymi
kombinacemi hraci nej€astéji hraji. Tento piiklad je vysledkem analyzy ptiblizné

200 odehranych her.

Piiklad 7 (vysledky pozorovani her z CPT)

I. 8 —9 hracéd u stolu

Ozna¢me jednotlivé hrace €isly od 9 do 1, kde oznaceni 9 znamena prvni pozici
(tedy 8 soupettl za timto hra¢em), 8 znamena druhou pozici (7 souper za timto hracem),
atd. Hra¢ oznaceny Cislem 1 je tedy hra¢ branici BB. Rozd¢élme déle hrac¢e do skupin
podle jejich pozice:

A. 9-5 ... Brzké pozice
B. 4 -3 ... Pozice pted buttonem, resp. pozice na buttonu
C. 2—1 ... Hré¢i branici SB, resp. BB

Ptredpokladejme, Ze se hrac (ze skupiny A, B, resp. C — uvedeno v prvnim sloupci
tabulky) zapojil do hry. Nasledujici tabulka pak udava, vjakém % piipadid hraje
s kombinaci spadajici do urcité skupiny dle tab. 1.

Tab. 7: 8 — 9 hrdcu u stolu

SKUPINA SKUPINA SKUPINA SKUPINA

1-2 3-4 5-6 7-9
A ‘ 17,8 % 40 % 40 % 2,2 %
B ‘ 29 % 16,1 % 29 % 25,8 %
C ‘ 8,3 % 6,3 % 27,1 % 60,4 %

Z uvedené tabulky vyplyva, ze pokud se do hry deviti, resp. osmi hrac¢i zapoji
nektery z pfednich pozic, vétSinou bude mit primérnou (az nadprimérnou) kombinaci.

Na druhou stranu hra¢, ktery brani néktery z blindii bude mit velmi ¢asto pomérné slabé
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karty. Pro hrace spadajici do skupiny B je vzdy velmi podstatny vyvoj situace pted nimi.
Pokud nikdo ze skupiny A nevstoupil sazkou so hry, mohou se hraci ze skupiny B zapojit
1 se slabsi pocatecni kombinaci. Silné karty pak pottebuji téméf vZdy, pokud néktery
z hract pred nimi vsadil. Déle pak rozhodnuti hrac¢t, zda se do hry zapoji, ovliviuji dalsi
faktory jako stacky jednotlivych hract, nebo typologie téchto hraca (viz dalsi
podkapitoly).

II. 6 —7 hrac¢d u stolu

Hrace oznac¢ime obdobnym zplisobem jako v Cisti 1., tentokrat vSak od 7 do 1.
Vyuzijeme i obdobné rozdéleni hract do skupin:
A. 7-5 ... Brzka pozice
B. 4 -3 ... Pozice pfed buttonem, resp. pozice na buttonu
C. 2—-1 ... Hr4ci branici SB, resp. BB
Jedna se soucasné v podstaté o stejnou situaci, jako kdyby ve hie deviti hraci prvni
dva slozili karty. Nasledujici tabulka opét udéava, sjakymi kombinacemi se hraci
nejcastéji pousti do hry.
Tab. 8: 6 — 7 hrac¢h u stolu
SKUPINA SKUPINA SKUPINA SKUPINA

1-2 3-4 5-6 7-9
A 13,3 % 26,7 % 53,3 % 7,7 %
B 11,8 % 23,5 % 41,2 % 17,6 %
C ‘ 3,6 % 10,7 % 35,7 % 50 %

Je patrné, Ze se ve hie sedmi, resp. Sesti hracl zapojuji hraci ze skupiny A castéji
1 s hor§imi kartami nez v predchozim ptipadé€. Hraci ze skupiny B se nyni rovnéz poustéji
do hry i se slabsimi pocate¢nimi kombinacemi. Na obranu blind hra¢tim ze skupiny C
evidentné stale staci spiSe podprimérna kombinace.

I11. 4 — 5 hracéd u stolu

Oznaceni jednotlivych hraci je obdobné, jako v ptedchozich dvou castech,
momentalnég je vSak rozdélime pouze do dvou skupin:
A. 5 — 3 ... Brzkd pozice (zde vSak zahrnuta 1 pozice pfed buttonem, resp.
na buttonu)
B. 2—1 ... Hré4¢i branici SB, resp. BB
Je zde opét uvedena zjednodusena statistika, v jakém % piipadi maji hraci pocatecni

kombinaci spadajici do odpovidajici skupiny dle tab. 1, pokud se do hry zapojili.
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Tab. 9: 4 — 5 hraci u stolu
SKUPINA SKUPINA SKUPINA SKUPINA

1-2 3-4 5-6 7-9
A ‘ 17,6 % 20,6 % 20,6 % 29,4 %
B ‘ 2% 15,7 % 27,4 % 54,9 %

I zde je patrné, Ze hraci ze skupiny A stale spiSe ¢ekaji na siln€js$i kombinaci, zatimco
hréci ze skupiny B hraji prakticky se vSemi druhy kombinaci. Pokud je u stolu poslednich
5 hracl, casto staci jedna vysoka karta (naptiklad kombinace A7 v riznych barvach
spadajici do 9. skupiny), aby se hra¢ do sehravky zapojil. V této situaci tedy hraci méni
svou strategii, kterou méli naptiklad ve hie deviti hract, a vétSinou hraji vice agresivné —
napiiklad Castéji vsazi.

Pro podrobnou statistiku by bylo tieba vyuzit vétsi pocet pozorovani, a predevsim
sledovat veSkeré aspekty, které maji na slozeni karet hra€em vliv. Témito aspekty je
mySlena (krom¢€ pozice a pocateCni kombinace) predevsim vysSe stackll jednotlivych
hrach, znalost soupefovy hry, vyse sazky, kterou jiz n€kdo vlozil do hry, a podobné.
Okolnosti, které rozhodovani hrac¢t ovliviiuji je opravdu mnoho, a ke zpracovani

takového mnoZstvi dat by bylo tfeba vyuZiti vypocetni techniky.

V dalsich ptikladech jsou jiz rozebrany konkrétni situace, které se v absolutni

vétsing udaly v Ceské pokerové tour.

Priklad 8 (hraci z brzkych pozic skladaji relativné silné karty)

Ceska pokerova tour, 3. turnaj 2018, 30. 10. 2018, ¢as 11:20 — 14:00

Blindy: 10 000/20 000, ANTE: 3 000 — povinné sazky: 54 000 (8 hracu u stolu)
Jaké karty byly hra¢lim rozdény a jak se hraci zachovali ukazuje nasledujici tabulka.

Tab. 10: Priklad 8 — rozdané karty

Pozice Jméno Rozdané¢ karty Skupina Rozhodnuti
1. Mot ovsky J&, 104 3 Fold
2. Zaskodny Ja, 104 5 Fold
3. Siry 5%, 2% 9 Fold
4. Svaty Kv, 8¢ 9 Fold
5. Sauka 7Y, 5% 9 Fold

(but) Kiistek (hrac 1) A%, 3¢ 9 Raise 50 000
(SB) Heres K&, 9% 8 Fold
(BB) Surovec (hrac 2) 104, 8% 8 Call
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Uvedena tabulka ukazuje, ze hrac¢i zbrzké pozice =zahlasili fold, prestoze
disponovali relativné silnymi kombinacemi. Pokud by napftiklad za hra¢em v 1. pozici
sedé€li pouze tfi hraci (to znamend, pokud by se jednalo u hru poslednich ¢tyt hraci),
pravdépodobné by se do hry zapojil raisem okolo 50 000 — vice nez dvojnasobek BB.
V soucasné situaci by vSak hraci v prednich pozicich potfebovali siln€j$i kombinaci,
piipadné velmi vysoky stack, aby se do hry mohli zapojit. Nasledovaly celkem logické
foldy hraca na 3. — 6. pozici, jelikoz vSichni tito hraci meli opravdu Spatné pocatecni
kombinace. Pomérné prekvapivy se mize zdat raise hrace 1 (na buttonu), ktery drzel
rovnéz pocateni kombinaci spadajici dle tab. 1 do posledni skupiny. Hra¢ 1 vSak vyuzil
situace, kdy pfed nim nikdo nevstoupil do hry, a pokusil se z dobré pozice sebrat povinné
sazky.

Hraci na blindech se mohou do hry podivat se slevou, a proto ¢asto doplati soupefovu
sdzku, prestoze nedisponuji zrovna silnou dvojici karet. Velmi casto se do sehravky
dostanou 1 se slabsi kombinaci, nez ma aktualné hra€ 2 (viz piiklad 9). Ve hie tedy
pokracovali pouze dva hraci, jejichz pocate¢ni kombinace byly relativné slabé, zatimco

hré¢i z brzkych pozic slozili podstatné silngj$i karty.

Priklad 9 (obrana BB se slabou kombinaci)

Ceska pokerova tour, 3. turnaj 2018, 24. 10. 2018, ¢as 30:10 — 32:40

Blindy: 10 000/20 000, ANTE: 3 000 — povinné sazky: 54 000 (8 hracu u stolu)
Jaké karty byly hra¢lim rozdéany a jak se tito hrac¢i zachovali opét ukazuje tabulka.

Tab. 11: Priklad 9 — rozdané karty

Pozice Jméno Rozdané¢ karty Skupina Rozhodnuti

1. Heres Qe, Ja 5 Fold

2 Surovec 8Y, 6% 9 Fold

3. Motovsky 7%, 3¢ 9 Fold

4. Zaskodny Oa, e 9 Fold

5 Siry O% 74 9 Fold
(but) Svaty (hrac 1) Av, 7¢ 9 Call
(SB) Sauka 10v, 8 8 Fold
(BB) Kiistek (hrac 2) S& 3% 9 Check

Je patrné, Ze se u hract sesly velmi podobné pocate¢ni kombinace (co se tycCe
zatazeni do skupiny dle tab. 1). Nejlepsi karty m¢l hrac v 1. pozici, pro kterého by oviem

raise byl velmi nebezpecny, jelikoz za nim sedi sedm soupeit. Foldy hract ve 2. — 5.
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pozici jsou opét pochopitelné, jelikoz nikdo z nich nedisponoval silnou kombinaci. Proto
se do hry mohl dostat hrac 1, ktery sedél na buttonu a drzel v ruce eso (obdobny scénar
jako v ptikladu 8. Tento hra¢ nahlésil pouze call, ¢imZ takzvané pozval soupeie na SB do
hry. Hra¢ sedici na SB byl vSak jeden z nejpasivnéjsich u stolu, a tak se rozhodl i v této
situaci slozit karty. Protoze hra¢ 1 nenavysil sazku, mohl se do sehravky dostat hrac¢ 2
branici BB, aniz by vkladal dalsi zetony do hry.

Hrac¢ 2 s takto slabou pocatec¢ni kombinaci obvykle doufa, Ze mu flop jeho vyherni
kombinaci podstatné vylepsi, jinak se velmi pravdépodobné rozhodne zahlasit fold na
jakoukoliv sazku soupete.

Velmi specifickym ptipadem je souboj hraclt na blindech, kdy se zadny z jejich
soupeiti nerozhodne vstoupit callem nebo raisem do hry. Casto ma takovato sehravka

podobny prubéh, ktery je popsan v nasledujicim ptikladu.

Priklad 10 (souboj hracu na SB a BB)

Ceska pokerova tour, 3. turnaj 2018, 24. 10. 2018, ¢as 36:45 — 38:45

Blindy: 10 000/20 000, ANTE: 3 000 — povinné sazky: 54 000 (8 hracu u stolu)
Jaké karty byly hra¢lim rozdéany a jak se tito hrac¢i zachovali opét ukazuje tabulka.

Tab. 12: Priklad 10 — rozdané karty

Pozice Jméno Rozdané¢ karty Skupina Rozhodnuti
1. Siry Ke, 74 9 Fold
2 Svaty Ke, 3o 7 Fold
3. Sauka J& 3¢ 9 Fold
4. Kiistek &, 64 9 Fold
5 Heres 10%, 94 7 Fold
(but) Surovec Qe, 4% 9 Fold
(SB) | Motovsky (hrac 1) As 2% 9 Call
(BB) Zaskodny (hrac 2) 6%, 44 9 Check

Pokud se pfed hracem na SB neodehrala Zadnd akce (ve smyslu sazek soupeit),
potom ma prakticky dvé moznosti, jak tuto ptilezitost uchopit. Mize se velmi levné
podivat na prvni tfi spolecné karty a zahlasit pouze call, nebo se mize pokusit sebrat
zetony soupefe n&jakou vys§i sazkou. Prvni z téchto variant je v Ceské pokerové tour

vvvvvv

karty se objevi na flopu.
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Ve chvili, kdy se do sehravky dostanou pouze hraci na blindech, nemtize ani jeden
z hraci jednoduSe odhadnout soupefovy karty. Proto se vétSinou jedna o opatrnéjsi hru,
kdy na vyssi sdzku jednoho z hracii ten druhy Casto reaguje foldem (pokud nema opravdu
silnou kombinaci).

Jestli se hraci zapoji do hry zélezi kromé pozice také na dalSich faktorech. Jedna se

predevsim o vysi stacku jednotlivych hract a typologii téchto hraci.

4.2 Sila vysSiho stacku
Vzhledem k tomu, Ze v turnajich na profesionalni urovni je pomérné velky rozdil ve
vyplatni listin¢ (ocenéni jednotlivych umisténi), snazi se zacastnéni samoziejme udrzet
ve hie co nejdéle a vylepsit tak své umisténi, byt o jediné misto. Z tohoto dlivodu musi
na jednotlivé situace reagovat s ohledem na vysi svého stacku.

Pokud ma pted sebou hra¢ o poznani vice zetond nez jeho soupeii, mize si dovolit
hrat o néco agresivnéji. Naptiklad vsadit na ne pfilis silnou kombinaci tolik Zetonti, aby
musel jeho protivnik pro setrvani v sehravce nahlésit all-in. Dorovnavajici hra¢ se tim
vystavuje riziku vyfazeni zturnaje, proto Casto slozi karty a vyckava na silngjsi
kombinaci. Hra¢ s vysokym stackem tak miize mnohem Iépe udavat tempo hry.

Jestlize hrac¢ disponuje stackem o vysi nékolika méalo BB, musi se obavat brzkého
vyfazeni ze hry. To pfedev§im z diivodu, Ze se brzy dostane na povinné sazky, a navic
musi kazdé¢ kolo vkladat ANTE, ¢imz se jeho stack stale ztencuje. Jeho nadéji je vyckat
na relativné silnou kombinaci karet a nésledné nahlésit all-in. Timto zplisobem pak muize
hra¢ posbirat povinné sazky soupett, jestlize si zadny netroufne jeho all-in doplatit.
Pokud néktery z protihrdcli dorovna hractv all-in (s vidinou vyfazeni tohoto hrace ze
hry), pak mize hra¢ v ptipad¢ vyhry dokonce zdvojnasobit sviij stack.

Kdyz ma hra¢ relativné nizky stack, nemusi nutn¢ vkladat vSechny své zetony do
hry. Mize se pokusit vtdhnout nékterého ze svych protihrac do hry kontinudlnimi
sazkami a ziskat tak podstatné€ vice zetont, nez by ziskal z povinnych sazek. Vzhledem
k jeho nizkému stacku vSak soupeti pfedpokladaji, Ze v tu chvili disponuje spiSe silnou
kombinaci, a proto se jim nebudou chtit kontinudlni sazky doplacet. Hra¢ s nizkym
stackem tedy muze dat najevo silu své kombinace, aniz by se piimo vystavil hie o svijj
turnajovy zivot.

Dalsi ¢ast této kapitoly se opct vénuje prikladiim z redlnych situaci.
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Priklad 11 (hra nejmovitejsiho hrace z brzké pozice)

Ceska pokerova tour, 1. turnaj 2018, 11. 4. 2018, ¢as 11:20 — 13:30

Blindy: 10 000/20 000, ANTE: 3 000 — povinn¢ sazky: 54 000 (8 hracii u stolu)

Jaké karty byly hrd¢lim rozdany a jak se tito hraci zachovali ukazuje tab. 10.
V soucasné chvili nas rovnéZz zajimaji alesponi pfiblizné hodnoty stackl jednotlivych
hrac, jelikoz se od téchto hodnot odviji strategie hracu.

Tab. 13: Priklad 11 — rozdané karty

Pozice Jméno Stack Rozdané karty | Skupina | Rozhodnuti
1. Ptibyl (hra¢ 1) | 1453 000 44, 4% 7 Raise 50 000
2 Vana 284 500 Ke, 8% 9 Fold
3 Matousek 968 000 Je, 04 7 Fold
4. Bartolsic 379 500 Kv, 3v 9 Fold
5 Rykr 1116 500 Q%, 44 9 Fold
(but) | Hruby (hra¢2) | 404 500 Ae, 0¥ 8 Fold
(SB) Has (hrac 3) 675 000 Av, 10¢ 6 Fold
(BB) | Koblic (hrac4) | 780 000 8a, 6 6 Call

Pocatecni kombinace 44, 4% spadéd dle tab. 1 az do skupiny 7, jelikoz se jedna
o jeden z nejslab$ich part. Hrac 1 vSak vyuziva vySe svého stacku, a i z prvni pozice se
rozhodne zapojit do hry raisem. Soucasné vyuziva hrad¢ 1 znalosti svych soupeit a tusi,
ze vétsina z nich slozi karty (jedna se o defenzivni hrace viz kapitola 4.5.2).

Foldy hrace 2 na buttonu a hrace 3 na SB jsou piesto velmi nepochopitelné. Hrac 2
mohl z nejvyhodnéjsi pozice a s relativné malo Zetony nahlasit re-raise okolo 150 000,
¢imz by ukazal silu své kombinace (viz 4. odstavec kapitoly 4.2). Dal$i moznosti tohoto
hrace by bylo vlozit vSechny své Zetony do hry. Takovou sazkou by velmi pravdépodobné
donutil soupete na SB a BB slozit karty a souc¢asné by se hraci 1 velmi tézko all-in hrace 2
doplécel. Poté, co hrac 2 slozil karty, mohl zvolit podobnou strategii hrac 3 s jeste silngjsi
kombinaci, ale ani on se nezapojil do hry.

Jediny, kdo doplatil sazku hrace 1 byl hrac 4 branici BB s kreativni kombinaci 84,
64, kterd by mu mohla pomoci zkompletovat barvu ¢i postupku. Také mohl hraci 4
dorazit vyssi par, nez drzel hrac¢ 1, coz ale hra¢ 4 nemohl védét. Z téchto diivodl jsou
pied flopem Sance na vyhru jednotlivych hract vyrovnané.

Jako prvni tii spolecné karty byly rozdany karty Q#, 5%, 34, které ptibliZily k vyhie

hrace 1. Nicméné z pohledu hrace 4 by se mohl zdat flop pomérné bezpecény. Nachazela

56



se na ném totiz pouze jedna vyssi karta, nez on sam drzel, a byl riznobarevny. Hrac 4,
ktery hral jako prvni nahlésil check, nacez hra¢ 1 vsadil 55 000 (vice nez tietina potu).
Prestoze flop hraci 1 pfili§ nepomohl — dorazily dvé vyssi karty — pokusil se na svého
soupefe zatlacit kontinudlni sdzkou. Hra¢ 4 by se potfeboval dostat na turn, kde by mu
mohla pfijit néjakd pomocnd karta (Sestka, sedma, osma, piipadné jakakoliv pikova
karta). Na flopu by musel doplatit 55 000, pficemz v potu bylo 189 000. Velmi
pravdépodobné vsak bude hra¢ 1 na turnu pokracovat v kontinualnim vsazeni. Pokud
hréci 4 nedorazi zadna z vySe uvedenych karet, bude muset pti dalsi sdzce soupete slozit
karty, a proto se rozhodl zahlasit fold uz na flopu.

Hrac¢ 4 se samoziejmé nechtél poustét do rizikové hry proti hraci s nejvice Zetony za
¢arou. O riziko by se jednalo pfedevsim z toho diivodu, ze by hra¢ 1 mohl kdykoliv
zahlasit all-in a vystavit tak hrace 4 nepfijemnému rozhodovéni, zda vlozit vSechny své
zetony do hry.

Nasledujici priklad popisuje situaci, kdy dostal diky svému stacku hra¢ s relativné

slabou kombinaci do velmi zajimavé hry, co se tyce piipadného zisku Zetonti.

Priklad 12 (snaha o vyrazeni hrdce)

Ceska pokerova tour, 2. turnaj 2018, 20. 6. 2018, ¢as 4:30 — 7:00

Blindy: 12 000/24 000, ANTE: 3 500 — povinné sazky: 60 500 (7 hracua u stolu)

Jaké byly rozdany karty hra¢tm, ktefi meli na vyvoj hry rozhodujici vliv, a jak se
tito hraci zachovali, ukazuje tab. 11. Uvedeny jsou opét i piiblizné hodnoty stacki,
s nimiz taktika jednotlivych hraci podstatné souvisi.

Tab. 14: Priklad 12 — rozdané karty

Pozice Jméno Stack Rozdané | Skupina | 1.sazka | 2.sazka
karty
3. Kubik (hrac 1) 444 500 | As, K 2 Raise Call
65 000
4. Vana (hrac 2) 767500 | 9v, 8% 4 Call Call
(but) Rubes (hrac 3) 199 500 | A, Q% 2 All-in
(SB) | Zaskodny (hrac4) [ 2129500 | 64, 2% 9 Fold

Hrac 1, ktery v této fazi hry nemél mnoho Zetonli za ¢arou, se rozhodl vstoupit do
hry sazkou 65 000 (t¢éméf trojnasobek BB). Takovou sdzkou dava najevo, Ze je jeho
kombinace opravdu silnd. Hra¢ 2 vSak vyuziva relativni vysi svého stacku, a z vyhodnéjsi

pozice se rovnéZ zapojuje do hry. Vzhledem k tomu, Ze za nim sedi dalsi hraci (véetné
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hrace 4, ktery ma pres 2 miliony), se rozhodl hra¢ 2 nahlésit pouze call, aby mohl na
piipadny re-raise hrace 4 slozit karty. Hrac¢ 3 s opravdu silnou kombinaci a z vyhodné
pozice se rozhodl do hry vlozit vSechny své Zetony, ¢imZ pfinutil hrace na SB a na BB
zahrat fold.

Ke slovu se tedy opét dostal hra¢ 1, kterému zbyvalo na doplaceni 134 500. Jelikoz
drzel nejvyssi neparovou kombinaci a po doplaceni by mu zbylo jesté 245 000, rozhodl
se nahlasit call. Dale nahlasil call také hra¢ 2, nebot’ m¢l kreativni kombinaci a byl ze
vSech zacastnénych hracli nejmovité;si.

Nasledujici sled udélosti byl opravdu rychly, jelikoz se hra¢ 1 a hrac 2 rozhodli dale
nevsazet. Na stil postupné ptisly karty J¥, J&, Q¥, K& a AY, diky kterym hrac 2 zvitézil
na barvu. Dlvodem, pro¢ se v situaci na riveru rozhodl nevsadit dal$i zetony, byl
pravdépodobné strach z piipadné kombinace Full House v rukou né€kterého z protihraca.
Kdyby disponoval Full Housem hrac 1, pak by jakoukoliv sdzku hrace 2 pravdépodobné
doplatil (zvitézil by hrac 1). Pokud by mél Full House hrac¢ 3, zatimco hra¢ 1 by
disponoval n¢jakou slabsi kombinaci, zvitézil by hra¢ 3. V takové situaci by mohla sazka
hra¢e 2 vytadit hrace 3 ze hry, ¢imz by vSak hra¢ 2 nic neziskal (prohral by na ukor
hrace 1). To znamena, ze pripadnou sazkou by mohl hrac 2 pouze prodélat.

Rozhodnuti hrace 2 zapojit se do hry se tak zda byt spravné (s ohledem na vSechny
vySe zminéné okolnosti). Pomérné levné se dostal do hry o vice nez ptl milionu a
soucCasn¢ se pokusil o vyfazeni protihraCe z turnaje. Navic touto vyhrou posilil svou

pozici do dalSich sehravek.

4.3 Vyse sazky

Zvolit spravnou vysi sazky je bez pochyby nedilnou soucasti hracovy taktiky. Kdyby hra¢
znal vSechny rozdané karty, mohl by vypocitat EV soupete ve chvili, kdy by zvazoval
call. Jak jiz bylo uvedeno v kapitole 3, EV neni jedinym ukazatelem, podle kterého se
mohou hra¢i rozhodovat (vétSinou nemaji potfebné informace k jejimu vypoctu).
Predevsim je tfeba ziskat zkuSenosti, jak vysokou sédzku jsou ochotni protihraci dorovnat
vzhledem k jejich pozici (viz kapitola 4.1), vysi stacku (viz kapitola 4.2) a stylu hry (viz
kapitola 4.5).

Podivejme se nyni na ptiklady raznych taktik (co se tyce volby vySe sazky), které

mohou hraci volit vzhledem k aktualni situaci.
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4.3.1 Posbirani sazek pred flopem

Ve chvili, kdy probiha prvni kolo sazek, mize byt pro nékteré hrace velmi podstatné, ze
se jim podaii ukofistit povinné sazky. Pfinosné je to samoziejmé pro kteréhokoliv hrace,
ale nékoho muze takovyto vydélek zachranit pfed velmi brzkym vyfazenim z turnaje.
Jedna se hlavné o hrace, ktery nedisponuje pfiliS vysokym stackem, a tak se silnou
pocatecni kombinaci a z dobré pozice zahraje all-in (miZe posbirat povinné sazky nebo
zdvojnasobit sviyj stack). Samoziejmé je zde riziko, Ze néktery z movitéjSich protihract
bude mit rovnéZ silnou kombinaci a pokusi se ho vyfadit ze hry.

Velmi zaleZi na tom, kolik ma aktualné hrac Zetonti za Carou a z jaké pozice do hry
vstupuje. Nejvyhodnéjsi postaveni ma hrac, ktery vlastni podstatné vice Zetond nez jeho
soupeti. Ten mize zavratnou ¢astkou donutit protivniky ke slozeni karet, protoze by je
call mohl stat turnajovy zivot. Hra¢ s malym stackem se naopak vzdy musi obavat re-
raisu n¢kterého z movitéjSich protihract, ktefi mohou do hry vstoupit a pokusit se o jeho
vyfazeni ze hry. V kazdém piipadé je tfeba, aby si hra¢ vzdy dobie rozmyslel, kolik hract
za nim sedi a kolik Zeton maji za Carou.

V Ceské pokerové tour, které se vénuji témét viechny uvedené piiklady, je v situaci
pied flopem mimo foldu mozné zahrat call ptipadné raise ve vysi minimalné dvojnasobku
BB. V jinych turnajich mze byt minimalni vySe raisu upravena.

Pokud se hra¢ rozhodne zahlasit call, prakticky tim zve dal§i hrace do hry
(minimalné hrace na BB, ktery by mohl mit takové pokracovani ve hie zdarma). Riskuje
tak napftiklad raise od nékterého z hract sedicich za nim, proto tuto variantu voli vétSinou
hréaci v pozdnich pozicich. MiiZe se vSak jednat o past ze strany hrace, ktery call v situaci
pred flopem zahlasil, jestlize naptiklad drzi silnou pocatecni kombinaci a chce dostat do
hry co nejvice protivnikd. Jestlize se chce hrac zii€astnit aktudlni sehravky a pustit do hry
méné soupetlti, muze nahlésit raise. Kdyz vsadi vice nez trojnasobek BB, dava tim
vétSinou najevo, ze ma opravdu silnou kombinaci. V takovém piipad¢ jej dorovnaji bud’
hréaci s prémiovymi kombinacemi nebo hraci, ktefi maji podstatné vice Zetont a relativné
silnou dvojici karet.

V CPT vyuzivaji hra¢i vét§inou raisu ve vysi dvojnasobku aZ trojnasobku BB,
pricemz takovou sazku Casto néktery z protihract doplati. Pokud do hry vstoupi vyse
uvedenym zptusobem pouze jeden hrac, bude pravdépodobné hra¢ na BB svou povinnou

sdzku branit i s pomérné slabou pocatecni kombinaci. Mlze se vSak stat, ze je na BB
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pasivni hra¢, ktery se slabs§imi kombinacemi nehraje. V takovém piipadé by hrac, ktery
vstoupil do hry raisem, ukofistil zetony z povinnych sazek.

Jestlize néktery z protihracl vstoupil do hry raisem, mizZe hra¢ v pozdé&jsi pozici
zahlasit re-raise (vEtSinou ve vysi trojndsobku soupetovy sazky). Takovym pocindnim
hra¢ velmi casto docili toho, ze protivnici na SB a BB slozi karty a bude opét mluvit
soupef, ktery do hry vstoupil jako prvni. Ten pak musi nahlasit minimalné¢ call, aby se ve
hie udrzel, ptipadné mize sazku opét navysit.

Nasledujici piiklad z CPT se vénuje situaci, kdy n&ktery z hra¢i ziskal pot jiz pred

flopem (n€¢kterym z vyse uvedenych postuptt).

Priklad 13 (re-raise pred flopem)

Ceska pokerova tour, 6. 2. 2013, ¢as 36:00 — 38:30

Blindy: 6 000/12 000, ANTE: 1 000 — povinné sazky: 25 000 (7 hrach u stolu)

Nasledujici tabulka zndzortiuje, jak se vybrani hra¢i zachovali v situaci pied flopem.
Opét nas zajimaji kromé¢ rozdanych karet také alespont piiblizné velikosti stacki
jednotlivych hracu.

Tab. 15: Priklad 13 — rozdané karty

Pozice Jméno Stack Rozdané | Skupina | 1.sdzka | 2.sdzka
karty
1. Toman (hrac 1) 370 000 | J&, Jv 1 Raise Re-raise
26 000 159 000
4. Vales (hrac 2) 390 000 8¢, 64 6 Re-raise Fold
58 000
(but) Zinglar 590000 | Qw, 44 9 Fold
(SB) Huspeka 590 000 | K, 6% 9 Fold
(BB) Zobal 450000 | Av, Je 2 Fold

Hrac 1 v této sehravce vstoupil do hry raisem ve vysi 26 000 (piiblizné dvojnasobek
BB), nacez reagoval hra¢ 2 re-raisem ve vysi 58 000. Tyto sazky donutily vSechny ostatni
hrace slozit karty. Hrd¢ na BB ma sice relativné silnou pocate¢ni kombinace, ale
pravdépodobné ocekava jesté lepsi kombinace v rukou svych soupeti. Ti se totiz pustili
do hry uvedenym zptisobem z brzkych pozic.

Po re-raisu hrace 2 a foldu vsech dal$ich protihracia se vratila hra k hraci 1. Ten se
rozhodl nahlésit dalSi re-raise a tim vystavil svého soupetfe nelehkému rozhodovani.

Hrac¢ 2 mél prakticky dvé moznosti, jak na aktualni situaci reagovat — nahlasit re-raise all-
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in, nebo slozit karty. Pro vlozeni v§ech svych Zetonl do hry by vSak potieboval podstatné
silngj$i kombinaci, proto se rozhodl zahlésit fold. Vzhledem k tomu, ze hra¢ 1 vlozil do
hry téméft poloviny svého stacku, je velmi pravdépodobné, Ze by byl ochotny dojit az do
all-inu. Z tohoto ditvodu by byl call hrace 2 prakticky totéz, jako kdyby nahlasil all-in.

Hraci 1 se tedy podatilo ukofistit 83 000, coZ zahrnuje Zetony z povinnych sazek a
zetony, které do hry vlozil hrac 2.

Pokud se nikdo nepokusi sebrat blindy, obvykle hra¢ na SB zahlasi pouze call a hrac¢
na BB (pokud nemé opravdu dobrou poc¢atecni kombinaci) reaguje checkem. Oba se tak
dostanou levné na flop (viz ptiklad 10).

Jestlize néktery z hrach u stolu nahlasil raise a nasel soupefe, kteti dorovnali jeho
sazku, pokracuji tito hraci ve hie a maji moznost zvolit naptiklad nékterou z nasledujicich
taktik — donutit soupete slozit karty, nebo protivniky udrzuji co nejdéle ve hte, jelikoz

Vet ve svou vyherni kombinaci (chtéji vytdhnout ze soupetii co nejvice Zetontl).

4.3.2 Donuceni soupere slozZit karty

Pokud se hraci podati donutit soupete ke slozeni karet, zvitézi bez nutnosti ukazovat svoji
vyherni kombinaci. To je v profesionalnim pokeru velmi diilezité nejen diky zisku potu,
ale také k zaujeti urCitého postaveni v o€ich soupefi, ze kterého bude hra¢ zasahovat do
dal§iho déni v turnaji. JelikoZ je poker hra o ziskavani informaci, je soucasné potieba, aby
hra¢ daval soupefim co nejméné¢ informaci o své strategii. Na druhou stranu mize
protivnikim ukézat karty, pokud se mu povedl bluf, nebo kdyZ se v né&jaké situaci
zachoval uplné jinak, nez je u néj bézné. Takovouto psychologickou hrou mate hrac své
soupefe a je pro né v dalSich sehravkach velmi Spatné Citelny.

Reknéme, Ze se hra¢ dostal do sehravky pouze s jednim protihradem. Casto se bude
jednat o n€kterého z hraci na SB nebo BB, kteii své vsazené Zetony brani s relativné
silnou kombinaci. V takovém ptipad¢ se nabizi moznost vsadit tolik Zetonil, aby se
nevyplatilo protihraci hrat, a prinutit ho tak ke slozeni karet. Pokud takovato sazka ptijde,
bude se soupef o callu rozhodovat s ohledem na mnoho faktorti, o kterych zde jiz byla
fe¢. PfedevSim musi zvazit vysi stackl obou zicastnénych (viz kapitola 4.2). Dale pak
zalezi na hracove dosavadni hie (viz kapitola 4.5). Pokud hrac¢ zvoli dostate¢né vysokou
sazku, aby se z dlouhodobého hlediska nevyplatilo soupeii hrat, je velmi pravdépodobné,
ze se rozhodne slozit karty.

Samoziejmé zéalezi na spolecnych kartach, které lezi na stole. Pokud je hrac na flopu

lepsi, nez soupeft, je zde riziko, ze turnova karta soupetfovu vyherni kombinaci vylepsi.
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Proto by nemél soupet tuto kartu ziskat zdarma — to znamena, ze by mél hra¢ vsadit.
Vhodnou volbou sazek mtize hra¢ dokonce ptinutit soupeie ke slozeni karet 1 v ptipade¢,
ze je na flopu, turnu ¢i riveru lepsi.

Jak jiz bylo feCeno, je velmi dulezitd vySe stacku. Pokud ma pted sebou hrac
podstatné vice zetond, nez maji soupeii, mize byt jeho tlak na soupefe mnohem vyssi,
nez kdyby mu zbyvalo za Carou poslednich par blindt.

Nasledujici dva ptiklady ukazuji popsanou strategii v praxi.

Priklad 14 (snaha o ukonceni sehravky v situaci na flopu)

Ceska pokerova tour, 1. turnaj 2018, 18. 4. 2018, cas 12:10 — 14:00

Blindy: 12 000/24 000, ANTE: 3 500 — povinné sazky: 60 500 (7 hracua u stolu)
Tabulka znovu znazornuje, s jakymi kartami se hraci dostali do hry.

Tab. 16: Priklad 14 — rozdané karty

Pozice Jméno Stack Rozdané karty | Skupina sazka
(SB) | Ptibyl (hrac 1) | 1 000 000 Qe, 54 9 Raise 55 000
(BB) | Vana (hrac 2) 500 000 As, 9V 8 Call

V této sehravce se hrac 1, ktery byl v pozici na SB, rozhodl vstoupit do hry raisem.
Tim se pokusil ukrast Zetony hrace 2, kterému vSak dorazily pomérné silné karty na
obranu BB, a tak se hra¢ 2 rozhodl nahlasit call. V§emi sdzkami vznikl pot o celkové vysi
134 500.

Obvykle se ve hie hracl sedicich na blindech ocekéava, ze hra¢ na SB (v tomto
prikladu hrac¢ 1) v situaci na flopu vsadi, aby provéfil silu kombinace svého soupete

(hrace 2). Dale tedy byly rozdany prvni tii spole¢né karty.
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Obr. 13: Situace na flopu

Na flopu je tedy podstatné siln€jsi hra¢ 2, coz vSak nemiize hra¢ 1 védét. Dle
oc¢ekavani vlozi hra¢ 1 z prvni pozice né€jaké zetony do hry. Jednd se o sazku ve vysi
50 000. Hrac 2 je opravdu velmi silny — disponuje nejvyS$im moznym parem. Z pohledu
hrace 2 je zde riziko, Ze by mohl mit soupet nabé&h na postupku ¢i barvu, a proto jej chce
pfinutit ke sloZeni karet.

Hrac 2 se rozhodl nahlésit re-raise ve vySi 125000 (mezi dvojndsobkem a
trojnasobkem soupetfovy sazky), ¢imz dava najevo, Ze jej na flopu néco trefilo. Touto
sazkou ptinutil hrace 1 zahlasit fold.

Dalsi moznosti, kterou mohl hrace 2 zvolit, bylo dorovnéani sazky. Na turnu by se
pak mohl pokusit vytdhnout z protihrace néjaké Zetony navic. Bylo zde vSak vyse
zminéné riziko, ze by se mohla vyherni kombinace hrace 1 podstatn¢ vylepsit (pokud by
disponoval naptiklad dvéma kiizovymi kartami). Z tohoto divodu se rozhodl hra¢ 2
byl zde zcela pochopitelny i z diivodu, Ze hrac¢ 2 jiz investoval do hry témét dvé pétiny
svého stacku. Tim dal jasné najevo, ze mé opravdu silnou kombinaci a nejspi§ by byl

ochotny dojit az do all-inu.
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Priklad 15 (snaha o ukonceni sehravky v situaci na turnu)

Ceska pokerova tour, 30. 1. 2013, ¢as 17:05 — 20:20

Blindy: 2 000/4 000, ANTE: 500 — povinné sazky: 9 500 (7 hrach u stolu)
V tabulce jsou opét uvedeny podstatné tidaje o hracich, kteti vstoupili do hry.

Tab. 17: Priklad 15 — rozdané karty

Pozice Jméno Stack | Rozdané | Skupina | 1.sazka | 2.sazka
karty
3. Huspeka (hrac 1) | 375000 | 64, 5¢ 6 Raise Call
8 500
(BB) Toman (hrac 2) 118000 | Ae,7¢ 5 Re-raise
20 500

Opét se do hry dostali pouze dva hraci, pricemz jeden z nich branil BB. Hrac¢ 2 se
rozhodl bréanit BB re-raisem ve vysi 20 500, coz pfedstavovalo témét pétinu jeho stacku.

Hrac¢ 1 soupetovu sazku dorovnal, a proto byly rozdany prvni tfi spole¢né karty.

Obr. 14: Situace na flopu

PrestoZe byl aktualné hrac¢ 2 horsi, rozhodl se pokracovat v agresivni hie. JelikoZ byl
flop velmi nizky, m¢l Sanci, Ze mu dorazi eso nebo sedma, ¢imz by teoreticky mohl mit
vys§i par nez jeho soupet. Dalsi pozitivni kartou by byla pétka, kterd by hraci 2
zkompletovala postupku. Navic by mohl vysokou sazkou vyvolat dojem, ze drzi n&jaky
vysoky par, ktery by hrace 1 pravdépodobné porazel. Hrac 2 tedy vsadil 30 500, cozZ jsou
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priblizné dvé tretiny potu. Jelikoz drzi hrac¢ 1 nejvyssi mozny par (pokud nema soupet
silngjsi par v ruce), rozhodl se nahlésit call. Pot se tak vySplhal na 107 500 a nasledné

byla rozdana ctvrta spolecna karta.

Obr. 15: Situace na turnu

Hraci 2 se kombinace nevylepsila, pfesto se nechtél vzdat strategie kontinualné
vsazet. V soucasné chvili se rozhodl vsadit tolik, aby pfinutil soupete slozit karty. Hrac 2
vlozil do hry dalSich 50 500, ptfi¢emz si nechal za ¢arou 16 500. Takovouto sazkou dal
jasné najevo, ze je odhodlany dojit do all-inu. Vzhledem k dosavadni hie hrace 2 vse
nasvédcuje tomu, ze drzi opravdu silnou kombinaci (alesponi z pohledu hrace 1). Ze vSech
vyse uvedenych divodi je fold hrace 1 pomérné logickym vyusténim aktudlni situace.

V této sehravce se jednalo o povedeny bluf hrace 2, ktery si vymyslel n¢jaky scénaft
(kontinualné vsazet velky pocet Zetonll) a tohoto scénare se poctivé drzel. Diky tomu
presvédcil svého soupete, ze disponuje podstatné siln€jsi kombinaci, nez skute¢né drzel,

a pfinutil ho sloZit karty.

4.3.3 Udrzeni soupere ve hre

Kdyz byla hra¢i rozdana velmi silna kombinace, se kterou mé vysokou pravdépodobnost
vyhry, bude se vétSinou snazit udrzet nékterého z protihraca ve hte. V situaci pied flopem
je mozné zjistit silu karet dle tab. 1, zalezi ale také na pozici, ze které hrajeme (viz
kapitola 4.1). Na zaklad¢é predchozich podkapitol by mél byt ¢tenat schopen posoudit,

jaké karetni kombinace jsou v konkrétnich situacich silné.
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Nyni je tfeba se zamyslet nad taktikou, kterou by mohl hra¢ zvolit, pokud touto
silnou dvojici karet disponuje. Samoziejmé je zde moznost zahlasit all-in a pokusit se
sebrat povinné sazky nebo zdvojnasobit sviij stack. Obvykle zvoli tuto taktiku hrac, ktery
nema pfili§ mnoho Zetonii. Nékdy se ovSem i hra¢ s nizkym stackem mutize pokusit udrzet
soupefe ve hie (viz kapitola 4.2). Hrac, ktery ma Zetonli vice nez ostatni, Casto zvoli
sazku, ktera ¢ini néco mezi dvojndsobkem a trojnasobkem BB. To je ¢astka, kterou mtize
byt schopen néktery z protivnikii dorovnat i s ne pfilis silnou pocatecni kombinaci.
Nejcastéji dorovna hrac, ktery brani SB nebo BB, jelikoZ mu nezbyva pfili§ na doplacent,
tak maji hraci se sttedn¢ vysokym stackem, jelikoz zpravidla potiebuji k silné kombinaci
karet 1 vyhodnou pozici. Kdyby vsadili z brzké pozice, riskovali by naptiklad all-in
nékterého z nasledujicich movitéjSich hrach, kterym pftisla také silnd dvojice karet.
Samoziejmé se mlize ze strany protivnika jednat o bluf a snahu ziskat vsazené zetony. To
vSak nemuze nikdo s jistotou védét, a tak plivodné sdzejici hra¢ Casto radéji slozi karty,
aby se vyhnul pfipadnému vyfazeni z turnaje.

Jakou vysi sazky bychom tedy méli zvolit, abychom udrzeli nékterého z protivnikl
ve hie? Nad touto otdzkou bude hra¢ premyslet vzdy, kdyz se bude domnivat, ze drzi
siln€j8i karetni kombinaci, neZ soupef.

Pokud soupet nema (napiiklad na flopu) viibec zadnou trefu a je tedy podstatné
slabsi, bude velmi tézkeé jej ve hie udrzet. Velmi Casto je jedinou moZznosti zahlésit check,
protoze by na jakoukoliv sdzku mohl slozit karty. Pokud hrac zahlasi check, dava soupeti
moznost piijmout dalsi spolecnou karty zdarma. V situaci na turnu by pak méla ze strany
hrace piijit opozdéna kontinuadlni sazka. Jestlize se protihrac¢i vyherni kombinace
vylepsila, pak by se mohl chtit podivat na river, takze by sazku pravdépodobné doplatil.
Vyse sazky by opét neméla presahnout polovinu potu, aby hra¢ svého soupeie nevystrasil.

Kdyz soupeti flop vytvoii pomérné silnou vyherni kombinaci, kterd je ovSem slabsi
nez kombinace hrace, mélo by byt pomérn¢ snadné udrzet soupete ve hie. Velmi Casto se
hrac¢i dokonce podati dotlacit soupetre do all-inu, ktery ho nasledn€¢ muize stat turnajovy
Zivot.

Na obdobné situace se opét podivame v nésledujicich ptikladech, které znazoriiuji

realné hry z CPT.
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Priklad 16 (snaha o co nejvyssi zisk v situaci na flopu a turnu)

Ceska pokerova tour, finalovy freeroll 2014, 13. 1. 2015, ¢as 5:00 — 10:30

Blindy: 1 700/3 400, ANTE: 400 — povinné sazky: 8 300 (8 hrach u stolu)

V nasledujici tabulce jsou opét uvedeny dilezité udaje o hracich, ktefi se do
sehravky zapojili.

Tab. 18: Priklad 16 — rozdané karty

Pozice Jméno Stack Rozdané karty | Skupina sazka
3. Mrakes (hrac 1) 330 700 As, O 8 Raise 7 000
4. SuSicky (hrac 2) 107 400 Ae, Je 2 Call
5. Najman (hrac 3) 107 500 S%, 5¢ 6 Call

Do sehravky se tedy dostali celkem tfi hraci. Vzhledem k tomu, jak se situace
vyvinula, se nikdo zpozdéjsich pozic do hry nezapojil. VSemi sazkami vznikl pot
o celkové vysi 29 300. Na flopu pak situace vypadala nasledovné.

Obr. 16: Situace na flopu

m—— p—————

J

'

Ptestoze hrac 2 zatim nema Zadnou trefu, jeho Sance na vyhru jsou aktualné nejvyssi.
Hrac 1, kterému se na flopu sparovala devitka, se rozhodl nahlasit check a nechal vsadit
své protihrace. Hra¢ 2 ma velmi vysoké karty (mtize mu pfijit vysoky par) ve stejné barve,
pfi¢emzZ na flopu jsou dalsi dvé karty téZe barvy (mlZe mu pfijit barva). Navic ma i Sanci
na postupku, pokud by dorazila devitka. Jelikoz mé tolik moznosti, jak se mu miize

vyherni kombinace vylepsit, mél by se snazit dostat co nejvice zetonti do potu, ktery velmi
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pravdépodobné ziska. Z tohoto diivodu se hrac 2 rozhodl vsadit 5 600 (coz predstavuje
priblizn€ pétinu potu). I tato pomérné nizka castka piinutila hrace 3 slozit karty, jelikoz
se na flopu otocily tfi vyssi karty. Par pétek jiz nemusel byt tak silny, jako v situaci pied
flopem, a proto se zda byt fold hrace 3 logicky. Pro nejmovitéjsiho hrace 1 je vSak sazka
5 600 opravdu nizka a s parem devitek se ji rozhodne doplatit.

Vyse potu byla ve chvili ukonceni sdzek na flopu celkem 40 500, a dale byla rozddna

¢tvrta spolecna karta.

Obr. 17: Situace na turnu

V tuto chvili se miize hrac 1 citit opravdu silny a jediné, ¢eho by se mél opravdu bat,
je pfipadnd barva soupete. Z prvni pozice tedy hra€ 1 opét checkne a nechd vsadit
protihrace. Hra€ 2 ma jiz na turnu nejvys$si moznou barvu a porazit jej mize prakticky
pouze Full House (kdyz pomineme teoretické Sance na Poker nebo postupku v barve).
Rozhodné v soucasné chvili nemize hra¢ 2 zahlasit check, ¢imz by poskytl soupeti dalsi
kartu zdarma. Hra¢ 2 se rozhodl vsadit 18 800, coz jiz odpovidad sdzkdm, na které jsou
hragi v CPT zvykli. Hrag 1 je aktualné pomérné silny (alespon se tak miize citit) a diky
tomu se rozhodl soupefovu sdzku dorovnat. Timto callem dava jasn¢ najevo, ze ma
n¢jakou trefu a jen tak se nevzda, coz pravdépodobné hrac 2 opravdu rad vidi.

V potu je jiz 78 100, coz témét odpovida Castce, kterou ma hrac 2 za ¢arou. Posledni
spole¢nou kartou je karta A¥. Hra¢ 1 neodstoupil od své strategie z 1. pozice nahlésit

check a ucinil tak i nyni. Hra¢ 2 se rozhodl vlozit vSechny své zbyvajici Zetony do hry.
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Tato ¢astka predstavovala celkem 88 800, coz bylo relativné hodné na to, aby mohl hrac 1
nahlasit call. Kdyby se na riveru neobjevilo eso, mozna by hra¢ 1 soupettv all-in doplatil.
Aktuélné jej vSak kromé barvy (kterou jeho protihra¢ opravdu drzel) porazelo také tzv.
vyssi eso (dvojice AK, AQ, AJ, A10), proto se rozhodl slozit karty.

Je otazka, zda by byl hra¢ 1 ochoten doplatit n¢jakou nizs$i sdzku odpovidajici
naptiklad tfetin€ potu (tedy sazka okolo 25 000). Opét by zalezelo na dalSich okolnostech

aktualniho turnaje (kolik je u stolu hract a jaké jsou jejich stacky, znalost soupete apod.).

Priklad 17 (dotlaceni soupere do all-inu)

Ceska pokerova tour, 1. turnaj 2018, 11. 4 2018, ¢as 28:35 — 33:00

Blindy: 12 000/24 000, ANTE: 3 500 — povinné sazky: 64 000 (8 hracu u stolu)
Karty rozdané v aktudlni sehravce diilezitym hracim opét znazoriiuje nasledujici

tabulka. Opét je zde uvedena vySe stackil jednotlivych hraci a z jaké pozice se tito hraci

zapojili do hry.
Tab. 19: Priklad 17 — rozdané karty
Pozice Jméno Stack Rozdané | Skupina | 1.sazka | 2.sazka
karty
(but) Hés (hrac 1) 450 000 | Av, 10 6 Raise Call
55000
(SB) Koblic (hra¢ 2) 770 000 Jo, J& 1 Re-raise
145 000
(BB) Pribyl 1520 000 | 10, 44 9 Fold

Hrac¢ 1 vstoupil do hry z vyhodné pozice s pomérné silnou pocate¢ni kombinaci.
K jeho smile drzel na SB hrac 2 prémiovou kombinaci. Hra¢ 2 nechtél pustit do hry
nejmovitéjSiho hrae u stolu, ktery mohl branit BB, a proto nahlasil re-raise. Skute¢né
tim donutil protihrace na BB slozit karty a hrac 1 se rozhodl soupetfovu sazku dorovnat.
Tim vlozil do hry pfiblizn¢ tfetinu svého stacku. VSemi sazkami v¢etné téch povinnych
vznikl pot ve vysi 342 000 jiz pred flopem. Jak se situace vyvinula na flopu je uvedeno

na obr. 18.
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Obr. 18: Situace na flopu

Oba hréci jsou vtazeni do hry, pficemz hra¢ 2 je podstatné silngj$i. Hra¢ 2 ukazuje
svou silu a z 1. pozice vsadi 95 000. Touto sdzkou zve svého soupeie do hry a jelikoz
hraci 1 zbyva pouze 308 000 (trojnasobek sazky hrace 2), rozhodne se vlozit vSechny své
zetony do hry. To je scénaf, ktery si hra¢ 2 pravdépodobné vymyslel, o ¢emz svéd¢i jako
velmi rychly call. Do potu se tak dostalo celkem 958 000, oba hraci ukdzali karty a ¢ekali,
jaké dalsi spolec¢né karty se na stole objevi.

Jako c¢tvrtd spolec¢na karta byla rozddna 6% a posledni kartou pak byla karta Ke.
Senzace v podobé dvou kérovych karet nebo tretiho esa se nekonala, a tak byl hrac 1
vyfazen z turnaje. Hraci 2 opravdu velmi pomohly prvni tii spolecné karty, které mu
vytvorily téméf neporazitelnou kombinaci, zatimco jeho soupefe rovnéz vtahly do hry.
Nebyt trefy na flopu pravdépodobné by hrac¢ 1 slozil karty a vyckal by na silngjsi
pocatecni kombinaci.

Z piikladi uvedenych v této podkapitole vyplyva, Ze nelze doporucit univerzalni
strategii, kterd by fungovala ve vSech ptipadech. V jednotlivych sehravkéach velmi zalezi

na dal$ich okolnostech, kterym se vénuje cela kapitola 4.

4.4 Blufovani

Velmi jednoduse se da blufovani popsat jako hra, kdy hrac¢ reprezentuje jiné karty, nez ve
skutecnosti drzi. V takovych situacich se tedy svym jednanim snazi ptesvédcit soupete,

ze disponuje urcitou kombinaci a tomu musi hrd¢ podfidit své rozhodovani (viz
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ptiklad 15). Také velmi zalezi na celkové image hrace. Pokud dokaze hra¢ udrzet tzv.
poker face (tzn. je necitelny pro své protihrace), bude se mu blufovat podstatné 1épe.
Jestlize byl bluf nékterého hrace nékolikrat béhem hry odhalen, uZ mu ostatni nebudou
prikladat takovou vaznost. Podivejme se nyni na ndasledujici ptiklad, kdy byl bluf
uspesny.

Priklad 18 (uspésny bluf)

Ceska pokerova tour, 2. turnaj 2018, 27. 6. 2018, ¢as 30:10 — 33:30

Blindy: 30 000/60 000, ANTE: 12 000 — povinné sazky: 138 000 (4 hraci u stolu)

Do hry se zapojili pouze hraci na blindech viz nasledujici tabulka.

Tab. 20: Priklad 18 — rozdané karty

Pozice Jméno Stack Rozdané karty | Skupina sazka
(SB) Vana (hrac 1) 2 180 000 Ke, K& 1 Raise 150 000
(BB) | Zaskodny (hrac 2) | 2 450 000 Ae, 7 9 Call

Ve chvili, kdy jsou u stolu posledni 4 hraci, se podstatné méni strategie. Hraci se do
sehravek dostavaji velmi Casto 1 se slabSimi pocatecnimi kombinacemi. Tim spis, pokud
se jedna o souboj hraci na blindech. Z tohoto diivodu si vétsinou hraci silnou kombinaci
navzajem neveéti. Hrac 1 tedy ze SB vsadil 150 000, coz hraci 2 pravdépodobné prislo
jako pokus o kradez BB. Po callu hra¢ 2 bylo v potu celkem 348 000 a oba hraci se
podivali na flop.

Jako prvni tfi spole¢né karty jsou rozdany karty 64, 10¥, 104. Sparovany board
nezarazi ani jednoho, a tak hra¢ 1 vsazi z 1. pozice 125 000, nacez hrac 2 reaguje callem.
Dale se na stole objevuje karta 7%, kterd by teoreticky pro nékterého z hract mohla
znamenat flush draw (neuplnou barvu). Hrac 1 se rozhodl pokracovat v agresi a do potu
o celkové vysi 698 000 vlozil dalSich 250 000, tedy vice neZ tfetinu potu.

Hrac 2 se nyni rozhodl vyuzit své image, kdy jiz n€kolikrat hral velmi agresivné se
silnou vyherni kombinaci, a nahlasil raise ve vysi 740 000 (jen o 100 000 mén¢é nez
aktudlni vySe potu). Hra¢ 1 navic jiz n¢kolikrat ukazal, Ze hraje spiSe opatrné a do hry se
pousti pouze tehdy, kdy si je téméf jisty svym vitézstvim. V této sehravce se tedy hrac 1
zalekl soupefovy sazky (mozna mu uvéfil, Zze drzi desitku) a rozhodl se své karty zahodit.
Ze strany hrace 2 se tak jednalo o spravné odhadnuti situace a jeho bluf byl aspésny.

Poker je hra o sbirdni informaci o soupetich, se kterymi se hra¢ potkéva u stolu.
Z tohoto divodu je tfeba vnimat zjaké pozice a s jakymi kartami protihraci hraji.

Soucasn¢ je dulezité, aby hra¢ daval soupetiim co nejméné informaci o své strategii.
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Vsechny doposud uvedené informace stale vice potvrzuji, ze je poker predevsim
dovednostni hra a nestaci jen spravné pocitat pravdépodobnosti vyhry a EV.
Posledni ¢ast této kapitoly se vénuje typologii hraci a tomu, jak tento faktor hru

ovliviyje.

4.5 Znalost soupere
Jestlize hra¢ voli dlouhodobé vhodnou strategii, hraje vétSinou se silnymi kartami a
z dobré pozice, miize hrat prakticky proti komukoliv se slusnou nadéji na Casta vitézstvi
a dobrd umisténi v turnajich. Pro vétsi komfort hra¢e a mozZnost vice riskovat je pak,
kromé diive uvedenych faktorti, velmi dalezita znalost hry soupefe.

Ne ziidka se stava, Ze se hraci u stolu setkavaji vicekrat do roka. Mohou tak vyuzit
svych zkuSenosti z ptedeslych turnaji. Védi o sobé napiiklad jak ¢asto soupefi blufuji
(dokonce s jakou kombinaci nej€astéji), zda soupet hraje vice ofenzivné ¢i defenzivné a
podobné. V zavislosti na tom, s kym se u stolu setkavaji, pak mohou volit odlisné
strategie. Informace o protihrac¢ich samoziejmé sbiraji i béhem aktudlniho turnaje. Je tedy
velmi dobré, kdyz hra¢ sleduje hru i po sloZeni vlastnich karet, kdy v sehravce pokracuji
jeho protivnici. Aniz by musel zaplatit jediny ze svych Zetonli, miize zjistit, s jakou
kombinaci se ostatni zapojili do hry, jakou vysi sazek volili a podobn€. Vsechny tyto
informace jsou velmi potfebné pro spravné ¢teni hry soupeti. [2]

Velmi jednoduse by bylo mozné hrace rozdélit na ofenzivni a defenzivni. Jak ale

dale uvidime, neni pravidlem, ze by musel hra¢ spadat pouze do jedné z téchto kategorii.

4.5.1 Ofenzivni typ hrace

Tato skupina hraci by se dala zjednodusen€ popsat tak, ze se hraci velmi casto zapojuji
do hry a tla¢i na své protivniky. Obvykle tak ¢ini s riznymi typy pocatecnich kombinaci
a je tedy velmi t€zké rozpoznat, jaké karty drzi v aktualni sehravce. Hraji tedy Casto i se
slabSimi kombinacemi, takze s vy$§im rizikem mozné prohry, jakmile se dostanou do hry
proti siln€j$im kartam.

Ofenzivni zplisob hry Casto voli hraci, kteti disponuji vysokym stackem, a snazi se
tak tlacit na své protivniky. Ti jsou pak nuceni sloZit karty, pokud neni jejich kombinace
velmi silna a pokud soucasné nehraji z dobré pozice. Je zde totiz vysoké riziko, ze
sehravka proti agresivnimu hraci skon¢i all-inem tohoto hrace. V tu chvili mé protihrac,
ktery se do takové sehravky dostal, slozité rozhodovani. Kdyz ma opravdu silnou vyherni

kombinaci a je malo kombinaci, které by jej pordzely, pravdépodobné all-in zahlasi.
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Pokud vsak své vyherni kombinaci tolik nevéri, Casto slozi karty, aby se nevystavil riziku,
ze ptijde o sviij turnajovy zivot.

Ne vzdy je vSak vhodné hrat s témét kazdou kartou a z kazdé pozice. Soupefi si
pravdépodobné takového pocinani velmi rychle vSimnou a pfestanou agresivnimu hraci
vetit, ze opravdu drzi néjakou prémiovou kombinaci nékolikrat za sebou. Pokud tedy hrac
voli pouze ofenzivni zptisob hry, ¢asto s nim narazi. Po par doplacenych all-inech soupeit

se muze stat, ze ptiivodné movitejs$i hra¢ bude velmi blizko vytazeni z turnaje.

4.5.2 Defenzivni typ hrace

Nekteti hraci voli prevazné defenzivni strategii, ktera obnasi Casté skladani karet a cekani
na opravdu dobrou pozici se silnou pocatecni kombinaci. Defenzivou v tomto piipadé
neni myslena obrana blindt, ale obecné obrana svého stacku. Tato taktika je jednoznacné
bezpecnéjsi nez agresivni zplisob hry. Pokud hra¢ poctivé zahazuje nekvalitni pocatecni
kombinace a ¢eka na tu prémiovou, bude v piipadné sehravce velmi Casto uspesny. Na
druhé stran¢ ale ptichdzi o vétsinu svych povinnych sazek.

Uskalim této taktiky je, Ze ostatni hraci op&t pomérmé rychle rozpoznaji defenzivniho
hrace a nasledné se s nim jen ziidka pusti do hry. Jestlize jsou soupefii presvédceni, ze
tento hrac¢ hraje pouze s prémiovymi kombinacemi, nebudou jej pravdépodobné vyzivat,
pokud nedrZi rovnéz opravdu silné karty. To pak znamena, Ze ve vétsin€ sehravek ziska
defenzivni hra¢ (ptes silnou pocate¢ni kombinaci, na kterou dlouho ¢ekal) pouze Zetony
z blindl. Pfipadné se miize stat, Ze se protihra¢ na BB podiva se slevou na flop, ktery mu
muze vyherni kombinaci podstatné vylepsit. Pokud vSak dorovnévajiciho hrace na flopu
netrefi Zadna karta, pravdépodobné pii dalsi soupetove sazce slozi karty.

Tuto strategii voli vétsinou hraci, kteti maji za Carou malo Zetonu a chtéji bud’
zdvojnasobit sviij stack, nebo posbirat povinné sazky, aby se udrzeli déle ve hie. Pokud
nekdo hraje timto zptasobem naptiklad cely turnaj, ma vysokou Sanci, zZe ziistane mezi
poslednimi, kteti se utkaji o celkové vitézstvi. Jakmile ovSem nektery ze soupeit nalezne
prémiovou kombinaci ve chvili, kdy se defenzivni hra¢ zapojil do hry, mize takova
sehravka skon€it az v all-inu, coz vzdy predstavuje riziko.

Kazda ze zminénych strategii ma tedy své pro a proti. Z tohoto ditvodu se vétSinou
nevyplaci drzet se pouze jedné z nich cely turnaj. Hraci voli strategii vzhledem k tomu,
v jaké situaci se aktualné nachéazeji (pozice, vySe stacku, taktika soupeit a jejich pocet

apod.). Vhodnym pfistupem se zdd byt kombinace obou vySe zminénych strategii
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v zé&vislosti na jiz zminénych okolnostech. Jestlize hra¢ méni zptisoby své hry, je mnohem

méng¢ Citelny pro své soupete, coz je rovnéz velmi podstatné.

4.6 Shrnuti

7w o

Ze vsech vysSe uvedenych skuteCnosti vyplyva, Ze strategie hraci zdvisi na mnoha
faktorech. Pokerovi hrac¢i na profesiondlni Grovni se rozhodné nespoléhaji pouze na
pokerovou matematiku, jejiz zvladnuti je vSak bezpochyby nedilnou soucasti jejich
dovednosti. Hracovu strategii ovliviiuji pifedev§im dalsi aspekty, kterym se vénovala
pravé tato kapitola.

V situaci pred flopem je tieba se rozhodnout, zda se viibec hraci zapoji do aktualni
sehravky. Toto rozhodnuti zavisi pfedev§im na kartach, které jim byly rozdany, a na
pozici, ze které by se do hry méli zapojit (viz kapitola 4.1).

Béhem celého turnaje musi hraci pracovat s vysi svého stacku, aby se ve hite udrzeli
co nejdéle. Pokud se dostanou do uzkych a jejich stack se zmensi na minimum, museji
obcas vyzkouSet své Sté€sti a vlozit vSechny své zbyvajici zetony do hry. Takovym
jednanim se sice vystavuji riziku vyfazeni zturnaje, ale na druhé strané mohou
zdvojnasobit sviij stack, ¢imz se opét vrati do souboje o 1épe hodnocena mista.

At se hraci ocitaji v situaci pied flopem, na flopu, na turnu nebo na riveru, vzdy
musi zvazovat vysi své sdzky. S tim souvisi také rozhodnuti, zda se jim vyplati dorovnat
soupefovu sazku. Pokud hra¢ dokaze spravné odhadnout strategii svych protihracu, je
jeho rozhodovani o vysi sazky podstatné jednodussi. S touto problematikou tzce souvisi
také blufovani, kdy se hra¢ snazi predstirat, ze drzi jinou pocatecni kombinaci, nez
skutecné ma.

Jiz nékolikrat zde bylo zminéno, Ze je poker predevsim dovednostni hra. VSechny
tyto informace takové tvrzeni stale vice potvrzuji. Pokud se hraci podafi upravovat svou

strategii podle vSech diive zminénych aspektti, je na velmi dobré cesté k vitézstvim, ktera

mu zajisti z dlouhodobého hlediska zisk.
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5 Zavér

Diky této praci mél Ctenaf moznost se seznamit s dulezitymi faktory, které Texas
Hold’em poker ovliviiuji. Pokud by hra¢ nedokazal vypocitat pravdépodobnost vyhry za
predpokladu, Ze zna vSechny rozdané karty, nemohl by déle pocitat EV. Hodnotu EV
v situaci na flopu pak velmi ovliviiuje strategie vSech zucastnénych hract. Tato strategie
je jednim z nejpodstatnéjSich aspekti hry. Svou strategii pak musi hra¢ obmeénovat
s ohledem na strategii protihraca, cemuz se vénuje posledni tietina této prace.

Nékoho mozna ani tato prace nepiesveédcila, ze je poker predevsim dovednostni hra.
Muze si dale myslet, ze se i v uvedenych piikladech jednalo pouze o ndhodu, kdyz
pottebnd karta dorazila. Z kratkodobého hlediska ma takovyto ¢clovek ,,svou pravdu®.
Dejme tomu, Ze by mél hra¢ pravdépodobnost vyhry pouhych 5 %, a pfesto by v dané
sehravce zvitézil. Skutecné¢ mél v aktualni hie Stésti, Ze mu napiiklad jedna ze dvou
potiebnych karet na riveru dorazila. Je tfeba si uvédomit, Ze pfi stovce takto odehranych
her by vyhral ptiblizné jen pétkrat, zatimco ve zbylych cca 95 ptipadech by prohral.
Z dlouhodobého hlediska se tedy nejedna o vhodny postup se do takovych her poustét.
Tato strategie se odviji od situace, ve které se hra¢ aktualn¢ nachézi (pred flopem je tteba
pfemyslet jinak nez v situaci na turnu), dale od vyse stacku jednotlivych hraca, celkového
poctu hraci u stolu a jejich typologie. Pokud hra¢ dokéze vhodné upravovat svou strategii
podle zminénych okolnosti, posouva ho to k celkovému vitézstvi v turnaji i k uspéchiim
z dlouhodobého hlediska.

Vétsina uvedenych informaci byla podpotena ptiklady z redlnych situaci. Pro tento
gel byly vybrany predevsim sehravky z Ceské pokerové tour. V jinych turnajich pak
mohou byt ustaleny jiné zvyky (naptiklad vyse sazky pred flopem), které je nutné si zjistit
pted piipadnou ucasti v takovém turnaji.

Reprezentantem Ceské republiky v pokeru na mezinarodnich turnajich je napiiklad
Martin Kabrhel (v CPT zvitézil poprvé v roce 2013) [12], kterému se podafilo v turnaji
Super High Roller WSOP Europe (28. 10. 2018) vyhrat 67 800 000 K¢. [13] Samoziejmé
neni jedinym Cechem, ktery se i¢astni turnajii na svétové tirovni, aviak touto vyhrou se
dostal na 1. misto, co se tyce celkového vydélku.

Ze se da pokerem vydélavat ukazuje i vy$e zminény (ponékud extrémni) piiklad. Je
vSak tfeba si uvédomit, Ze jedna se Stéstim vyhrand hra nezarucuje uspéch

1 z dlouhodobého hlediska.
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